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ABSTRAK

Dora Fitria, 2024, Analisi Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Interaksi
Sosial Anak Usia Dini. Skripsi Prodi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia
Dini. Universitas Bina Bangsa Getsempena Banda Aceh.Pembimbing | Fitriah
Hayati,M.Ed, Pembimbing Il Cut Fazlil Hanum,S.Pd,M.Ed. Menurut Fitriah
Hayati (2021)

Pengaruh penggunaan gedget terhadap interaksi sosial anak usia dini di kampung
Pante Kuyun kebanyakan anak-anak lebih sering menghabiskan waktunya dengan
bermain gadget. hal tersebut dapat menyebabkan kurangnya interaksi sosial anak
dan dapat berakibat anak menjadi malas dalam bersosialisasi dalam lingkunganya.
Penelitian dengan judul “Analisi pengaruh penggunaan gadget terhadap interaksi
sosial anak usi 4-6 tahun dikampung pante kuyun kecamatan setia bakti kabupaten
aceh jaya”,Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan
gadget terhadap interaksi sosial anak usia 4-6 tahun di kampung pante kuyun
kecamatan setia bakti kabupaten aceh jaya. Desain penelitian ini menggunakan
penelitian  Deskriptif  kualitatif,sedangkan teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah wawancara, observasi,dan dokumentasi secara langsung dengan
informansi di lapangan untuk mendapatkan data yang dibutuhkan. Analisis data
dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis data model alir Miles dan
Huberman yaitu Reduksi data, Penyajian Data, dan Penarikan Kesimpulan. Subjek
penelitinya 35 orang yaitu 15 anak usia 4-6 tahun,15 orang tua anak dan 5 orang
perangkat desa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan gadget yang
berlebihan cenderung mengurangi interaksi sosial secara langsung anak dengan
teman sebaya dan orang dewasa. Anak-anak yang sering menggunakan gadget
menunjukkan kemampuan komunikasi verbal yang lebih rendah serta kesulitan
dalam membangun hubungan sosial. Oleh karena itu, perlu adanya peran aktif
orang tua dan pendidik dalam membatasi waktu penggunaan gadget dan
mengarahkan anak pada aktivitas yang mendukung interaksi sosial. Penelitian ini
merekomendasikan pendekatan holistik dalam mengelola penggunaan gadget
pada anak wusia dini untuk memaksimalkan manfaat tanpa mengorbankan
perkembangan sosial.

Kata Kunci: Penggunaan gadget, interaksi sosial
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ABSTRACT

Dora Fitria, 2024, Analysis of the Effect of Gadget Use on Early Childhood
Social Interaction. Early Childhood Education Teacher Education Study Program
Thesis. Getsempena Bina Bangsa University Banda Aceh. Supervisor | Fitriah
Hayati, M.Ed, Supervisor Il Cut Fazlil Hanum, S.Pd, M.Ed. According to Fitriah
Hayati (2021)

The influence of gadget usage on social interaction of early childhood in Pante
Kuyun village, most children spend more time playing gadgets. This can cause a
lack of social interaction of children and can result in children becoming lazy in
socializing in their environment. The study entitled "Analysis of the influence of
gadget usage on social interaction of children aged 4-6 years in Pante Kuyun
village, Setia Bakti sub-district, Aceh Jaya district”,. The purpose of this study
was to determine the influence of gadget usage on social interaction of children
aged 4-6 years in Pante Kuyun village, Setia Bakti sub-district, Aceh Jaya district.
The design of this study uses qualitative descriptive research, while the data
collection techniques used are interviews, observations, and direct documentation
with informants in the field to obtain the required data. Data analysis in this study
uses the Miles and Huberman flow model data analysis technique, namely Data
Reduction, Data Presentation, and Conclusion Drawing. The research subjects
were 35 people, namely 15 children aged 4-6 years, 15 parents of children and 5
village officials. The results of the study indicate that excessive use of gadgets
tends to reduce direct social interaction between children and peers and adults.
Children who frequently use gadgets show lower verbal communication skills and
difficulty in building social relationships. Therefore, there needs to be an active
role for parents and educators in limiting the time spent using gadgets and
directing children to activities that support social interaction. This study
recommends a holistic approach in managing gadget use in early childhood to
maximize benefits without sacrificing social development.

Keywords: Gadget use, social interaction
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