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ABSTRAK

Umi Kasum, 2024. Pengaruh Penggunaan Kahoot Terhadap Penguasaan Materi
Teks Biografi Pada Siswa Kelas X di SMA Negeri 1 Rikit Gaib Kabupaten Gayo
Lues. Skripsi, Pogram Studi Pendidikan Bahasa Indonesia Universitas Bina
Bangsa Getsempena. Pembimbing | Wahidah Nasution, M.Pd. dan Pembimbing 11
Hendra Kasmi, M.Pd.

Penguasaan materi teks biografi dalam pembelajaran bahasa Indonesia masih
belum optimal, terutama dalam hal pemanfaatan media pembelajaran. Penggunaan
kahoot dapat meningkatkan penguasaan materi dan membangkitkan minat belajar
siswa melalui interaksi yang menyenagkan dan kompetetif. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui adanya pengaruh penggunaan kahoot terhadap
penguasaan materi teks biografi pada siswa kelas X di SMA Negeri 1 Rikit Gaib.
Metode penelitian ini adalah metode eksperimen total dengan model one group
pretest posttest design. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan memberikan
kuesioner pretest dan posttest terhadap 25 orang siswa. Hasil anlisis data
menggunakan uji T paired menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan
antara nilai pretest dan posttest pada soal pilihan ganda dan esai. Pada soal pilihan
ganda diperoleh nilai t hitung sebesar -9,707 (nilai negatif menunjukkan adanya
perbedaan) dengan derajat kebebasan (df) = 24 dan nilai signifikansi (2-tailed)
sebesar 0,000 < 0,05, pada soal esai pretest dan posttest diperoleh nilai t hitung
sebesar -12,656 (nilai negatif menunjukkan adanya perbedaan) dengan derajat
kebebasan (df) = 24 dan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Kedua
hasil analisis ini menunjukkan bahwa hipotesis Ha diterima. Rata-rata penguasaan
materi teks biografi pada siswa meningkat sebesar 28% pada soal pilihan ganda
dan 24% pada soal esai setelah adanya pengaruh penggunaan kahoot. Nilai
penguasaan materi teks biografi siswa pada soal pilihan ganda meningkat dari 50
(kategori sangat kurang) menjadi 78 (kategori baik), sedangkan pada soal esai
meningkat dari 64 (kategori kurang) menjadi 87 (kategori sangat baik). Hasil ini
menunjukkan bahwa penggunaan kahoot dapat meningkatkan penguasaan materi
teks biografi pada siswa.

Kata Kunci: Media Kahoot, Teks Biografi, Bahasa Indonesia



ABSTRACT

Umi Kasum, 2024. The Effect of Using Kahoot on Mastery of Biographical Text
Material in Class X Students at SMA Negeri 1 Rikit Gaib, Gayo Lues Regency.
Thesis, Indonesia Language Education Study Program, Bina Bangsa Getsempena
University. Supervisor | Wahidah Nasution, M.Pd. and Supervisor Il Hendra
Kasmi, M.Pd.

Mastery of biographical text material in Indonesia language learning is still not
opimal, especially in terms of utilizing learning media. The use of kahoot can
improve mastery of the material and arouse students’ interest in learning through
fun and competitive interac tions.This study aims to determine the effect of using
kahoot on the mastery of biographical text material in class X students at SMA
Negeri 1 Rikit Gaib. This research method is a total experimental method with a
one group pretest posttest design model. The data collection technique was
carried out by giving pretest and posttest questionnaires to 25 students. The
results of data analysis using the paired T test showed that there was a significant
difference between the pretest and posttest scores on multiple choice and essay
questions. In the multiple-choice question, the t-value was obtained as -9.707
(negative value indicates a difference) with degrees of freedom (df) = 24 and a
significance value (2-tailed) of 0.000 < 0.05, in the pretest and posttest essay
questions, the t-value was obtained as -12.656 (negativevalue indicates a
difference) with degrees of freedom (df) = 24 and a significance value (2-tailed)
of 0.000 < 0.05. Both of these analysis results indicate that the Ha hypothesis is
accepted. The average mastery of biographical text material in students increased
by 28% in multiple-choice questions and 24% in essay questions after the
influence of the use of kahoot. the value of students’ mastery of biographical text
material in multiple-choice questions increased from 50 (very poor category) to
78 (good category), while in essay questions it increased from 64 (poor category)
to 87 (very good category). These results indicate that the use of kahoot can
improve students’ mastery of biographical text material.

Keywords: Kahoot Media, Biographical Text, Indonesia
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