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ABSTRAK 

 

Hamdan Isma. 2025. Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif 

Matematika Pada Siswa Kelas X SMA Negeri 9 Banda Aceh. Sekripsi, 

Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Bina Bangsa Getsempena, Pembimbing I. Prof. Bansu Irianto Ansari,M.Pd, 

Pembimbing II, Yuli Amalia, S.Pd.I.,M.Pd 

 

Penelitian ini di Latar belakangi karena  rendahnya motivasi dan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran matematika. Hal ini disebabkan oleh dominannya 

metode pembelajaran konvensional seperti ceramah dan latihan soal yang 

dianggap kurang menarik oleh siswa. Oleh karena itu, penggunaan media 

pembelajaran interaktif seperti PowerPoint dan video pembelajaran diharapkan 

dapat menjadi solusi untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dengan 

jenis penelitian eksperimen semu (quasi experiment) dengan desain Non-

Equivalent Control Group Design, pretest-posttest pada satu kelompok 

eksperimen dan satu kelompok kontrol. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, 

yaitu kelas X IPA 3 sebagai kelas eksperimen dan kelas X IPA 4 sebagai kelas 

kontrol, masing-masing berjumlah 30 siswa. Instrumen pengumpulan data 

meliputi tes hasil belajar (pretest dan posttest) serta angket untuk motivasi belajar 

siswa. Hasil analisis menunjukkan adanya peningkatan signifikan pada motivasi 

dan hasil belajar siswa di kelas eksperimen setelah menggunakan media 

pembelajaran interaktif. Rata-rata nilai post-test meningkat dari 37,7 menjadi 

69,5. Sedangkan pada kelas kontrol hanya meningkat dari 34,7 menjadi 51,2. 

Respon angket juga menunjukkan bahwa sebagian besar siswa memberikan 

tanggapan positif terhadap penggunaan media interaktif, dengan 60% kategori 

"Kuat" dan 40% "Sangat Kuat". 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Motivasi Belajar, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

Hamdan Isma. 2025. The Effectiveness of Using Interactive Mathematics 

Learning Media for Grade X Students of SMA Negeri 9 Banda Aceh. Thesis, 

Mathematics Education, Faculty of Teacher Training and Education, Bina Bangsa 

Getsempena University, Supervisor I: Prof. Bansu Irianto Ansari, M.Pd., 

Supervisor II: Yuli Amalia, S.Pd.I., M.Pd. 

 

This research is motivated by low student motivation and learning outcomes in 

mathematics. This is due to the dominance of conventional learning methods such 

as lectures and practice exercises, which students find unengaging. Therefore, the 

use of interactive learning media such as PowerPoint presentations and 

instructional videos is expected to be a solution to increase student engagement in 

the learning process.The method used in this study was a quantitative approach 

with a quasi-experimental research type. The research used a Non-Equivalent 

Control Group Design, with a pretest-posttest in one experimental group and one 

control group. The study sample consisted of two classes: Class X IPA 3 as the 

experimental class and Class X IPA 4 as the control class, each with 30 students. 

Data collection instruments included learning outcome tests (pretest and posttest) 

and a questionnaire to assess student learning motivation. The analysis showed a 

significant increase in student motivation and learning outcomes in the 

experimental class after using interactive learning media. The average post-test 

score increased from 37.7 to 69.5, while in the control class, the score only 

increased from 34.7 to 51.2. The questionnaire responses also showed that most 

students gave positive responses to the use of interactive media, with 60% in the 

"Strong" category and 40% in the "Very Strong" category. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Learning Motivation, Learning Outcomes 
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MOTTO 

"Allah meninggikan derajat orang-orang yang beriman dan orang-orang yang 

diberi ilmu beberapa derajat." (QS. Al-Mujādilah: 11) 

 Ilmu adalah cahaya yang mengangkat derajat manusia menuju kemuliaan. 

 

"Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah diusahakannya." 

(QS. An-Najm: 39) 

Setiap pencapaian lahir dari usaha, kerja keras, dan doa yang tulus. 

 

"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirāh: 6) 

Setiap perjuangan menyimpan harapan; setiap rintangan membawa jalan keluar. 

 

PERSEMBAHAN 

“Alhamdulillah, dengan segala kerendahan hati, karya ini kupersembahkan 

kepada kedua orang tua tercinta atas doa dan pengorbanannya yang tiada henti, 

keluarga besar yang selalu memberi semangat, para dosen dan guru yang telah 

membimbing dengan tulus, sahabat-sahabat seperjuangan yang senantiasa 

mendampingi, serta untuk diriku sendiri yang tidak pernah berhenti berjuang 

hingga akhirnya sampai pada titik ini. trimakasih untuk semua” 
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