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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi asrama 

berbasis web pada Rusunawa Universitas Bina Bangsa Getsempena (UBBG) dengan 

fitur pencarian dan booking kamar secara online. Sistem informasi ini dirancang 

untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan asrama dan mempermudah akses 

mahasiswa dalam mencari serta memesan kamar yang tersedia. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall, yang melibatkan tahapan 

analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Dengan 

adanya sistem informasi berbasis web ini, mahasiswa dapat dengan mudah 

memperoleh informasi terkini tentang ketersediaan kamar, harga, serta fasilitas yang 

disediakan. Bagi pengelola asrama, sistem ini membantu dalam memantau 

ketersediaan kamar, mengelola data penghuni, serta meminimalisir risiko kesalahan 

dalam pencatatan data. Pengembangan sistem juga mencakup aspek keamanan data 

pribadi mahasiswa dan kemudahan penggunaan antarmuka berbasis Bootstrap. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas pelayanan asrama dan menjadi 

referensi bagi pengembangan sistem serupa di perguruan tinggi lainnya. 

Kata Kunci: sistem informasi asrama, Rusunawa, Universitas Bina Bangsa 

Getsempena, web-based, pencarian dan booking kamar, manajemen asrama. 
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ABSTRACT 

This study aims to develop a web-based dormitory information system at Bina 

Bangsa University Getsempena Rusunawa (UBBG) with online room search and 

booking features. This information system is designed to improve the efficiency of 

dormitory management and facilitate student access in searching for and booking 

available rooms. The method used in this study is the Waterfall method, which 

involves the stages of needs analysis, design, implementation, testing, and 

maintenance. With this web-based information system, students can easily obtain the 

latest information about room availability, prices, and facilities provided. For 

dormitory managers, this system helps in monitoring room availability, managing 

resident data, and minimizing the risk of errors in data recording. System 

development also includes aspects of student personal data security and ease of use 

of the Bootstrap-based interface. The results of this study are expected to improve the 

quality of dormitory services and become a reference for the development of similar 

systems in other universities. 

Keywords: dormitory information system, Rusunawa, Bina Bangsa Getsempena 

University, web-based, room search and booking, dormitory management.  
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