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ABSTRAK

Jana Wati, 2025. Pengaruh Penerapan Game Wordwall Terhadap Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa SMAN 2 Kuta Baro. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing I. Yuli Amalia,
S.Pd.I.,, M.Pd. Pembimbing II. Intan Kemala Sari, M.Pd.

Perkembangan teknologi di era Revolusi Industri 5.0 menuntut dunia pendidikan
untuk beradaptasi dengan penggunaan media pembelajaran berbasis digital.
Namun, kenyataannya pembelajaran matematika masih didominasi oleh metode
konvensional yang membuat siswa kurang termotivasi dan berdampak pada
rendahnya kemampuan berpikir kritis. Kondisi ini juga ditemukan di SMAN 2 Kuta
Baro, di mana sebagian besar siswa menunjukkan hasil belajar matematika di
bawah KKM. Salah satu alternatif solusi yang dapat digunakan adalah penerapan
media pembelajaran berbasis game edukatif seperti Wordwall, yang dinilai mampu
meningkatkan partisipasi aktif siswa serta mengasah kemampuan berpikir kritis.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan game Wordwall
terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas X SMAN 2 Kuta Baro. Metode
yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain One Group Pretest-
Posttest Design. Sampel dalam penelitian ini adalah 22 siswa kelas X. Instrumen
penelitian berupa tes uraian dan pilihan ganda yang disusun berdasarkan empat
indikator berpikir kritis, yaitu interpretasi, analisis, evaluasi, dan inferensi. Data
dianalisis menggunakan uji Paired Sample t-Test dengan bantuan software SPSS
26. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 dan
nilai thitung sebesar 6,988 > ttabel, yang berarti terdapat pengaruh signifikan antara
penggunaan media Wordwall terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis
siswa. Dengan demikian, penggunaan Wordwall terbukti efektif dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran matematika. Bagi peneliti selanjutnya yang
hendak mengembangkan penelitian ini agar dapat menyempurnakan kekurangan-
kekurangan yang terdapat dalam penelitian ini.

Kata Kunci: Wordwall, kemampuan berpikir kritis, media pembelajaran,
matematika
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ABSTRACT

Jana Wati, 2025. Pengaruh Penerapan Game Wordwall Terhadap Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa SMAN 2 Kuta Baro. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing 1. Yuli Amalia,
S.Pd.1, M.Pd. Pembimbing II. Intan Kemala Sari, M.Pd.

The advancement of technology in the era of the Industrial Revolution 5.0 demands
the education sector to adapt by utilizing digital-based learning media. However,

mathematics instruction is still largely dominated by conventional methods, leading
to low student motivation and underdeveloped critical thinking skills. This issue is
also evident at SMAN 2 Kuta Baro, where a majority of students achieve
mathematics scores below the minimum passing standard. One potential solution

is the use of educational game-based media such as Wordwall, which can enhance
student engagement and develop critical thinking abilities. This study aims to
determine the effect of using Wordwall game media on the critical thinking skills of
tenth-grade students at SMAN 2 Kuta Baro. The research employed a quantitative
approach with a One Group Pretest-Posttest Design. The sample consisted of 22
tenth-grade students. The research instrument was a test comprising both essay and
multiple-choice questions based on four indicators of critical thinking:

interpretation, analysis, evaluation, and inference. Data analysis was conducted
using the Paired Sample t-Test with SPSS 26 software. The results showed a
significance value of 0.000 < 0.05 and a t-count of 6.988 > t-table, indicating a
significant influence of Wordwall on students’ critical thinking improvement.

Therefore, the use of Wordwall is proven to be effective in enhancing the quality of
mathematics learning. For future researchers who wish to develop this study, it is

suggested to improve the shortcomings found in this research.

Keywords: Wordwall, critical thinking skills, learning media, mathematics
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