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ABSTRAK 

 

 

Siti Akmalia. 2025. Efektivitas Penggunaan Augmented Reality Pada Geogebra 

Terhadap Pemahaman Konsep Geometri Siswa SMP. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing I. 

Yuli Amalia, S.Pd.I., M.Pd., Pembimbing II. Rahmat Fitra, M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mngetahui efektivitas penggunaan Augmented 

Reality pada geogebra terhadap pemahaman konsep geometri siswa SMP. Latar 

belakang dari penelitian ini adalah rendahnya pemahaman konsep matematika, 

khususnya materi geometri yang seringkali bersifat abstrak dan sulit dipahami oleh 

siswa. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain 

eksperimen, yaitu pretest-posttest control group design. Populasi dari penelitian ini 

yaitu seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Mesjid Raya. Sampel pada penelitian 

ini terdiri dari dua kelas VIII yaitu kelas VIII-2 sebagai kelas eksperimen yang 

menggunakan Augmented Reality pada aplikasi geogebra dan kelas VIII-1 sebagai 

kelas kontrol yang menggunakan video pembelajaran. Instrumen penelitian yang 

digunakan pada kedua kelas yaitu pretest dan posttest yang diberikan sebelum dan 

sesudah perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa  selisih nilai pretest-

posttest kelas eksperimen lebih tinggi (30,92) dari pada nilai pretest-posttest kelas 

kontrol (27,36). Selain itu, hasil nilai rata-rata pretest pada kelas ekperimen adalah 

57,31 meningkat menjadi 88,23 saat posttest. Hasil angket menunjukkan nilai rata-

rata 82,40 yang termasuk dalam klasifikasi kategori sangat baik. Adapun perolehan  

uji hipotesis dengan nilai signifikannya 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak dan Ha 

diterima. Sehingga, uji hipotesis menunjukkan bahwa penggunaan Augmented 

Reality pada geogebra efektif terhadap pemhaman konsep geometri siswa SMP 

dibandingkan dengan pembelajaran menggunakan video pembelajaran. 

Kesimpulan dari penelitian ini penggunaan Augmented Reality pada aplikasi 

geogebra dapat meningkatkan pemahaman konsep geometri siswa SMP. Saran 

penelitian   ini guru dapat memanfaatkan teknologi Augmented Reality pada aplikasi 

geogebra dalam pembelajaran matematika agar suasana kelas lebih menarik dan 

siswa lebih memahami konsep geometri. 

 

Kata Kunci: Augmented Reality, Geogebra, Pemahaman Konsep Geometri.
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ABSTRACT 

 

Siti Akmalia. 2025.  The Effectiveness of Using Augmented Reality in Geogebra 

on Junior High School Student’s Understanding of Geometry Concepts.  Thesis, 

Mathematics Education Study program, Faculty of Teacher Training and 

Education. Supervisor I. Yuli Amalia, S.Pd.I., M.Pd., Supervisor II. Rahmat Fitra, 

M.Pd. 

 

This study aims to determine the effectiveness of the use of Augmented Reality on 

Geogebra on the understanding of junior high school students' geometry concepts. 

The background of this study is the low understanding of mathematical concepts, 

especially geometry material which is often abstract and difficult for students to 

understand. This study uses a quantitative approach with an experimental design, 

namely pretest-posttest control group design. The population of this study was all 

students of class VIII of SMP Negeri Mesjid Raya. The sample in this study 

consisted of two classes VIII, namely class VIII-2 as an experimental class that uses 

Augmented Reality on the Geogebra application and class VIII-1 as a control class 

that uses learning videos. The research instruments used in both classes were pretest 

and posttest given before and after treatment. The results showed that the difference 

in the pretest-posttest values of the experimental class was higher (30.92) than the 

pretest-posttest values of the control class (27.36). In addition, the average pretest 

value in the experimental class was 57.31, increasing to 88.23 during the posttest. 

The results of the questionnaire showed an average value of 82.40 which was 

included in the very good category classification. The hypothesis test results show 

a significance value of 0.000 < 0.05, so H0 is rejected and Ha is accepted. Therefore, 

the hypothesis test shows that the use of Augmented Reality in GeoGebra is 

effective in improving junior high school students' understanding of geometry 

concepts compared to learning using learning videos. The conclusion of this study 

is that the use of Augmented Reality in the Geogebra application can improve junior 

high school students' understanding of geometry concepts. The suggestion of this 

study is that teachers can utilize Augmented Reality technology in the Geogebra 

application in mathematics learning so that the classroom atmosphere is more 

interesting and students understand geometry concepts better. 

 

Keywords: Augmented Reality, Geogebra, Understanding of Geometry Concepts.
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