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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong pelaku usaha kecil dan
menengah (UMKM) untuk beradaptasi dengan platform digital guna memperluas
jangkauan pasar dan meningkatkan efektivitas operasional. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi E-commerce berbasis web
yvang digunakan sebagai media promos: dan penjualan produk furniture secara
daring. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem adalah metode
Waterfall, vang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
pengujian, dan evaluasi. Sistem dibangun menggunakan teknologi web sepert
HTMIL., CSS, JavaScript, dan PHP, serta menyertakan fitur login pengguna,
keranjang belanja, checkout sederhana dengan formulir isian, dan unggahan bukt
transfer. Data checkout yang dikirimkan oleh pengguna akan disimpan ke dalam
database dan dikirimkan otomatis ke email pemilik toko sebagai notifikasi
transaksi. Hasil pengujian menggunakan metode blackbox menunjukkan bahwa
seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik sesual dengan rancangan. Simulasi
pengguna juga menunjukkan bahwa sistem mudah digunakan dan mampu

menyederhanakan proses pemesanan.

Kata Kunci: E-Commerce, Sistem Informasi, Furniture, Checkowt Sederhana,

Website Penjualan, UMKM
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