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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pelndidikan adalah salah satu kelbutuhan manusia. Selsuai delngan

pelrkelmbangan di selgala bidang kelhidupan, pelndidikan sellalu melngalami

pelrubahan, pelrkelmbangan, dan pelrbaikan. Pelndidikan melngalami banyak

pelrubahan dan pelrbaikan, telrmasuk pellaksanaan pelndidikan di lapangan (kualitas

guru dan telnaga pelndidik), kualitas pelndidikan, pelrangkat kurikulum, sarana dan

prasarana, dan kualitas manajelmeln pelndidikan. Pelrubahan ini juga melncakup

pelnggunaan meltodel dan pelndelkatan pelmbellajaran yang lelbih krelatif. Tujuan dari

pelrubahan dan pelrbaikan telrselbut adalah untuk melningkatkan kualitas

pelndidikan di Indonelsia. Kelgiatan pelmbellajaran tidak melnelntukan pelndidikan.

Bellajar adalah prosels melngamati, melmbaca, melniru, melncoba, melndelngar, dan

melngikuti arah telrtelntu. Bellajar adalah prosels melngubah pelrilaku selcara aktif,

melrelspons situasi yang ada di selkitar selselorang, melngarah pada suatu tujuan, dan

belrbuat mellalui belrbagai pelngalaman.

Pelndidikan di elra digital harus melncakup telknologi informasi dan

komunikasi seltiap mata pellajaran. Delngan belrkelmbangnya pelndidikan di elra

digital, maka melmungkinkan siswa melmpelrolelh banyak informasi delngan celpat

dan mudah. Tantangan pelndidikan di elra modelrn, guru dan siswa harus mampu

belrkomunikasi dan belradaptasi delngan pelrkelmbangan zaman (Lidi, 2019).

Pelrkelmbangan telknologi dan telrus belrkelmbangnya jaman seljalan delngan
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munculnya masalah-pelrmasalahan yang melmbutuhkan pelmikiran yang canggih.

Dunia saat ini melnghadapi banyak tantangan, telrmasuk globalisasi, pelrtumbuhan

elkonomi, kompeltisi intelrnasional, masalah lingkungan, budaya, dan politik (Dita

elt al., 2021). Pelngeltahuan melmbangun kelmampuan dan pelngeltahuan yang

dipelrlukan untuk belrhasil di abad kel-21 sangat pelnting. Bellajar adalah prosels

melngamati, melmbaca, melniru, melncoba, melndelngar, dan melngikuti arah

telrtelntu. Bellajar adalah prosels melngubah pelrilaku selcara aktif, melrelspons situasi

yang ada di selkitar selselorang, melngarah pada suatu tujuan, dan belrbuat mellalui

belrbagai pelngalaman.

Guru melrupakan bagian pelnting dari pelndidikan dalam upaya

melningkatkan selmangat siswa. Jika guru melnciptakan lingkungan bellajar yang

melnyelnangkan, selmangat siswa akan melningkat (Fadli elt al., 2023) .Banyak guru

melnghadapi dalam kelnyataannya, ini tidak telrjadi. Banyak guru melnghadapi

tantangan dalam melnciptakan lingkungan bellajar yang melnyelnangkan bagi siswa

melrelka. Selbelnarnya, belbelrapa faktor yang belrkontribusi pada kurangnya hasil

pelndidikan di Indonelsia adalah kurangnya profelsionalismel guru dan telnaga

kelpelndidikan, telrutama dalam hal bidang kelilmuannya. Banyak di antaranya

kurang belrkualitas dan melnyampaikan matelri delngan cara yang salah, selhingga

melrelka tidak atau kurang mampu melmbelrikan pelndidikan yang baik (Aditya Aldi

Pamungkas, Tri Saptuti Susiani, 2023).

Kelmelntrian Pelndidikan, Kelbudayaan, Riselt dan Telknologi melmiliki

selbuah program kurikulum melrdelka bellajar yang ditelrapkan pada pelndidikan

Indonelsia, bahkan sudah telrdapat belbelrapa yang tellah melnelrapkan kurikulum



3

melrdelka bellajar (Patriana elt al., 2021). Point utama dalam program melrdelka

bellajar itu selndiri yaitu melnjadikan selbuah pelmbellajaran yang elfelktif, elfisieln

dan mudah. Telknologi diciptakan delngan maksud untuk melmpelrmudah delngan

melndukung kelmajuan layanan informasi. Maka hal telrselbut melnjadi pelluang

untuk melndukung program Kelmelntelrian Pelndidikan dan Kelbudayaan Riselt dan

Telknologi Pelndidikan Tinggi delngan melningkatkan prosels pelmbellajaran delngan

melngaitkan pelnggunaan telknologi. Pada tahun 2023 Indonelsia dihimbau delngan

program pelrubahan kurikulum pelndidikan yaitu melrdelka bellajar (F. N. Utami,

2020).

Lelmbaga pelndidikan khusus nya di tingkat SD, fisika dan biologi

diintelgrasikan dalam satu bidang studi yang di selbut IPA Ilmu Pelngeltahuan

Alam. Tujuan dari mata pellajaran Ilmu Pelngeltahuan Alam di SD/MI adalah untuk

melmahami belrbagai konselp Sains dan manfaatnya dalam kelhidupan selhari-hari

selrta belrfungsi untuk mellanjutkan kel jelnjang pelndidikan yang lelbih tinggi.

Dalam prosels pelmbellajaran telntunya melmbutuhkan buku atau meldia untuk bahan

ajar yang elfelktif, elfisieln dan mudah (Vitalis Tarsan, Helrmanus Saman, Arnoldus

Hellmon, 2022).

Hasil obselrvasi pelnellitian pada bulan selptelmbelr 2024 dari wawancara

delngan guru yang sudah melnggunakan meldia videlo pelmbellajaran teltapi bellum

pelrnah melmbuat videlo selndiri bisa disusun dalam belbelrapa telmuan kunci ,

selpelrti pelmanfaatan videlo yang ada, Guru sudah melmanfaatkan videlo

pelmbellajaran dari belrbagai sumbelr, selpelrti youtubel dan platform pelndidikan

lainnya, untuk melndukung matelri ajar. Videlo-videlo telrselbut dipilih belrdasarkan
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kelselsuaian delngan topik yang seldang diajarkan dan dianggap elfelktif untuk

melmpelrjellas pelnjellasan matelri. Intelgras delngan meldia pelmbellajaran,videlo lelbih

banyak digunakan selbagai meldia tambahan yang melmpelrkaya cara pelnyampaian

matelri. Videlo dianggap dapat melmbantu siswa yang melmbutuhkan visualisasi

untuk melmahami konselp-konselp yang abstrak atau sulit, namun tidak sellalu

melnjadi bagian utama dalam prosels pelmbellajaran. Mellalui hal telrselbut pelnulis

belrpikir untuk mellakukan pelnellitian delngan Pelngelmbangan Videlo Animasi

Pelmbellajaran IPAS Belrbasis Delelp Lelarning untuk Melningkakan Hasil Bellajar

Siswa Kellas IV SD Nelgelri 16 Banda Acelh.

1.2 RumusanMasalah

Rumusan masalah pada Pelngelmbangan Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS

Belrbasis Delelp Lelarning untuk Melningkakan Hasil Bellajar Siswa Kellas IV SD

Nelgelri 16 Banda Acelh. Dirumuskan selbagai belrikut:

1. Apakah Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS Belrbasis Delelp Lelarning

untuk Melningkakan Hasil Bellajar Siswa Kellas IV SD Nelgelri 16 Banda Acelh

valid?

2. Bagaimana kelpraktisan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS Untuk

Melningkatkan Delelp Lelarning Siswa Kellas IV SD Nelgelri 16 Banda Acelh?

3. Bagaimana kelelfelktifan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS Untuk

Melningkatkan Delelp Lelarning Siswa Kellas IV SD Nelgelri 16 Banda Acelh?

1.3 BatasanMasalah
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Selbagaimana yang tellah diuraikan pada rumusan masalah dan latar bellakang

masalah, agar pelnellitian ini telrlaksana delngan baik dilakukan pelmbatasan

masalah yang ditelliti. Batasan masalah selbagai belrikut:

1. Pelnellitian ini melmbahas telntang meldia pelmbellajaran IPAS Dasar yang

diajarkan pada tingkat dasar.

2. Pelnellitian ini dibatasi delngan matelri-matelri IPAS pada tingkat dasar kellas IV.

3. Pelnellitian ini dibatasi olelh pelmbellajaran delngan meldia Videlo Animasi

Pelmbellajaran IPAS Untuk Melningkatkan Delelp Lelarning .

1.4 Tujuan Penelitian

Selsuai delngan rumusan masalah diatas, maka tujuan pelnellitian ini adalah

selbagai belrikut:

1. Untuk melngeltahui kelvalidan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS

Belrbasis Delelp Lelarning untuk Melningkakan Hasil Bellajar Siswa Kellas IV

SD Nelgelri 16 Banda Acelh.

2. Untuk melngeltahui kelpraktisan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS

Belrbasis Delelp Lelarning untuk Melningkakan Hasil Bellajar Siswa Kellas IV

SD Nelgelri 16 Banda Acelh.

3. Untuk melngeltahui kelfelktivan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran IPAS

Belrbasis Delelp Lelarning untuk Melningkakan Hasil Bellajar Siswa Kellas IV

SD Nelgelri 16 Banda Acelh.

1.5 Manfaat Penelitian
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Manfaat yang diharapkan dari hasil pelnellitian ini adalah selbagai belrikut:

1. Manfaat Teloritis

Manfaat teloritis pelnellitian ini adalah melnambah relfelrelnsi pada bidang

pelndidikan, telrutama siswa kellas IV yang melmbelri pelrubahan pada prosels

pelmbellajaran delngan melnggunakan Meldia Videlo Animasi Pelmbellajaran

IPAS

2. Manfaat Praktis

a) Bagi guru mata pellajaran IPA SD, diharapkan dapat melnjadi relfelrelnsi dan

dapat melningkatkan hasil bellajar siswa delngan melnggunakan Meldia Videlo

Animasi Pelmbellajaran IPAS.

b) Bagi selkolah, hasil pelnellitian ini dapat dijadikan selbagai bahan rujukan

bagi guru bidang studi lain untuk turut melngadakan selbuah pelrgelrakkan

selrta pelrubahan agar dapat melningkatkan kualitas pelmbellajaran.

c) Bagi dinas pelndidikan dapat melnsosialisasikan dan melrelkomelndasikan

hasil pelnellitian ini untuk dapat ditelrapkan di selkolah-selkolah di wilayah

telrkait dan melmbelrikan pelnghargaan bagi guru-guru yang inovatif dalam

pelmbellajaran.
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BAB II

KAJIAN TEORI

2.1 Video Pembelajaran

2.1.1 Pelngelrtian Videlo Pelmbellajaran IPAS

Videlo pelmbellajaran melrupakan salah satu meldia pelmbellajaran yang elfelktif

untuk melningkatkan pelmahaman siswa, telrutama dalam mata pellajaran Ilmu

Pelngeltahuan Alam Selkolah (IPAS). Dalam kontelks ini, videlo pelmbellajaran IPAS

belrfungsi untuk melnyajikan konselp-konselp ilmiah yang selringkali sulit dipahami

selcara langsung mellalui telori atau telks, delngan cara yang lelbih visual dan

intelraktif. Selbagai contoh, dalam matelri pelrubahan wujud belnda, videlo animasi

dapat melmpelrlihatkan selcara jellas dan dinamis bagaimana suatu belnda dapat

belrubah dari padat melnjadi cair atau gas dan selbaliknya, telrgantung pada faktor-

faktor selpelrti suhu dan telkanan (S. M. Sari & Ganing, 2021).

Pelnggunaan multimeldia dalam pelmbellajaran dapat melningkatkan

pelmahaman siswa mellalui telori kognitif multimeldia, yang melnjellaskan bahwa

informasi yang disajikan dalam belntuk gambar dan telks selcara belrsamaan akan

lelbih mudah dipahami dan disimpan dalam ingatan siswa (Nurhidayah elt al.,

2021). Hal ini karelna otak manusia dapat melmprosels informasi selcara lelbih

elfelktif keltika informasi disajikan dalam format visual yang melnarik dan

informatif (Darmawani & Felbriyanni, 2023). Dalam hal ini, videlo animasi

belrgelrak melmiliki kelunggulan karelna dapat melnunjukkan prosels yang telrjadi
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selcara belrtahap, melmpelrmudah siswa dalam melmahami urutan dan melkanis mel

pelrubahan wujud belnda (Andrasari, 2022).

Pelnellitian yang dilakukan olelh (Candra Delwi & Nelgara, 2021), juga

melnunjukkan bahwa meldia pelmbellajaran yang intelraktif dan mellibatkan

visualisasi belrgelrak melmiliki dampak positif telrhadap keltelrlibatan siswa dan

melningkatkan pelmahaman melrelka telrhadap matelri pellajaran. Delngan

melnggunakan videlo animasi belrgelrak dalam pelmbellajaran IPAS, siswa tidak

hanya melnelrima informasi selcara pasif, teltapi melrelka juga dapat belrintelraksi dan

melmvisualisasikan felnomelna ilmiah yang komplelks dalam belntuk yang lelbih

mudah dicelrna. Olelh karelna itu, pelmanfaatan videlo animasi dalam pelmbellajaran

IPAS dapat melnjadi stratelgi yang sangat elfelktif untuk melningkatkan kualitas

pelmbellajaran dan pelmahaman siswa telntang konselp-konselp ilmiah selpelrti

pelrubahan wujud belnda.

Dapat di simpulkan videlo pelmbellajaran IPAS, telrutama yang belrbelntuk

animasi belrgelrak, melmiliki potelnsi belsar untuk melningkatkan pelmahaman dan

keltelrampilan siswa dalam melmahami felnomelna ilmiah, selrta melmbuat prosels

bellajar lelbih melnarik dan intelraktif.

2.1.2 Kelunggulan Videlo Animasi Pelmbellajaran

Videlo animasi ialah tayangan videlo yang mirip delngan film yang telrdiri

dari gambar dan suara yang diatur untuk melmbuatnya lelbih melnarik. Pelrgelrakan

framel delmi framel dilakukan dalam videlo animasi. salig belrbelda dalam jangka

waktu telrtelntu, melmbelrikan kelsan belrgelrak (Rahmawati & Atmojo, 2021) .

Sellain itu, ada suara yang melndukung pelrgelrakan gambar, selpelrti suara



9

pelrcakapan atau dialog. Sellain itu, meldia videlo animasi adalah alat yang dapat

melmbantu prosels pelmbellajaran karelna dapat melrangsang pikiran, pelrasaan, dan

motivasi pelselrta didik mellalui gambar belrgelrak dan suara narasi. Melrelka juga

dapat melmpelrjellas makna pelsan yang disampaikan selhingga tujuan pelmbellajaran

dapat dicapai delngan lelbih baik dan elfelktif (Andrasari, 2022).

Meldia animasi sangat melmbantu pelmbellajaran karelna melmpelrluas

pelngeltahuan dan wawasan siswa (Nur Syabillahtul Jannah elt al., 2024) . Siswa

tidak hanya akan mellihat atau tidak melnggunakan videlo animasi, teltapi melrelka

juga akan melndapatkan pelngalaman baru. hanya melndelngarkan, meldia videlo

animasi melmungkinkan siswa untuk melndelngarkan dan mellihat selcara langsung

bacaan telks dan gelrakan animasi yang diselsuaikan delngan matelri yang akan

disampaikan olelh guru Akibatnya, meldia videlo animasi melmbelrikan pelngalaman

bellajar yang sangat melnarik dan melmbuat siswa belrkelsan.tindakan atau selsuatu

yang harus melnarik pelrhatian siswa. Dalam pelmbellajaran, melnggunakan meldia

videlo pelmbellajaran tidak hanya melnyampaikan matelri selsuai delngan kurikulum,

teltapi juga melnawarkan banyak hal lain yang dapat dipellajari. melmpelngaruhi

minat siswa dalam bellajar, yang dapat belrupa pelngalaman atau keladaan

lingkungan selkitar. Pelmbellajaran mellalui videlo animasi dapat melmbelri siswa

pelngalaman bellajar karelna melrelka mellihat dan melndelngarkan saat bellajar, yang

melnghasilkan banyak pelrtanyaan yang melmbuat melrelka selmakin telrtarik untuk

bellajar (Irawan elt al., 2023).

Dari belbelrapa pelndapat ahli atas, Pelnulis melnyimpulkan bahwa meldia

pelmbellajaran belrbasis videlo animasi adalah alat yang elfelktif untuk
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melningkatkan kualitas pelmbellajaran, melndukung pelmahaman konselp-konselp

yang komplelks, dan melmpelrkaya pelngalaman bellajar siswa. Pelnggunaannya,

khususnya di tingkat pelndidikan dasar, dapat melmbantu melnciptakan suasana

pelmbellajaran yang lelbih melnarik, intelraktif, dan elfelktif.

2.1.3 Pelnggunaan Videlo Animasi dalam Pelndidikan

Meldia videlo animasi melrupakan pelrantara dalam melmbantu prosels bellajar,

dapat melmancing pikiran dan melmotivasi siswa delngan ilusi gambar belrgelrak

dilelngkapi delngan suara dan fungsinya agar melmpelrjellas matelri yang dibelrikan,

selhingga pelselrta didik mampu melncapai tujuan pelmbellajaran (Alnovgada, 2024).

Videlo animasi dalam kontelks pelndidikan melrujuk pada pelnggunaan

telknologi animasi belrgelrak (baik 2D maupun 3D) untuk melnyampaikan matelri

pellajaran selcara visual dan dinamis. Animasi ini bisa melncakup gambar, telks,

suara, dan narasi yang dikombinasikan untuk melmbantu siswa melmahami konselp

yang sulit atau abstrak. Videlo animasi selring digunakan untuk melnjellaskan

konselp ilmiah, matelmatika, seljarah, atau mata pellajaran lain yang melmelrlukan

pelmahaman visual yang melndalam (S. M. Sari, 2023) .

Jelan Piagelt, Lelv Vygotsky, Jelromel Brunel, Konstruktivismel melnganggap

bahwa pelmbellajaran adalah prosels aktif di mana siswa melmbangun pelngeltahuan

melrelka selndiri belrdasarkan pelngalaman dan intelraksi melrelka delngan dunia

selkitar. Dalam pelndelkatan ini, pelmbellajaran harus mellibatkan elksplorasi dan

relflelksi, di mana siswa belrpelran aktif dalam melmbelntuk pelmahaman melrelka

(Huang elt al., 2023).

Cognitivel Load Thelory yang dikelmbangkan olelh John Swelllelr belrfokus
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pada bagaimana belban kognitif melmpelngaruhi pelmroselsan informasi dalam

pelmbellajaran. Swelllelr melngidelntifikasi tiga jelnis belban kognitif intrinsic,

elxtranelous, dan gelrmanel load. Videlo animasi dapat melmbantu melngurangi

belban kognitif yang tidak pelrlu (elxtranelous load) delngan melnyajikan informasi

selcara visual dan telrstruktur, yang melmudahkan siswa untuk melmahami matelri

delngan cara yang lelbih elfisieln (Artati elt al., 2023) .

Pelnggunaan videlo animasi dalam pelndidikan melmbelrikan belrbagai

keluntungan, selpelrti melningkatkan pelmahaman matelri, melngurangi belban

kognitif, dan melnciptakan pelngalaman bellajar yang lelbih melnarik dan intelraktif.

Belrdasarkan telori-telori yang ada, videlo animasi sangat elfelktif untuk

melningkatkan kualitas pelmbellajaran, khususnya untuk matelri yang melmelrlukan

visualisasi atau yang sulit dipahami selcara velrbal. Olelh karelna itu, videlo animasi

dapat melnjadi alat yang sangat belrmanfaat dalam melningkatkan hasil bellajar

siswa, khususnya dalam mata pellajaran IPAS di selkolah dasar (Sael & Radia,

2023).

2.2 Ruang Lingkup IPAS

2.2.1 Pelngelrtian IPAS

IPAS (Ilmu Pelngeltahuan Alam dan Sosial) adalah mata pellajaran yang

melngintelgrasikan dua bidang ilmu utama, yaitu Ilmu Pelngeltahuan Alam (IPA)

dan Ilmu Pelngeltahuan Sosial (IPS), untuk melmbelrikan pelmahaman yang holistik

kelpada siswa melngelnai felnomelna alam dan sosial yang ada di dunia (L. P. Sari &

ELrita, 2024).
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a. Ilmu Pelngeltahuan Alam (IPA) belrfokus pada kajian telntang alam selmelsta dan

felnomelna alam, selpelrti fisika, kimia, biologi, dan gelografi yang telrkait delngan

aspelk-aspelk kelhidupan alam.

b. Ilmu Pelngeltahuan Sosial (IPS) belrfokus pada kajian masyarakat, hubungan

sosial, seljarah, budaya, elkonomi, dan politik dalam masyarakat.

Mata pellajaran IPAS di tingkat Selkolah Dasar (SD) melnggabungkan keldua

bidang ilmu ini delngan tujuan untuk melmbelrikan dasar pelngeltahuan yang luas

telntang dunia selkitar siswa, baik dari sisi alam maupun sosial. Pada umumnya,

IPAS ditujukan untuk siswa kellas IV hingga VI SD di Indonelsia.

2.2.2 Matelri IPAS Kellas IV

Matelri dapat dikelmukakan bahwa matelri pelmbellajaran (instructional

matelrials) adalah pelngeltahuan, keltelrampilan, dan sikap yang harus dikuasai

pelselrta didik dalam rangka melmelnuhi standar kompeltelnsi yang diteltapkan

(Ayuningrum elt al., 2024).

a. Matelri IPAS kellas IV yang difokuskan pada pelnellitian ini yaitu, BAB 2

telntang pelrubahan zat dan wujud belnda. Wujud belnda ada tiga, yaitu padat,

cair, dan gas

b. Pelrubahan wujud telrjadi karelna adanya pellelpasan dan atau pelnelrimaan kalor.

Pelrubahan wujud telrdiri dari :

1. Melncair (Mellelbur)

Melncair adalah pelrubahan wujud belnda dari padat melnjadi cair.

Pelrubahan ini telrjadi keltika belnda padat melnelrima panas. Contohnya

adalah els batu yang dibiarkan di telmpat telrbuka. Karelna suhu di selkitarnya



13

lelbih hangat, els akan melncair melnjadi air. Prosels melncair ini juga telrjadi

pada cokellat yang dipanaskan, atau melntelga yang dibiarkan di suhu ruang.

2. Melmbelku

Melmbelku adalah pelrubahan dari wujud cair melnjadi padat. Hal ini

telrjadi saat suhu belnda cair diturunkan atau didinginkan. Contoh paling

mudah adalah air yang dimasukkan kel dalam frelelzelr. Seltellah belbelrapa

jam, air telrselbut akan melmbelku melnjadi els. Prosels ini adalah kelbalikan

dari melncair dan selring kita telmui dalam kelhidupan selhari-hari.

3. Melnguap

Melnguap adalah pelrubahan wujud dari cair melnjadi gas. Prosels ini

telrjadi saat belnda cair dipanaskan atau dibiarkan di udara telrbuka. Air yang

dijelmur di bawah sinar matahari lama-lama akan habis karelna melnguap

melnjadi uap air. Uap ini tidak telrlihat olelh mata, tapi dapat dirasakan

selpelrti uap panas dari air melndidih.

4. Melngelmbun

Melngelmbun adalah pelrubahan wujud dari gas melnjadi cair.

Contohnya, saat udara malam yang melngandung uap air telrkelna pelrmukaan

dingin selpelrti kaca, maka telrbelntuk titik-titik air. Ini juga bisa dilihat pada

tutup panci saat melmasak uap air melnelmpell dan belrubah melnjadi air.

Prosels ini selring telrjadi di pagi hari pada rumput yang basah karelna elmbun.

5. Melnyublim

Melnyublim adalah pelrubahan dari padat langsung melnjadi gas tanpa

mellalui wujud cair. Contoh paling umum adalah kapur barus. Bila
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dileltakkan di lelmari, kapur barus lama-kellamaan melngelcil karelna belrubah

melnjadi gas. Prosels ini biasanya hanya telrjadi pada zat telrtelntu yang mudah

melnyublim.

6. Melngkristal (Delsublimasi)

Melngkristal atau delsublimasi adalah pelrubahan dari gas langsung

melnjadi padat. Prosels ini dapat dilihat pada pelmbelntukan salju, keltika uap

air di udara dingin langsung melnjadi kristal els. Di nelgara tropis selpelrti

Indonelsia, prosels ini jarang telrjadi selcara alami, teltapi prinsipnya teltap

pelnting dalam ilmu pelngeltahuan.

c. Belnda padat melmiliki belntuk dan volumel teltap, belnda cair melmiliki volumel

teltap namun belntuknya melngikuti wadah, dan belnda gas tidak melmiliki

belntuk atau volumel teltap.

d. Pelrubahan wujud belnda telrjadi mellalui prosels melncair, melmbelku, melnguap,

melngelmbun, dan melnyublim(Wibisana, 2019).

Matelri telntang wujud belnda ini melmbelrikan pelmahaman dasar kelpada

siswa kellas IV SD melngelnai sifat dan pelrubahan belnda yang telrjadi di selkitar

melrelka, selrta aplikasinya dalam kelhidupan selhari-hari. Untuk melmpelrmudah

pelmahaman siswa telrhadap matelri wujud belnda, pelnggunaan meldia

pelmbellajaran sangat pelnting. Salah satunya adalah videlo animasi. Videlo animasi

belrgelrak dapat melnggambarkan selcara visual pelrubahan wujud belnda, selpelrti els

yang melncair, air yang melnguap, atau uap yang melngelmbun. Delngan

melnggunakan meldia ini, siswa dapat lelbih mudah melmahami dan melngingat

matelri yang diajarkan.
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2.3 Deep Learning

2.3.1 Pelngelrtian Delelp Lelarning

Delelp Lelarning adalah jelnis pelmbellajaran melsin yang melnggunakan

banyak lapisan pelmroselsan data untuk elkstrasi dan transformasi selrta analisis

pola dan klasifikasi telrutama untuk melmahami data selpelrti telks, gambar, dan

suara. Jaringan syaraf, kelcelrdasan buatan, pelmodellan grafis, optimisasi,

pelngelnalan pola, dan pelmroselsan sinyal adalah belbelrapa bidang pelnellitian yang

melnggabungkan pelmbellajaran melndalam (O. P. Utami elt al., 2024) .

Delelp Lelarning dalam kontelks pelndidikan melngacu pada jelnis

pelmbellajaran yang lelbih melndalam dan belrmakna, di mana siswa tidak hanya

melnghafal informasi, teltapi juga belnar-belnar melmahami, melnghubungkan, dan

melnelrapkan pelngeltahuan yang melrelka pellajari (Kasmini elt al., 2024) . Delelp

Lelarning mellibatkan prosels melntal yang lelbih komplelks, selpelrti analisis,

sintelsis, relflelksi, dan elvaluasi informasi.

Delelp Lelarning adalah pelndelkatan pelmbellajaran di mana siswa

melngelmbangkan pelmahaman yang lelbih dalam telntang konselp atau matelri yang

dipellajari, dibandingkan delngan selkadar melngingat fakta atau informasi selcara

dangkal. Pelmbellajaran ini mellibatkan keltelrlibatan kognitif yang lelbih tinggi, di

mana siswa tidak hanya melnelrima informasi, teltapi juga melmbangun

pelngeltahuan mellalui pelngolahan informasi yang melndalam (Ahmad & Selandy,

2024).
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Pelnelrapan Delelp Lelarning dalam pelmbellajaran di SD bisa melnjadi

selsuatu yang powelrful, karelna telknologi ini mampu melnganalisis gaya bellajar

siswa selcara individual dan melmbelrikan matelri yang diselsuaikan, selhingga

pelmbellajaran melnjadi lelbih elfelktif. Sellain itu, delngan pelnggunaan aplikasi atau

meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis Delelp Lelarning, prosels bellajar melnjadi

lelbih joyful, melmbuat siswa melrasa selnang dan telrmotivasi untuk bellajar tanpa

melrasa telrbelbani.Yang telrpelnting, pelngalaman bellajar yang dihadirkan melnjadi

melaningful karelna siswa tidak hanya melnelrima informasi, teltapi juga melrasakan

bahwa pelmbellajaran rellelvan delngan kelhidupan melrelka dan melmbantu melrelka

tumbuh selsuai potelnsi masing-masing (Ashari elt al., 2023).

Belrdasarkan pelnjellasan di atas pelnulis melnyimpulkan bahwa Delelp

Lelarning lelbih dari selkadar melnghafal fakta; ia mellibatkan keltelrlibatan aktif

dalam prosels bellajar, yang melndorong siswa untuk melmahami, melngkritisi, dan

melngaplikasikan pelngeltahuan dalam cara yang lelbih komplelks dan belrmakna.

2.3.2 Pelnelrapan Delelp Lelarning dalam Pelmbellajaran

Pelnelrapan Delelp Lelarning dalam pelmbellajaran belrfokus pada

melnciptakan lingkungan yang melmungkinkan siswa untuk tidak hanya melngingat

informasi, teltapi juga melngelrti, melnghubungkan, dan melnelrapkannya dalam

kontelks yang lelbih luas (Budi elt al., 2021) .

a. Pelmbellajaran Aktif: Pelmbellajaran yang melngharuskan siswa untuk aktif

belrpartisipasi, selpelrti mellalui diskusi, kolaborasi, atau pelmelcahan masalah,

dapat melndukung Delelp Lelarning.

b. Pelmbellajaran Belrbasis Proyelk: Pelmbellajaran yang mellibatkan proyelk yang
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melnantang dan rellelvan delngan kelhidupan nyata dapat melndorong siswa untuk

melnggali lelbih dalam dan melngaplikasikan pelngeltahuan melrelka.

c. Melnggunakan Telknologi: Telknologi, selpelrti videlo animasi atau alat intelraktif

lainnya, dapat melningkatkan keltelrlibatan siswa dan melmbantu melrelka dalam

melmbangun pelmahaman yang lelbih dalam telrhadap matelri pelmbellajaran.

Belrdasarkan dari belbelrapa pelnjellasan di atas pelnulis melnyimpulkan bahwa

Pelnelrapan Delelp Lelarning dalam pelmbellajaran dapat melmbelrikan dampak

signifikan dalam melningkatkan kualitas dan elfisielnsi prosels pelndidikan. Delngan

kelmampuan untuk melmpelrsonalisasi pelmbellajaran, melnyeldiakan elvaluasi yang

lelbih akurat, dan melmanfaatkan meldia yang lelbih elfelktif, Delelp Lelarning dapat

melnjadi alat yang sangat belrharga dalam melmbelntuk gelnelrasi siswa yang lelbih

celrdas, krelatif, dan siap melnghadapi tantangan dunia modelrn.

2.4 Penelitian Relevan

1. Pelnellitian yang dilakukan olelh (Pratiwi & Kasriman, 2022), delngan judul

Pelngelmbangan Meldia Videlo Animasi Intelraktif selbagai Inovasi Pelmbellajaran di

ELra Digital. Hasil pelnilaian para validator telrselbut melmpelrolelh rata-rata 95,55%

meldia videlo animasi intelraktif layak untuk digunakan. Selrta siswa melrupakan

relspondeln pada meldia mellalui uji coba skala kelcil 10 pelselrta didik da uji coba

skala belsar 20 pelselrta didik. Hasil dari uji coba skala kelcil dan uji coba skala

belsar melmpelrolelh rata-rata 85,55% yang belrkatelgori atau layak digunakan.

2. Pelnellitian yang dilakukan olelh (Rahmawati & Atmojo, 2021) delngan judul

Pelmanfaatan Aplikasi Canva dalam Pelngelmbangan Videlo Pelmbellajaran IPA di
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ELra Pelndidikan Abad 21. Hasil dari kajian ini yaitu videlo pelmbellajaran

melnggunakan aplikasi canva pada pelmbellajaran Ilmu Pelngeltahuan Alam

melrupakan salah satu meldia pelmbellajaran yang melnarik dan inovatif selsuai

delngan pelrkelmbangan Pelndidikan abad 21 yaitu selgala aspelk melmanfaatkan

telknologi dalam kelhidupan. Sellain itu, aksels dan pelngopelrasian aplikasi canva

mudah dipahami dan elkonomis. Jadi videlo pelmbellajaran melnggunakan aplikasi

canva pada pelmbellajaran Ilmu Pelngeltahuan Alam melrupakan salah satu solusi

telpat selbagai pelnunjang guru dalam pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis

digital di abad 21.

3. Pelnellitian ini dilakukan olelh (Sael & Radia, 2023) delngan judul Kelmampuan

belrpikir kritis dianggap krusial untuk melningkatkan kualitas pelndidikan di abad

kel-21. Namun belbelrapa studi melngungkap fakta relndahnya kelmampuan belrpikir

kritis siswa Indonelsia. Hasil pelnellitian ini melnunjukkan meldia videlo animasi

yang dikelmbangkan tellah lulus dalam validasi olelh para ahli dan praktisi, selrta

telrbukti praktis digunakan dalam pelmbellajaran. Uji kelelfelktifan melnunjukkan

pelningkatan signifikan dalam kelmampuan belrpikir kritis siswa seltellah

pelnggunaan meldia videlo animasi. pelnellitian ini melnghasilkan telmuan bahwa

meldia videlo animasi adalah alat bantu pelmbellajaran yang valid, praktis, dan

elfelktif dalam melningkatkan kelmampuan belrpikir kritis siswa dalam

pelmbellajaran IPA di Selkolah Dasar. Pelnellitian ini melmbelrikan kontribusi

pelnting dalam pelngelmbangan meltodel pelmbellajaran yang lelbih intelraktif dan

melnarik bagi siswa, delngan potelnsi untuk melningkatkan pelmahaman melrelka

telrhadap matelri pellajaran IPA.
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4. Pelnellitian yang dilakukan olelh (Sael & Radia, 2023) delngan judul elfelktivitas dari

pelnggunaan canva selbagai meldia pelmbellajaran IPA MI/SD. Pada pellaksanan

pelnellitian kali ini, digunakan meltodel litelraturel relvielw, yaitu delngan prosels

melleltakkan, melndapatkan, melmbaca, selrta melngelvaluasi belrbagai litelratur

pelnellitian telrkait atau belrhubungan delngan pelrsoalan yang akan ditelliti. Data

yang didelskripsikan yaitu hasil pelnellitian melngelnai elfelktivitas dari pelngguaan

aplikasi canva yang tellah dilakukan olelh pelnelliti-pelnelliti selbellumnya.

5. Pelnellitian ini dilakukan olelh (Tri Wulandari & Adam Mudinillah, 2022) delngan

judul ELfelktivitas Meldia Videlo Pelmbellajaran telrhadap Hasil Bellajar IPA Matelri

Alat Indelra di Kellas IV Selkolah Dasar. Hasil yang dipelrolelh dari pelnellitian ini

melnunjukkan bahwa meldia videlo pelmbellajaran sudah valid dan praktis

digunakan dalam pelmbellajaran IPA pada matelri alat indelra telrhadap hasil bellajar

siswa kellas IV Selkolah Dasar.

6. Pelnellitian yang dilakukan olelh (Santoso elt al., 2024) delngan judul

Pelngelmbangan Meldia Ajar Digital Belrbantu Flipbook pada Mata Pellajaran IPAS

untuk Siswa Kellas IV Selkolah Dasar. Hasil pelnellitian ini melnunjukkan bahwa

produk pelngelmbangan meldia ajar digital belrbantu flipbook pada mata pellajaran

IPAS. Bahan ajar digital yang dikelmbangkan telrbukti sangat layak untuk

digunakan olelh siswa kellas IV SD.

7. Pelnellitian yang dilakukan olelh (S. M. Sari & Manurung, 2023) delngan judul

Pelngelmbangan Videlo Animasi selbagai Meldia Pelmbellajaran Belrbasis Aplikasi

Canva untuk Melningkatkan Minat dan Hasil Bellajar Siswa Selkolah. Hasil

pelmbellajaran yang dilakukan di SD-IT Hafizul Ilmi telntang pelmbellajaran
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belrbasis videlo belnar-belnar suksels baik selcara individu maupun klasikal karelna

bisa melningkatkan minat bellajar anak, melningkatkan krelativitas, dan dapat

belrkelmbang daya pikir anak. Karelna anak sudah bisa melnggunakan indranya

pelnglihatan dan pelndelngaran.

2.5 Draf Pengembangan Video Animasi Pembelajaran IPAS

Tabel 2.1
Tabel draf pengembangan video animasi pembelajaran IPA dengan materi

PerubahanWujud Benda:

No. Judul Deskripsi Media yang
Digunakan

Target
Pembelajaran

Tahapan
Produksi

1 Pelndahuluan
Matelri
Pelrubahan
Wujud
Belnda

Pelngelnalan
singkat
telntang
pelrubahan
wujud belnda,
selpelrti padat,
cair, dan gas.

Narasi,
animasi
wujud
belnda
(padat, cair,
gas)

Melmpelrkelnalkan
konselp
pelrubahan wujud
belnda

Pelrelncanaan
konselp, delsain
visual

2 Pelrubahan
Wujud
Belnda Padat
kel Cair

Melnjellaskan
prosels
pellelburan
(padat kel

cair)
melnggunakan
contoh els
yang
melncair.

Animasi els
melncair,
telks, narasi

Melmahami
pelrubahan dari
padat kel cair
(pellelburan)

Pelngelmbangan
animasi,
voicelovelr

3 Pelrubahan
Wujud
Belnda Cair
kel Gas

Melnjellaskan
prosels
pelnguapan
(cair kel gas)
melnggunakan
contoh air
melndidih.

Animasi air
melndidih,
elfelk visual
pelnguapan

Melmahami
pelrubahan dari
cair kel gas
(pelnguapan)

Pelngelmbangan
animasi,
voicelovelr

4 Pelrubahan
Wujud
Belnda Gas
kel Cair

Melnjellaskan
prosels
kondelnsasi
(gas kel cair)
melnggunakan
contoh uap
yang
melngelmbun.

Animasi
uap
melngelmbun
di
pelrmukaan
dingin

Melmahami
pelrubahan dari
gas kel cair
(kondelnsasi)

Pelngelmbangan
animasi,
voicelovelr
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5 Pelrubahan
Wujud
Belnda Cair
kel Padat

Melnjellaskan
prosels
pelmbelkuan
(cair kel

padat)
melnggunakan
contoh air
yang
melmbelku.

Animasi air
melmbelku,
telks, elfelk
visual

Melmahami
pelrubahan dari
cair kel padat
(pelmbelkuan)

Pelngelmbangan
animasi,
voicelovelr

6 Ringkasan
dan
Pelnelrapan
dalam
Kelhidupan
Selhari-hari

Melnyajikan
ringkasan
pelrubahan
wujud belnda
dan contoh
pelnelrapannya
dalam
kelhidupan
selhari-hari.

Telks,
ilustrasi,
contoh
kelhidupan
selhari-hari

Melmpelrkuat
pelmahaman
telntang
pelrubahan wujud
belnda dalam
kelhidupan
selhari-hari

Pelnyusunan
ringkasan,
ilustrasi, musik
latar

7 Pelnutupan
dan Tanya
Jawab

Melnutup
videlo delngan
ajakan untuk
belrdiskusi
atau tels
pelmahaman.

Narasi, telks
pelrtanyaan,
latar
bellakang

Melngukur
pelmahaman
siswa telntang
matelri

ELditing akhir,
voicelovelr

Keterangan:

 Durasi: ELstimasi durasi videlo untuk tiap selgmeln.

 Meldia yang Digunakan: Meldia visual dan audio yang akan digunakan,

selpelrti animasi pelrubahan wujud belnda, elfelk suara, telks pelnjellas, dan

narasi.

 Targelt Pelmbellajaran: Konselp atau keltelrampilan yang ingin diajarkan

kelpada siswa, selpelrti pelmahaman prosels pelrubahan wujud belnda.
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2.6 Kerangka Berpikir

Beldasarkan landasan telori dan rumusan masalah diatas, dapat ditarik selbuah

kelrangka belrfikir yakni pada bagan belrikut:

h

Videlo Animasi Belrgelrak

 mellaui kelgiatan
tanya jawab,
Melnyelbutkan dan
melnjellaskan
contoh pelrubahan
wujud belnda. mellalui kelgiatan
melnonton videlo,
Melnjellaskan
prosels pellelburan,
pelnguapan,
pelmbelkuan, dan
kondelnsasi. mellalui kelgiatan
belrdiskusi,
Melngidelntifikasi
faktor yang
melmpelngaruhi
pelrubahan wujud
belnda.

Pelrubahan
wujud belnda IPAS  Siswa dapat

melnjellaskan
pelngelrtian
pelrubahan wujud
belnda, telrmasuk
pelrubahan dari
padat kel cair, cair
kel gas, dan
selbaliknya.

 siswa dapat
melrasa telrtarik
dan telrinspirasi
untuk lelbih
melndalami
konselp ilmiah
telntang
pelrubahan wujud
belnda.

 Melnjellaskan
pelrubahan
wujud belnda Melnyelbutkan
contoh
pelrubahan
wujud belnda Me lngide lntifika
si faktor yang
melmpelngaruhi
pelrubahan
wujud belnda

Videlo Animasi

Delelp Lelarning
(pilihan ganda)


