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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi
pendaftaran lomba berbasis web pada event tahunan CLASSIC di Dayah Insan
Qurani, Aceh Besar. Permasalahan utama yang diangkat adalah proses pendaftaran
peserta lomba yang selama ini masih dilakukan secara manual, menyebabkan
keterlambatan dan tidak efisienan dalam pengelolaan data peserta. Dengan
memanfaatkan framework Laravel dan metode pengembangan perangkat lunak
Waterfall, aplikasi ini dikembangkan agar dapat mempermudah proses pendaftaran,
mempercepat akses informasi, serta meminimalisir kesalahan dalam pendataan.
Sistem yang dibangun menyediakan fitur pendaftaran online, pengelolaan data
peserta, pengunggahan dokumen, serta dashboard statistik untuk admin. Hasil
implementasi menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat diakses dengan baik melalui
berbagai perangkat, serta mampu meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam proses

pendaftaran event CLASSIC.

Kata Kunci: Aplikasi Web, Laravel, Pendaftaran Online, Dayah Insan Qurani,

Event CLASSIC



ABSTRACT

This research aims to design and develop a web-based competition
registration application for the annual CLASSIC event at Dayah Insan Qurani, Aceh
Besar. The main issue addressed is the manual registration process, which often
causes delays and inefficiencies in participant data management. Using the Laravel
framework and the Waterfall development method, the application is built to
facilitate registration, speed up information access, and minimize data entry errors.
The developed system provides online registration features, participant data
management, document uploads, and a statistics dashboard for administrators.
Implementation results indicate that the application is accessible across various
devices and significantly improves the efficiency and accuracy of the CLASSIC

event registration process.

Keywords: Web Application, Laravel, Online Registration, Dayah Insan Qurani,

CLASSIC Event
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Gambar 4. 31 Dialog atau Modal Upload Bukti Dukung
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