BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di kelas IV D SD Negeri
24 Banda Aceh, dapat disimpulkan bahwa penerapan metode Role Playing dapat
meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Hal
ini menjawab rumusan masalah penelitian, yaitu bagaimanakah penerapan metode
Role Playing dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pembelajaran
Bahasa Indonesia kelas 1V SD Negeri 24 Banda Aceh. Penerapan metode Role
Playing dilakukan melalui tahapan perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan
refleksi pada setiap siklus. Siswa diberikan kesempatan untuk bermain peran sesuai
dengan yang telah disipakan, kemudian mempraktekkan dan menyampaikannya di
depan kelas. Kegiatan tersebut mendorong siswa untuk lebih aktif dan berani

berbicara di depan kelas dan di depan teman-temannya.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatam keterampilan berbicara
siswa dari siklus I ke siklus II. Pada siklus I, nilai rata-rata keterampilan berbicara
siswa sebesar 72,36 dengan persentase ketuntasan 57,67%. Setelah dilaukan
perbaikan pembelajaran pada siklus II, nilai rata-rata keterampilan berbicara siswa
meningkat menjadi 80,63 dengan persentase ketuntasan 87,87%. Peningkatan tersebut
menunjukkan bahwa penerapan metode Role Playing memberikan dampak positif
terhadap keterampilan berbicara siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
penerapan metode Role Playing secara tepat dan berkelanjutan efektif dalam
meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia

kelas IV SD Negeri 24 Banda Aceh.
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5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas dan pengalaman yang terjadi selama

penelitian, maka peneliti dapat memberikan saran sebagai berikut:

1.

Bagi Guru

Metode Role Playing disarankan untuk digunakan sebagai salah satu alternatif
pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya dalam meningkatkan keterampilan
berbicara siswa. Guru diharapkan dapat mengelola waktu dengan baik serta
menyiapkan scenario dan pembagian peran secara jelas supaya seluruh siswa
dapat terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran.

Bagi Siswa

Siswa diharapkan dapat berpartisipasi secara aktif dalam kegiatan bermain peran,
meningkatkan keberanian untuk berbicara di depan kelas, serta melatih
kemampuan menyampaikan pendapat secara lisan dengan percaya diri dan Bahasa
yang baik.

Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung penerapan metode pembelajaran yang
inovatif, serta mendorong guru untuk mengembangkan kreativitas dalam proses
pembelajaran.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi peneliti selanjutnya yang
ingin melakukan penelitian sejenis. Peneliti berikutnya disarankan untuk
mengembangkan metode Role Playing pada materi atau jenjang kelas yang

berbeda serta menggunakan waktu penelitian yang lebih panjang.
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INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ika Ramasari

Satuan Pendidikan : SD Negeri 24

Banda Aceh

Tahun Penyusunan : 2025/2026

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Fase/Kelas : C/IV (empat)

Topik : Wawancara

Alokasi Waktu : 2 JP x 35 menit, 1 pertemuan

B. KOMPETENSI AWAL
Peserta didik mampu membaca dan memahami teks percakapan sederhana serta

menyampaikan secara lisan dengan kalimat yang jelas.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA
d. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia

e. Bernalar Kritis

f.  Gotong Royong
g. Kreatif
h. Mandiri

D. SARANA DAN PRASARANA

5. LKPD, alat tulis
6. Sumber Belajar :
D. Kemdikbud. 2023. Buku Panduan Guru Bahasa Indonesia untuk SD/MI kelas IV.
Jakarta Selatan. Pusat Kurikulum dan perbukuan
E. Kemdikbud. 2023. Buku Siswa Bahasa Indonesia untuk sekolah dasar kelas I'V.
Jakarta Selatan. Pusat Kurikulum dan perbukuan

E. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mengikuti dan
memahamipembelajaran.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampumencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki
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keterampilan
Memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

c.

33 Peserta didik

G. MODEL PEMBELAJARAN

7
L X4

7
L X4

Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
a) Orientasi peserta didik terhadap masalah
b) Mengorganisir peserta didik untuk belajar
¢) Membimbing penyelidikan individu atau kelompok
d) Pengembangan dan penyajian hasil karya
e) Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

Metode Pembelajaran :
a) Ceramah

b) Tanya Jawab

c) Diskusi,

d) Penugasan

KOMPONEN INTI

A. CAPATIAN PEMBELAJARAN

Capaian Pembelajaran (CP) merupakan kompetensi pembelajaran yang harus dicapai
peserta didik pada setiap fase. Capaian Pembelajaran yang ditargetkan untuk mata
pelajaran Bahasa Indonesia dikelas IV masuk ke dalam capaian pada Fase B.

Pada akhir fase B ini, peserta didik diharapkan sudah memiliki kemampuan berbahasa
untuk berkomunikasi dan bernalar, sesuai dengan tujuan, kepada teman sebaya dan
orang dewasa tentang hal-hal menarik di lingkungan sekitar melalui berbagai kegiatan
berbahasa dan bersastra dengan topik yang beragam. Selain itu, peserta didik
diharapkan sudah mampu membaca dengan fasih dan lancar.

B. ALURTUJUAN PEMBELAJARAN

8. Peserta didik dapat menyimpulkan (C2) pengertian wawancara dan unsur-
unsurnya
9. Peserta didik mampu melakukan (C3) kegiatan wawancara sederhana melalui role
playing dengan percaya diri
10. Peserta didik dapat menyimpulkan (C4) informasi dari hasil wawancara

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
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1. Melalui penjelasan dari guru peserta didik dapat memahami pengertian
wawancara beserta unsur-unsurnya

2. Melalui contoh yang diberikan guru, peserta didik dapat mempraktikkan kegiatan
wawancara dengan percaya diri

3.

Melalui penjelasan daru guru, peserta didik dapat menyimpulkan informasi dari
hasil wawancara.

D. ASESMEN

1. Asesmen diagnostik

Asesmen diagnostik adalah proses penilaian yang dilakukan sebelum kegiatan

pembelajaran dimulai untuk mengetahui tingkat pemahaman awal peserta didik

terhadap materi yang akan dipelajari. Tujuannya adalah untuk membantu guru

merancang strategi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa.

5. Peserta didik mampu berkomunikasi dengan baik (Untuk mengetahui
kemampuan awal siswa sebelum pembelajaran berlangsung.)

2. Asesmen Formatif

Asesmen Formatif itu adalah penilaian yang dilakukan saat proses pembelajaran
berlangsung, untuk mengetahui apakah peserta didik sedang memahami materi dengan
baik atau belum kita uji dengan Tanya jawab, Diskusi, dan Observasi kegiatan siswa .
6. Memberikan beberapa pertanyaan mengenai materi yang sudah dijelaskan (secara acak),

menyimak penjelasan dari guru, dan siswa dibimbing oleh guru untuk menyelesaikan
permasalahan pada LKPD.

3. Asesmen Sumatif

Asesmen sumatif adalah penilaian yang dilakukan di akhir kegiatan pembelajaran untuk
mengukur ketercapaian tujuan pembelajaran peserta didik secara menyeluruh, baik dari
aspek kognitif, keterampilan, maupun sikap.

7. Siswa mampu menjawab pertanyaan yang berkaitan dengan materi yang telah
dipelajari.

E. PEMAHAMAN BERMAKNA

Meningkatkan kemampuan berbicara peserta dan komunikasi yang baik dalam
kehidupan sehari-hari.

F. PERTANYAANPEMANTIK

5. Pernahkan kalian menonton wawancara di televisi?

G. PERSIAPAN PEMBELAJARAN

14. Persiapan Guru

a. Guru mempersiapkan Bahan Ajar

b. Guru mempersiapkan LKPD

15.Persiapan Peserta Didik
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a. Peserta didik mempersiapkan alat tulis yang dibutuhkan.

Kegiatan Awal ( 10 Menit )

N N AW N

O o0

1.
. Peserta didik di tanya terkait kabar hari ini.

Pembelajaran di mulai dengan salam.

. Peserta didik Berdoa bersama guru sebelum memulai pembelajaran.

. Peserta didik dicek kehadirannya

. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu nasional dari sabang sampai maroke
. Peserta didik diperiksa kesiapannya.

. Peserta didik diberikan motivasi dan semangat dengan melakukan ice breaking

sederhana

. Peserta didik menjawab pertanyan dari guru tentang pembelajaran sebelumnya
. Peserta didik mendengarkan penjelasan guru terkait materi dan tujuan dari

pembelajaran hari ini.

10. Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik yang telah diajukan oleh guru.

e Pernahkah kalian menonton wawancara di televisi?

Kegiatan Inti (50 Menit)

Orientasi peserta didik pada masalah

. Peserta didik bersama guru mengamati teks cerita yang ada dibuku siswa tentang

laporan wawancara yang berjudul “Kuat untuk Melindungi”

. Setelah mengamati, guru menanyakan beberapa pertanyaan mengenai cerita tersebut

. Peserta didik memperhatikan penjelesan dari guru mengenai apa itu kegiatan
wawancara beserta unsur-unsurnya

. Guru memberikan beberapa pertanyaan mengenai materi yang sudah dijelaskan

(secara acak)

. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan guru

. Guru mencontohkan dialog wawancara sederhana

. Guru menjelaskan mana yang sebagai pewawancara dan narasumber dari video
tersebut

. Peserta didik memperhatikan dan mencatat penjelasan yang sudah dipaparkan oleh
guru

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar

% Metode Role Playing

Langkah-langkah:

9. Guru memberikan arahan bahwa hari ini kita akan belajar wawancara dengan cara
bermain peran. Ada yang menjadi pewawancara, ada yang menjadi narasumber, dan
ada yang menjadi pencatat hasil wawancara
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10. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari 3 orang dalam

satu kelompok
* 1 siswa menjadi pewawancara
* 1 siswa menjadi narasumber
» 1| siswa menjadi pencatat hasil wawancara

11. Peserta didik duduk berdasarkan kelompoknya
12. Guru membagikan lembar LKPD untuk menjawab daftar pertanyaan wawancara dan

menuliskan hasil wawancara

13. Peserta didik menyimak penjelasan dari guru terkait pengisian LKPD
14. Setiap kelompok diberi topik wawancara yang sama “Kegiatan Favorit di Sekolah”
15. Guru mencontohkan daftar pertanyan, seperti:

* Apa kegiatan yang paling kamu sukai di sekolah?

* Mengapa kamu menyukai kegiatan itu?

* Apayang membuat kegiatan itu menyenangkan?
(Dan seterusnya).

16. Peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan tersebut sesuai tema
17. Peserta didik diminta untuk berdiskusi dan kerja sama dalam menyelesaikannya

Membimbing penyelidikan individu dan kelompok

18. Peserta didik dibimbing oleh guru dalam menyelesaikan lembar LKPD.
19. Peserta didik diizinkan bertanya kepada guru mengenai hal yang belum dipahami dalam

penyelesaian lembar LKPD
Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

20. Setelah diskusi selesai, peserta didik melakukan praktek wawancara di depan kelas

21.

Peserta didik yang lain diberikan kesempatan untuk menyimak maupun
menanggapi

22. Guru memberikan apresiasi kepada kelompok yang sudah tampil dengan

memberikan tepuk tangan
Menganalisa dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

23. Peserta didik menyimak konfirmasi, maupun koreksi dari guru terhadap

pelaksanaan wawancara seperti kejelasan suara dan keberanian berbicara siswa

24. Guru memberikan penguatan terhadap praktek wawancara yang sudah tampil.

Kegiatan Penutup (10 Menit)

1. Guru bersama peserta didik melaukan ice breaking untuk menstabilkan kembali
suasana setelah pembelajaran

2. Peserta didik mendapat apresiasi terhadap hasil belajar (tepuk tangan)
3. Peserta didik bersama guru menutup kegiatan pembelajaran dengan doa dan salam

H. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU

3.

Refleksi Guru

Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan
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pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama mempersiapkan,
melaksanakan, hingga mengevaluasi kegiatan belajar yang dilakukan selama satu
kali pertemuan. Refleksi guru ini bertujuan untuk menilai kekurangan dan kelebihan
dari kegiatan pembelajaran yang kemudian dijadian sebagai bahan evaluasi untuk
pembelajaran berikutnya.

Pertanyaan Jawaban
o
1. Apakah gaya penyampaian materi
mampu ditangkap oleh pemahaman
peserta didik?
2. Apakah keseluruhan pembelajaran
dapat memberikan makna

pembelajaran yang hendak dicapai?

3. Apakah pemilihan metode
pembelajaran sudah efektif untuk
menerjemahkan tujuan
pembelajaran?

4. Apakah pelaksanan pembelajaran
hari ini  dapat memberikan
semangat kepada peserta didik
untuk  lebih  antusias  dalam
pembelajaran selanjutnya?

4. Refleksi Peserta Didik
Refleksi untuk peserta didik merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu
sendiri berdasarkan pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama
mempersiapkan, melaksanakan, hingga mengevaluasi kegiatan belajar yang
dilakukan selama satu kali pertemuan. Refleksi guru ini bertujuan untuk menilai
kekurangan dan kelebihan dari kegiatan pembelajaran yang kemudian dijadikan
sebagai bahan evaluasi untuk pembelajaran berikutnya.

Pertanyaan Jawaban

1 Apakah peserta didik merasa senang
dalam pembelajaran ?

2 Apakah  peserta  didik  dapat
memahami materi pembelajaran?
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A. BAHAN AJAR

PR
BAHAN

- AJAR

Wawancara

V4
Kelas IV SD Y | ,
I
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Wawancara adalah kegiatan tanya jawab
antara dua orang atau lebih dengan tujuan
mencari informasi tertentu. Pewawancara
adalah orang yang mewawancarai
(mengajukan pertanyaan). Narasumber
adalah orang yang diwawancarai (menjawab
pertanyaan).

Untuk dapat mewawancarai dengan baik, kalian
A harus berlatih. Berikut hal-hal yang harus
diperhatikan.

Langkah-langkah persiapan

* Buat janji bertemu dengan
narasumber

¢ siapkan daftar pertanyaan

¢ siapkan alat tulis untuk mencatat

A siapkan kamera (jika ada) /i c
. o \ w /

/" Informasi yang perlu dicatat

* Jawaban sesuai daftar
pertanyaan

‘ e Identiikasi narasumber

\._ * Tanggal wawancara diadakan ¥

3

Agar siap dan percaya diri

* Pelajari semua tentang narasumber :
¢ kuasi daftar pertanyaan wawancara ? ’:S‘
_ * Berlatih mengajukan pertanyaan sebelum Y,
3 .. melakukan wawancara sebenarnya
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Sikap saat wawancara

e Bersikap sopan dan menghormati
narasumber

* berbicara dengan tenang

* menyapa dengan sapaan yang sesuai

* Berbahasa Indonesia yang baik, singkat,
dan jelas

Cara Berbicara

* Nada bicara jangan terlalu keras,

Q ' (\ tetapi juga tidak terlalu pelan

¢ Gunakan intonasi yang sopan
* Ucapkan pertanyaan dengan jelas

Bahasa Tubuh dan Penampilan

* Berdiri atau duduklah dengan tegak

* Tetaplah narasumber saat berbicara
secara wajar

» Gunakan gerak tangan untuk menegaskan
sesuatu

* Berpakaian lah dengan sopan dan rapi

Isi laporan wawancara

¢ Informasi nama narasumber

* Nama pewawancara

* Tanggal wawancara

¢ Jawaban narasumber atas dasar
pertanyaan




77

B. LKPD

1. LKPD KELOMPOK

Langkah - langkahnya :

1. Peserta didik duduk dan berdiskusi bersama kelompok masing-masing

Peserta didik dapat lihat petunjuk yang sudah tertera dalam

pengerjaannya

3. Peserta didik menyelesaikan sesuai dengan arahan petunjuk

Nama Kelompok:
Anggota Kelompok:

Kelas:

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

PETUNJUK:

1. Tentukanlah pewawancara, narasumber, dan yang sebagai catat hasilnya

2. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan tema “"Kegiatan Favorit disekolah”

No Pertanyaan

Jawaban Narasumber

-

Apa kegiatan yang paling kamu sukai
disekolah?

Mengapa kamu menyukai kegiatan itu?

Apa manfaat dari kegiatan favoritmu disekolah?

Apa yang membuat kegiatan itu
menyenangkan?

Kapan biasanya kegiatan itu dilakukan?

O G PN

Apakah kamu ingin melakukan kegiatan itu
setiap hari?
Alasannya?

7 Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti
kegiatan tersebut?

Sampaikan hasil wawancara menjadi sebuah paragraf secara lisan!
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C. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. KEGIATAN PENGAYAAN

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan
tujuan pembelajaran.

2. KEGIATAN REMEDIAL

Kepada peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru
melakukan pengulangan materi dengan pendekatan individual untuk
memperbaiki hasil belajar peserta didik.

D. GLOSARIUM

Asesmen Diagnostik : Penilaian yang dilakukan sebelum pembelajaran dimulai untuk
mengetahui
pemahaman awal peserta didik
Asesmen Formatif : Penilaian saat proses belajar berlangsung, untuk lihat
perkembangan pemahaman
siswa.
Asesmen Sumatif : Penilaian di akhir pembelajaran, untuk menilai pencapaian hasil
belajar.
LKPD : Lembar kerja yang diisi siswa untuk latihan atau tugas saat
belajar.
PBL : PBL (Problem Based Learning ) Model belajar yang pakai
masalah nyata
sebagai bahan diskusi dan pembelajaran.
Refleksi :  Kegiatan mengevaluasi pembelajaran untuk tahu apa yang sudah
baik dan perlu
diperbaiki.
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E. DAFTAR PUSTAKA

Buku Siswa, Bahasa Indonesia untuk SD Kelas IV Kementerian
Pendidikan,Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,2021, Penulis:
Eva Yulia Nukman, Cicilia Erni Setyowati.

Buku panduan guru , Bahasa Indonesia untuk SD Kelas IV Kementerian
Pendidikan,Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia,2023, Penulis:
Eva Yulia Nukman, Cicilia Erni Setyowati.




Lampiran 2. Lembar Wawancara

LEMBAR WAWANCARA BERSAMA GURU
KELAS IV SDN 24 BANDA ACEH

Nama Guru

Kelas

Tgl Wawancara

Nama Pewawancara

IV

: Ika Ramasari

: Ibu Saibah (wali kelas IV D)

: Senin, 28 Juni 2025
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Jumlah Siswa : 33 siswa
No Pertanyaan Jawaban Guru / Catatan Pewawancara

1. | Bagaimana menurut Ada beberapa siswa yang berani mengungkapkan,
Ibu/Bapak kemampuan tetapi ada juga siswa pada saat diminta maju
berbicara siswa di kelas ini? kedepan mereka terlihat grogi dan tidak berani

untuk menyampaikannya

2. | Apakah siswa terlihat percaya | Ada Sebagian siswa berdasarkan kebiasaan yang
diri saat berbiara di depan memang pada awalnya tidak terbiasa untuk
kelas? berbicara didepan sehingga terlihat kurangnya

kepercayaan diri mereka

3. | Apakah siswa mampu Mampu, tetapi tidak semua siswa
menyapaikan pendapat atau
ide secara lisan?

4. | Apa saja kesulitan yang Saat diminta berbicara nada bicara siswa sangat
biasanya dihadapi siswa saat | kecil seperti tampak grogi atau ragu untuk
diminta berbicara? menyampakannya, sehingga guru mendekat pada

siswa tersebut untuk mendengar apa yang
disampaikannya

5. | Bagaimana respon siswa saat | Karena ini masih tahap awal kenaikan kelas guru

diajak berdiskusi atau
bercerita didepan teman-
temannya?

belum memasuki tahap berdiskusi atau berbicara
didepan
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Metode apa yang biasanya
Ibu/ Bapak gunakan untuk
melatih keterampilan
berbicara siswa?

Melatih berbicara dengan meminta siswa untuk
menyampaikan kembali didepan kelas cerita
singkat dari buku yang mereka baca dalam kegiatan
rutin membaca disekolah

Apakah menurut Ibu/Bapak
keterampilan berbicara siswa
perlu ditingkatkan? mengapa?

Perlu, karena ini sangat penting dimiliki sehingga
dapat membantu interaksi yang baik

Apa harapan Ibu/Bapak
terhadap kemampuan
berbicara siswa kedepannya?

Dapat lebih meningkat lagi dan berani untuk
berbiara didepan banyak orang/didpan kelas




DOKUMENTASI WAWANCARA BERSAMA GURU

KELASIV D
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Lampiran 3. Lembar Observasi

LEMBAR OBSERVASI

(Keterampilan Berbicara Siswa)

Nama Pengamat : Ika Ramasari

Tgl Observasi : Senin, 28 Juni 2025
Kelas :IVD
Jumlah Siswa : 33 Siswa
No Aspek yang Diamati Catatan Observasi
1. | Siswa aktif bertanya/ Bebrapa siswa terlihat mampu menjawab apa yang
menjawab/ berpendapat ditanyakan oleh guru dan sebagiannya lagi hanya
terdiam
2. | Kelancara berbicara siswa Saat siswa berbicara terdapat jeda-jeda
3. | Pengucapan kata jelas dan Jelas, meskipun saat berbicara masih terputus-putus
mudah dipahami
4. | Berbiara tanpa jeda panjang, Ya. siswa berbicara dengan jeda dan terputus-putus
tidak terputus-putus
5. | Berani berbicara didepan kelas | Hanya bebrapa siswa
atau saat diminta
6. | Bisa menjawab/ menanggapi | Ya. Siswa mampu menjawab pertanyaan dari guru
pertanyaan dari guru Ketika siswa memahaminya
7. | Siswa memperhatikan saat Beberapa siswa memperhatikan saat guru/teman
guru atau teman berbicara berbicara, namun ada juga siswa yang tidak
memperhatikan saat guru berbicara
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Kesimpulan Umum Observasi:

Berdasarkan hasil observasi awal di SDN 24 Banda Aceh kelas IV D bahwa tidak semua
siswa mampu dan memiliki keberanian untuk menjawab apa yang ditanyakan oleh guru atau
berpendapat berpendapat. Saat siswa berbicara pengucapan kata jelas, tetapi berbicara dengan
jeda dan terputus-putus. Bagai siswa yang memahaminya mereka mampu menjawab
pertanyaan dari guru, karena Sebagian siswa memperhatikan saat guru berbicara dan ada juga
siswa yang tidak memperhatikan saat guru berbiara.



Lampiran 4. Lembar Pengamatan PTK Siklus I

LEMBAR PENGAMATAN PENELITIAN TINDAKAN KELAS

Nama Pengamat : Saibah, $pd

Hari, Tanggal : Kamis, 13 Novewper 2025
Kelas WD

Siklus : L

Petunjuk:

Perhatikan aspek berikut selama mengamati. Beri tanda centang (V) di kolom yang tersedia di
sebelah kanan yang sesuai dengan pengamatan,

f Kategori
No Aspek yang diamati Va Tk
PERSIAPAN
1. | Guru memepersiapkan RPP (Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran v
2. | Tujuan pembelajaran dinyatakan jelas di RPP v
3. | Guru memperhatikan kesiapan siswa dan ruang belajar v’
PRESENTASI
4. | Guru menejelaskan tujuan yang akan dicapai pada pertemuan
tersebut v
5. | Guru menjelaskan materi dengan cara yang mudah o
dimengerti
6. | Pembelajaran berjalan lancar, berurutan dan logis v
7. | Materi pembelajaran disajikan sesuai dengan level
pemahaman siswa v
8. | Guru menjawab pertanyaan dengan jelas Vv’
9. | Kesempatan bertanya diberikan kepada siswa v
10. | Guru melibatkan siswa dalam mengambil keputusan v
PELAKSANAAN METODE
11. | Guru melibatkan siswa secara aktif dalam kegiatan
pembelajaran (role playing) Vi
_12. | Guru dapat mengatasi permasalahan saat situasi tertentu v
13. | Materi pembelajaran sesuai dengan tujuan yang akan dicapai v
14. | Guru dapat mengelola kondisi kelas v’
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[75. | Guru memperhatikan dan memberikan bantuan kepada siswa

[53 T Siswa menunjukkan sikap senang dalam pembelajaran

"

" 24. | Siswa merasa bebas untuk bertanya, memberikan ide,
' | pendapat, sanggahan dst

{25, | siswa terdorong untuk bekerja semaksimal mungkin

yang membutuhkan bantuan v
16. | Guru memberikan penguatan secara positif kepada siswa o
17. | Contoh diberikan secara jelas \-/
KARAKTERISTIK PRIBADI
18, | Kesabaran menghadapi siswa v
(9. | Kejelasan suara guru dalam kegiatan pembelajaran (v
720. | Penampilan guru selama proses pembelajaran v
{21, | Kreativitas guru v
{22, | Penggunaan Bahasa yang bisa diterima —
| INTERAKSI
(Ve
v
v
\/

['26. | Guru memperhatikan kebutuhan siswa secara individu
\ | ataupun kelompok

i

Catatan Pengamat :

Terus Semangat  Jalowm mencori  meicde  fembelajaran  yung

Cecuay _dngan aler Pembilopran Y rvtoma  dalam
Mengaluy _ Pthaglolagn _ felas , A9a0 wah _bale__laay  kedevonnya.
Banda Aceh, 1% - It - 2025
Pengamat : SA! bal § :’i [A
a0l
NIP: 199243322
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Lampiran 5. Lembar Pengamatan Siswa Dalam Pembelajaran Siklus I

LEMBAR PENGAMATAN SISWA DALAM PEMBELAJARAN

Nama Pengamat : ,Sa,i,ioah, <.pd

Hari, Tanggal : komis, 12 Novemper po25
Kelas W, p

Siklus : I

Petunjuk:

Perhatikan aspek berikut selama mengamati. Beri tanda centang (V) di kolom yang tersedia di
sebelah kanan yang sesuai dengan pengamatan,

i . Kategori
N
0 Aspek yang diamati Ya Tidak
1. | Siswa menunjukkan semangat dan antusiasme dalam
kegiatan role playing v’
2. | Siswa aktif dalam pembelajaran v
3. | Siswa memperhatikan penjelasan guru v
4, | Siswa berani bertanya dalam pembelajaran \/
5. | Siswa menjawab pertanyaan dari guru dalam pembahasan o
6. | Siswa mengerjakan tugas dari guru w
7. | Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok dalam
kegiatan role playing v’
8. | Siswa mematuhi intruksi dari guru \/‘
9. | Siswa berani berbicara didepan kelas e
10. | Siswa berbicara dengan lancar tanpa terbata-bata e
11. | Isi pembicaraan sesuai dengan tema atau peran yang v
dimainkan
12. | Siswa tidak meunjukkan rasa takut, malu, atau gugup saat v
berbicara didepan kelas




Catatan Pengamat :

Sigwa Seman
Haas.....yang....

.......................................................

dalam | mengetiaxan

..................

Banda Aceh, 13, — 11 - 2025

Pengamat: Saibah, s-vd
NIP: !691\222202017_2006
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Lampiran 6. Lembar LKPD Siklus I

Anggota Kelompok: mejon

Kelas: -
ayu W D
almaira

lua

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
PETUNJUK:

1. Tentukanlah pewawancara, narasumber, dan yang sebagai catat hasilnya
2. Lengkapilah pertanyaan dibawah ini dengan tema “Kegiatan Favorit disekolah”

No Pertanyaan Jawaban Narasumber

1. | Apa kegiatan yang paling kamu sukai
disekolah? Meoba-a
2, | Mengapa kamu menyukai kegiatan itu?

Yacna  idn Menvenandkan

3. | Apa manfaat dari kegiatan favoritmu
disekolah? Meodapadlan «|my
4. | Apayang membuat kegiatan itu
menyenangkan? i __Qaﬂ&_utﬂbdm_aéa_‘ﬁamu._dﬂ
5 | amaeah kamu Suka zegiatan
3 | UWacgora 1_ _ "'.A o Lama  Panas

| aPakah  Lamy  Sukq kadialan Olahegd Cuba v
7. |aPa kesiatan Pada hari Babu>
| v - - - —_ ,A_Sﬁmm v

w

Sampaikan hasil wawancara menjadi sebuah paragraf secara lisan!

almawa  Menyukai kesiadea® Membaca kacra  iju MeNYen aad s an

Mantaad dac Lediatan Yana al maica Sukat  MNeadafgikag

dew  dan %09 Membual  Ledaten Hy  Makin  Cerd bacpa
Se¥aP  Memhaeq ada Yaod  lpeu dan 35 dab
toeik bvaru:

Almgica 4340, Menvuka: \ealadon _ UPaara  Lacoa  Panas namun Al maico




Lampiran 7. Lembar LKPD Siklus I

Anggota Kelompok:
S Takinal, g
m\“‘am‘w acachel w Z“‘\Y(\!n

M FilAa fohma

Sty = W awrthaneg,
ar2achel 2 narasunber

rakna =TEEmTer
Pecatal hasit

I—Kelas: u—-o

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

PETUN]JUK:

1. Tentukanlah pewawancara,

2. Lengkapilah pertanyaan dibawah ini dengan tema

narasumber, dan yang sebagai catat hasilnya

“Kegiatan Favorit disekolah”

No Pertanyaan Jawaban Narasumber

1. Apa kegiatan yang paling kamu sukai

disekolah? g
2. Mengapa kamu menyukai kegiatan itu? witens Geaom \u \&Bh ot s dan Kllat, PelaSac
3. Apa manfaat dari kegiatan favoritmu oo dendn kdoaa

disekolah? becodn
4. Apa yang membuat kegiatan itu 3 oy v

menyenangkan? bisa borlar, ™ dao Emrbica cerma denapn \remoo
5.

meaaa®a Mamia  Nealiks YeaZncan  AdamDa 12 [ VA s 2 A € GL
6. .

Clordna Vamu  metataniéan Me%halag W 2 1, l"’lﬂ’/glﬁn
75 ]

Saak Lamit mecdivuts clalcahailu Komy hermain bo(d

Sampaikan hasil wawancara menjadi sebuah paragraf secara lisan!
& oo St Wes menpai berSamg, Gl Fuas ke bevmain baay: _(a
Fo bt v Sty Senang fein
€ndan oanghidal Lenal. 5 vy . v Sibt bidak Suxg berpidin
g bidal¢ e

St Iuda bidal b j
. erfazar Sed; map ol iz
mcalerf g S herti ar Sedin.keran, tda) 'Pun;q k;nf)i,; M

-l‘-“' Fuda siti bakul. beBitu
lalc.’lg,

Vawan Sré iy Lidak o’
Fuga 8aYa du

(09, sangat

“&  denar



Lampiran 8. Lembar Pengamatan Siswa Siklus I

LEMBAR PENGAMATAN SISWA

Pelaksanaan Kegiatan Role Playing

Nama peneliti [l @m{nr‘
Nama Siswa : AYU

Kelas/Sekolah : !V/Jm 14 Bandn acch
Siklus ,

Tanggal . Kamis , 13 Aovember 2015

A. Penilaian Keterampilan Befi:icara

Skor
No| Aspckyang | Skord(Sangat | g .03 (Baik) | Skor2(Cukup) | Skor1(Kurang) | yang
Dinilai Baik) Diberi
1. | Kejelasan Pengucapan Pengucapan Pengucapan Pengucapan tidak
Pengucapan sangat jelas, cukup jelas, kurang jelas, jelas dan
setiap kata hanya beberapa | cukup sulit membingungkan
terdengar baik kata kurang jelas | dipahami ‘]
= o (. ol
2. | Kelancaran Sangat lancar Lancar, hanya Kurang lancar, Tidak lancar,
Berbicara tanpa ragu-ragu | scdikit jeda atau | sering ragu-ragu | banyak terhenti
ragu-ragu atau lerputus- dan tidak 4
putus menyambung
£ g 0 O O
3. | Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan
Ekspresi ekspresi sangat | ckspresi cukup | ckspresi kurang | ckspresi tidak
sesuai dengan sesuai dengan sesuai sesuai atau
peran peran monoton 4
& [ O UJ
4. | Penggunaan Menggunakan Menggunakan Kosakata Kosakata sangat
Kosakata kos.ak_ala yang kosakata cukup | terbatas, ada terbatas dan
variatif dan tepat | tepat beberapa banyak yang 2)
ketidaktepatan tidak
O = i ey =
O O

91




Kriteria Penilaian:

- Skor21-24 =

- Skor 16-20

-Skor11-15=

Sangat Baik

= Baik

Cukup

- Skor 6-10 = Kurang

Catatan Pengamat

24

—_—
Sikap Perc; -—"_““"‘-'-———'———————__———____
Diri P Percaya cslal;‘g::il:limay 2 | Cukup percaya | Kurang percaya | Tidak percaya
lam. % diri, sedikit diri, tampak diri, sangat gugup
Pak gugup gugup canggung dan takut
| B - O O
Kes i | Isipembioe =
dm;saﬁall’ac?al:l Isi pemblcar?.an Isi pembicaraan | Tsi pembicaraan Isi pembicaraan
:;n.ngm sesuai cukup sesuaj kurang sesuai tidak sesuai sama
€ngan peran dengan peran dengan peran sekali
O =f g O
Total Skor= 77
i .- total skor * =
Nilai Akhir: = 22— <100 = 22 x (g0 - 9|

4’1‘ fmﬁ‘) puiete cffbar - 4l ( Tuﬂ-ﬁj)

}{ﬁmo;f‘:mn é’# Amrn 540{) _%ﬂ?.d{' érr/c ,/ﬂfﬂfﬂ'rﬁ F(?'r'z]q 9&,;
7(,/,,@ Guap, f’”@““’?"” ﬁmﬂn Y .;m ,,[ra/ogqr éﬂfk fn{qu,

japj Souni

/&/@ywﬂﬁfn ﬁmé‘r{d F"’Jé'yo J‘f"ﬁ’
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Lampiran 9. Lembar Pengamatan Siswa Siklus I

LEMBAR PENGAMATAN SISWA

Pelaksanaan Kegiatan Role Playing

: e Qamasmn

Nama peneliti

Nama Siswa : Tina
Kelas/Sekolah Sy /g"m 14 Banda Acth
Siklus 1

Tanggal : km::, 13, Mmrrmé(r Lo

A, Penilaian Keterampilan Berbicara

Skor
No | Aspekyang | Skord (Sangat | g3 mai) | Skor2 (Cukup) | Skor 1 (Kurang) | yang
Dinilai Baik) Diberi
1. | Kcjelasan Pengucapan Pengucapan Pcngucapan Pengucapan tidak
Pengucapan sangat jelas, cukup jelas, Kurang jelas, jelas dan
sctiap kata hanya beberapa | cukup sulit membingungkan
terdengar baik kata kurang jelas | dipahami f
O (g (. 4}
2. | Kelancaran Sangat lancar Lancar, hanya Kurang lancar, Tidak lancar,
Berbicara tanpa ragu-ragu | sedikit jeda atau | sering ragu-ragu | banyak terhenti
Tagu-ragu atau terpulus- dan tidak
putus menyambung |
O 3] -] =
3. | Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan
Ekspresi ckspresi sangat | ekspresi cukup ckspresi kurang | ekspresi tidak
sesuai dengan sesuai dengan sesuai sesuai atau
peran peran monoton |
O O - oz
4. | Penggunaan Menggunakan Menggunakan Kosakata Kosakata sangat
Kosakata kosakata yang kosakata cukup | terbatas, ada terbatas dan
variatif dan tepat | tepat beberapa banyak yang
O O ketidaktepatan | tidak tepat 2
&g (|
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BT
| Sk Percays T
- a0gat percayy _‘E\_'—"‘—"_“—-‘—-_,
ir diri, iyl SXUP PeCays T Ryrgy porees [Tidak percags
{ 111, sedikit diri, tam ak .,
ampak g‘ugup » p Ir1, sangat gugup
0 Bugup canggung dan takut
6 [Resosomara e = &
. an Isj m\-.———\_
aan | Isi pemb; _"‘_‘—‘“—'—-—‘.__
dengan Perag ;ﬂngat sesuaj cukl;p S;Eaaﬂ Isi pergnzgi:;an Ls&a;;{e::zet;:]c:iraan
€1gan peran dengan peran dengan peran sekali e
Ng—m@__ﬁ‘__ti‘_ & | O

Total Skor = &)

ot ir.=_ totalsk
NllalAkhlr.-mxloo = .—9—-— X ‘(30 e %‘}

14 ’
Kriteria Penilajan:
- Skor 21-24 = Sangat Baik
- Skor 16~20 = Baik
- Skor 11-15= Cukup

- Skor 6-10 = Kurang

Catatan Pengamat

.........................................................................

..............................................................

..................................

|

........................................................................................................................................

............................

94



95

Lampiran 10. Dokumentasi Siklus I

Dokumentasi Siklus I

(Kamis, 13 november 2025)




Lampiran 11. Lembar pengamatan PTK Siklus II

LEMBAR PENGAMATAN PENELITIAN TINDAKAN KELAS

Nama Pengamat : S orbah, Spd

Hari, Tanggal : Sabtu, 22 Novewmbesr 2035
Kelas AU

Siklus T

Petunjuk:

Perhatikan aspek berikut selama mengamati. Beri tanda centang (V) di kolom yang tersedia di
sebelah kanan yang sesuai dengan pengamatan.

: . Kategori
No Aspek yang diamati Ya g Tidak
PERSIAPAN
1. | Guru memepersiapkan RPP (Rencana Pelaksanaan v
Pembelajaran
2. | Tujuan pembelajaran dinyatakan jelas di RPP v
3. | Guru memperhatikan kesiapan siswa dan ruang belajar v
PRESENTASI
4. | Guru menejelaskan tujuan yang akan dicapai pada pertemuan o
tersebut
5. | Guru menjelaskan materi dengan cara yang mudah v
dimengerti
6. | Pembelajaran berjalan lancar, berurutan dan logis v
7. | Materi pembelajaran disajikan sesuai dengan leve]
pemahaman siswa v/
8. | Guru menjawab pertanyaan dengan jelas vV
9. | Kesempatan bertanya diberikan kepada siswa v
10. | Guru melibatkan siswa dalam mengambil keputusan v
PELAKSANAAN METODE
11. | Guru melibatkan siswa secara aktif dalam kegiatan e
pembelajaran (role playing)
[2. | Guru dapat mengatasi permasalahan saat situasi tertentu v
13. | Materi pembelajaran sesuai dengan tujuan yang akan dicapai V4
14. | Guru dapat mengelola kondisi kelas v
15. | Guru memperhatikan dan memberikan bantuan kepada siswa Y
yang membutuhkan bantuan
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16. | Guru memberikan penguatan secara positif kepada siswa } - [ j
17. | Contoh diberikan secara jelas [ v | |
KARAKTERISTIK PRIBADI [ I f
18. | Kesabaran menghadapi siswa [ v« | f
19. | Kejelasan suara guru dalam kegiatan pembelajaran |« | |
20. [ Penampilan guru selama proses pembelajaran | « |
21. | Kreativitas guru | v« | ]
22. | Penggunaan Bahasa yang bisa diterima | |
INTERAKSI | |
23. | Siswa menunjukkan sikap senang dalam pembelajaran v |
24. | Siswa merasa bebas untuk bertanya, memberikan ide, %
pendapat, sanggahan dst
25. | siswa terdorong untuk bekerja semaksimal mungkin v
26. | Guru memperhatikan kebutuhan siswa secara individu s
ataupun kelompok ‘

Catatan Pengamat :

Athamdotitah. . pada. . Sxwg. ice. dua i, peneliian Andaran
denaan  lancar  dan \ewy  vaie laqi...daq

kelas  |perialan
S1elue  Pertawma .

Banda Aceh, 22 ~ O - 2025

Qatbal s-pd

Pengamat :
o2 ol a 00

NIP: 1992322 &



Lampiran 12. Lembar Pengamatan Siswa Dalam Pembelajaran Siklus IT

LEMBAR PENGAMATAN SISWA DALAM PEMBELAJARAN

Nama Pengamat : Qatdh, S.pd

Hari, Tanggal : Sabtu, 22 Novewmber 2025
Kelas Tv-p

Siklus : T

Petunjuk:

Perhatikan aspek berikut selama mengamati. Beri tanda centang (V) di kolom yang tersedia di
sebelah kanan yang sesuai dengan pengamatan.

No Aspek yang diamati Ya Kategori Tidak
{
1. | Siswa menunjukkan semangat dan antusiasme dalam
kegiatan role playing v
2. | Siswa aktif dalam pembelajaran Ve
3. | Siswa memperhatikan penjelasan guru o
4. | Siswa berani bertanya dalam pembelajaran v
5. | Siswa menjawab pertanyaan dari guru dalam pembahasan o
6. | Siswa mengerjakan tugas dari guru ‘/
7. | Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok dalam
kegiatan role playing 4
8. | Siswa mematuhi intruksi dari guru V4 \
9. | Siswa berani berbicara didepan kelas Vs \ 1
10. | Siswa berbicara dengan lancar tanpa terbata-bata \/ \ \
11. | Isi pembicaraan sesuai dengan tema atau peran yang / \ }
dimainkan
12. | Siswa tidak meunjukkan rasa takut, malu, atau gugup saat o/ \ J
berbicara didepan kelas
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Catatan Pengamat :

.Slewa W evna di Leblly Ache  dan Cangat optuas pad.o

Perfamuan  cikws.  cedua Wi

...................

Banda Aceh, 22 - oll- 2025

Pengamat : Sal'ba[“ § po-

2 a00b
NIP : 19921222 202012
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Lampiran 13. Lembar LKPD Siklus II
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Lampiran 14. Lembar LKPD Siklus II




Lampiran 15. Lembar Pengamatan Siswa Siklus II

LEMBAR PENGAMATAN SISWA

Pelaksanaan Kegiatan Role Playing

Nama peneliti

Nama Siswa
Kelas/Sekolah
Siklus

Tanggal

: P..faaa

U

: 'ﬂ Pamﬂ&x;'

A. Penilaian Keterampilan Berbicara

(/PN 94 Bands ach

5 d”ﬂ[,,{g 22 , Movembte Q03¢

Skor
Aspek yang Skor 4 (Sangat . >
No Dinilai Baik) Skor 3 (Baik) Skor 2 (Cukup) | Skor 1 (Kurang) sia:egﬁ
1. | Kejelasan Pengucapan Pengucapan Pengucapan Pengucapan tidak
Pengucapan sangat jelas, cukup jelas, kurang jelas, jelas dan
sctiap kata hanya beberapa | cukup sulit membingungkan
terdengar baik kata kurang jelas | dipahami €©L
OJ J ] (-
2. | Kelancaran Sangat lancar Lancar, hanya Kurang lancar, Tidak lancar,
Berbicara tanpa ragu-ragu | sedikit jeda atau | sering ragu-ragu banyak terhenti
ragu-ragu atau terputus- dan tidak
putus menyambung K3
O %) O .
3. | Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan
Ekspresi ekspresi sangat | ckspresi cukup | ckspresi kurang ckspresi tidak
sesuai dengan sesuai dengan scsuai scsuai atau
peran peran monoton 2
O - & O
4. | Penggunazan Menggunakan Menggunakan Kosakata Kosakata sangat
Kosakata kosakata yang kosakata cukup | terbatas, ada terbatas dan
variatif dan tepat | tepat beberapa banyak yang
O O ketidaktepatan tidak tepat Z
2 O

102



- ____‘——\—_
5. Sikap Percaya Sangat percaya Cukup percaya | Kurang percaya | Tidak percaya
Diri diri, tidak diri, sedikit diri, tampak | diri, sangat gugup
tampak gugup | gugup canggung dan takut
. O -
6. | Kesesuaian Isi | Tsi pembicaraan | Is; pembicaraan | Isi pembicaraan | Isi pembicaraan
dengan Peran | sangat sesuai cukup sesuai kurang sesuai | tidak sesuai sama
dengan peran dengan peran dengan peran sekali
O J J
Total Skor= {4
s . total skor = IMI
N“aiﬂkhlr.—m x100 = x [UD - q&
Kriteria Penilaian:

- Skor 21-24 = Sangat Balk
- Skor 16-20 = Baik
- Skor 11-15 = Cukup

- Skor 6-10 = Kurang

Catatan Pengamat

Totn dor = 1 (bp) Niei abhe = 60 (“Tidek Tonte

finsh oun  Wercapei.fefonfagan | romsn

fj'r- ﬁﬁéfmmm .cuﬁufo f(u’m.‘ a&m)m

KAt oo

£
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Lampiran 16. Lembar Pengamatan Siswa Siklus II

S S S o —"

LEMBAR PENGAMATAN SISWA

Peclaksanaan Kegiatan Role Playing

Nama peneliti

Nama Siswa : kcﬂfﬂ\
Kelas/Sekolah

Siklus : T
Tanggal

: [ pﬂmnxa;-

: \v/don 24 fanda ach

: Zf%bfu. 92. Ao ber 0%

A. Penilaian Keterampilan Berbicara
Skor
Aspck yang Skor 4 (Sangat g ” .
No Dinilai Baik) Skor 3 (Baik) Skor 2 (Cukup) | Skor 1 (Kurang) gia:cgﬁ
1. | Kejelasan Pcngucapan Pengucapan Pcengucapan Pengucapan tidak
Pengucapan sangat jelas, cukup jelas, kurang jelas, jelas dan
setiap kata hanya beberapa | cukup sulit membingungkan
terdengar baik kata kurang jelas | dipahami 4
& J = i |
2. | Kelancaran Sangat lancar Lancar, hanya Kurang lancar, Tidak lancar,
Berbicara tanpa ragu-ragu scdikit jeda atau | sering ragu-ragu banyak terhenti
ragu-ragu atau terputus- dan tidak
putus menyambung 4
& [ (. (.
3. [ Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan Intonasi dan
Ekspresi ekspresi sangat | ckspresi cukup ekspresi kurang | ckspresi tidak
sesuai dengan scsuai dengan sesuai sesuai atau ‘%
peran peran monoton
[ J (. -
4. | Penggunaan Menggunakan Menggunakan Kosakata Kosakata sangal
Kosakata kosakata yang kosakata cukup | terbatas, ada terbatas dan
variatif dan tepat | tepat beberapa banyak yang 2
ketidaktepatan tidak tepat
= " g
OJ = |
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Sikap P
p Percaya | Sangat percaya | Cukup percaya Kurang percaya | Tidak percaya

Diri diri, tidak iri, sediki
, diri, sedikit diri, tampak iri
s 5 p diri, sangat gugu
tampak gugup gugup canggung dan takugt e

v ] 0 O

dK:rfez\llla}l):ﬂ Isi | Isi pembicaraan | Isi pembicaraan | Isi pembicaraan | Isi pembicaraan
g ran | sangat sesuai cukup sesuai kurang sesuai tidak sesuai sama
dengan peran dengan peran dengan peran sekali

& O - -

Total Skor= 0L

Y as ... _ __ totalskor _ 1
Nilai Akhir: = ———— x 100 = /Q;__ X - @|

skor maksimum
14

Kriteria Penilaian:

- Skor 21-24 = Sangat Baik
- Skor 16-20 = Baik

- Skor 11-15 = Cukup

- Skor 6-10 = Kurang

Catatan Pengamat

ﬂﬁk.....ifffi...’....??.(."%f’.’?fff....éw’k) i af - g (Haka)

ting Lnton. ooy g s felemmpon beharnnge, b hon
ovon faninr . s et pocsge i

srirsan
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Lampiran 17. Dokumentasi Siklus II

Dokumentasi Siklus II
(Sabtu, 22 november 2025)

gk O Ry e
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Lampiran 18. Link Video Keterampilan Berbicara Siswa

Siklus I

https://drive.google.com/file/d/1x-
17K1Y ge9tyoMoxSviFQAaQlESDulH6/view?usp=drivesdk

Siklus IT

https://drive.google.com/file/d/1kH1494-JOBF50_OLin9FgRS cdOf-
81C/view?usp=drivesdk



https://drive.google.com/file/d/1x-I7KIYgg9fyoMoxSvfFQAa0lESDuIH6/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1x-I7KIYgg9fyoMoxSvfFQAa0lESDuIH6/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1kH1494-JQBF5O_0Lin9FgRS_cdOf-81C/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1kH1494-JQBF5O_0Lin9FgRS_cdOf-81C/view?usp=drivesdk
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Lampiran 19. Surat Keputusan Pembimbing

UNIVERSITAS BINA BANGSA GETSEMPENA L wiens  WERDEKA
@) FAKULTAS KEGURUAN DAN é id\g})’ BELAAR
~~7— ILMU PENDIDIKAN = N e

U BBG © 1 Tonggul Kruang Lamnyong Na 34 Rukedi, Bandn Acah 23112 Injonasa @ongacw BnloGuogecd B 6282320271840

2379
KEPUTUSAN
DEKAN FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
NOMOR: 2837/131013/F1/SK/V11/2025

Tentang
PENUNJUKAN DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI

Menimbang : 2. Bahwa untuk kelancaran penulisan skripsi bagi mahasiswa, perlu diberikan
secara kontinue dan intensil.
b. Bahwa untuk keperluan tersebut perlu ditunjuk Dosen Pembimbing Skripsi
dan ditctapkan dengan surat keputusan.
Mengingat - a. Surat Edaran Dikti No. 298/D/T/1986, tanggal 10 Februari 1986 tentang
proses dan bimbingan Skripsi/Karya Tulisan Akhir Mahasiswa.
b. Rapat standar bimbingan Skripsi Universitas Bina Bangsa Getsempena
Tanggal 19 April 2021,
c. Buku Pedoman Penulisan Karya Tulis Ilmiah Program Pendidikan Sarjana
(S-1) pada Universitas Bina Bangsa Getsempena tahun 2010.
d. Hasil Seminar Proposal Skripsi tanggal 30 June 2025 pada Program Studi
$1 Pendidikan Guru Sckolah Dasar

MEMUTUSKAN
Menetapkan :
Pertama : Menunjuk Saudara/i :
Wahidah Nasution, M.P'd Sebagai Pembimbing I
Teuku Mahmud, M.Pd Sebagai Pembimbing 1
Untuk membimbing skripsi mahasiswa
Nama/NIM : Ika Ramasari /22108156
Program Studi : §1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Judul Skripsi : Penerapan Metode Role Playing (Bermain Peran)
Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa
Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas [V SDN
24 Banda Aceh
Kedua : Dengan Ketentuan:

|. Bimbingan harus dilaksanakan dengan kontinue dan penuh rasa tanggung
jawab dan harus sudah sclcsai selambat-lambatnya 6 Bulan terhitung sejak
Surat Keputusan ini dikeluarkan.

2. Surat Keputusan ini mulai berlaku sejak tanggal ditctapkan.

3. Surat Keputusan ini akan diperbaiki kembali sebagaimana mestinya, jika
dalam penetapan ini lerdapat kekeliruan.

Ditctapkan di : Banda Acch
PadaTanggal : Senin, 14 Juli 2025

Dckan FKIP,

)
1IDN: 0128068203
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Lampiran 20. Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS BINA BANGSA GETSEMPENA

é FAKULTAS KEGURUAN DAN
v

&
£
%

g, X~
oo

' ILMU PENDIDIKAN -
U BBG @ Ji. Tanggul Xrueng Lamnyong No.34 Rukoh, Bands Acah ZJ“ZDnesa 1] fit.bhg.nt.id = Ikip@tbg ac.id [ +62 823-2121-1863
Nomor : 5398/131013/FI/PN/X/2025
Lampiran : -
Hal : Izin Melaksanakan Penelitian Skripsi
Kepada Yth,
Kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Banda Aceh
Di_
Tempat

Dengan hormat,

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) mengharapkan bantuan Bapak/Ibu agar
sudi kiranya memberi izin kepada yang namanya tersebut di bawah ini :

Nama : Ika Ramasari
NIM 1 22108156
Program Studi . 81 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk mengumpulkan data-data di SD Negeri 24 Banda Acel dalam rangka penyusunan skripsi
yang berjudul:

“PENERAPAN METODE ROLE PLAYING (BERMAIN PERAN) UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERBICARA SISWA PADA PEMBELAJARAN
BAIASA INDONESIA KELAS 1V SDN 24 BANDA ACEI",

Atas pemberian izin dan bantuan Bapak/[bu kami ucapkan terimakasih.

2

Bandy Ateh, 27 Oktober 2025
Dk ERIR:

S

o

10 UBBG
r. Svarfuni, M.Pd
NIDN: 0128068203
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Lampiran 21. Surat Izin Penelitian Dari Dinas

PEMERINTAH KOTA BANDA ACEH
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

JALAN. P.NYAK MAKAM ND. 23 GP. KOTA BARU TELP. (0651) 7555136, 7555137

E-mail: dikbud@bandaacehkotn go.ld Website: www dikbud. bundnaceh.go.id

Kode Pos: 23125

IZIN PENELITIAN
NOMOR : 074/A.3/4498

TENTANG
PENGUMPULAN DATA PADA SD NEGERI 24 BANDA ACEH

Dasar:  Surat Wakil Dekan Akademik Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Bina Bangsa Getsempena Banda Aceh Nomor :
5398/131013/F1/PN/X/2025 tanggal 24 Oktober 2025 Perihal Mohon
Bantuan dan Keizinan Mengumpulkan Data Skripsi.

MEMBERI IZIN

Kepada:

Nama : lka Ramasari

NIM : 22108156

Prodi S-1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk : Mengumpulkan data dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul :

“ penerapan Metode Role Playing (Bermain Peran) Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara siswa Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas IV

SD Negeri 24 Banda Aceh”.

e ws

Dengan Ketentuan sebagai berikut :
1. Harus berkonsultasi langsung dengan Kepala Sekolah yang bersangkutan

dan sepanjang tidak mengganggu proses belajar mengajar.

2. Bagi mahasiswa yang bersangkutan supaya menyampaikan foto copy hasil
penelitian sebanyak 1 (satu) eksemplar ke Dinas Pendidikan Dan Kebudayaan
Kota Banda Acch.

3. Surat ini berlaku sejak tanggal 29 Oktober s.d 29 November 2025.

4. Kepala Sekolah dibenarkan mengeluarkan surat keterangan hanya untuk

yang benar-benar telah melakukan pengumpulan data. |
Demikianlah surat ini disampaikan untuk dapat dipergunakan semestinya.
29 Oktober 2025 M/ 7 Jumadil Awal 1447 H

An. KEPALA DINAS PENDIDIKAN
WTKEBUDAYMN KOTA BANDA ACEH
Ph-Kaz

Tembusan :
1. Dekan FKIP UBBG.
2. Mahasiswa/i yang bersangkutan;



Lampiran 22. Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah

PEMERINTAH KOTA BANDA ACEH
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH DASAR NEGERI 24

JALAN TGK. TANOH ABEE KEL. KOTA BARU KEC. KUTA ALAM
E-mail: sdn24@disdikporabna.com Konde Pos 33135

SURAT KETERANGAN
No:422.1/SDN24/XV/ 39472025

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : Hidayat, S.Pd., M Pd
Nip : 197902202005041001
Jabatan . Kepala Sekolah SD Negen 24 Banda Acch
Dengan surat ini mencrangkan bahwa yang namanya tersebut di bawah inj :
Nama : Ika Ramasari
NPM : 22108156
Universitas : Bina Bangsa Getsampena
Fakultas / Jurusan . FKIP
Judul Penelitian : “Penerapan Metode Role Playing (Bermain Peran)

Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa
Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas IV SDN 24
Banda Acch.,”

Telah menyelesaikan Penelitian pada SD Negen 24 Banda Aceh dan tanggal 13 November
s.d 22 November 2025 dengan Judul : “Penerapan Mectode Role Playing (Bermain Peran)
Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia
Kelas IV SDN 24 Banda Aceh.”

Demikian Surat ini kami buat untuk dapat di pergunakan sebagaimana mestinya atas

perhatian kami ucapkan terimakasih.

B;p@aﬁl‘:{ﬁ Desember 2025
< ala ah

. Hidayat,§Pd., M.Pd
PembirC Tk 11V b
Nip~197902202005041001
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Lampiran 23. Daftar Riwayat Hidup

112

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Identitas Diri

Nama Lengkap
Tempat /Tgl.Lahir
Jenis Kelamin
Agama

Nim
Kebangsaan
Alamat
Kecamatan
Kabupaten
Provinsi

No. Handphone

Riwayat Pendidikan

TK

SD

SMP

SMA

Perguruan Tinggi

Orang Tua / Wali

Nama Ayah
Pekerjaan

Nama Ibu
Pekerjaan

Alamat Orang Tua

: Ika Ramasari

: Aceh Singkil, 16 juni 2004
: Perempuan

: Islam

: 22108156

: Indonesia

: Pandan Sari

: Simpang Kanan
: Aceh Singkil

: Aceh

: 085762959013

: Tahun 2009 - 2010 TK Alhidayah

: Tahun 2010 - 2016 SDN Sukarejo

: Tahun 2016 - 2019 SMPN 3 Simpang Kanan
: Tahun 2019 - 2022 SMAN 1 Simpang Kanan
: Tahun 2022 - 2026 Universitas Bina Bangsa

Getsempena

: Edi Sutrisno

: Petani

: Atik

: Ibu Rumah Tangga (IRT)

: Desa Pandan Sari, Kec. Simpang Kanan, Kab.

Aceh Singkil



