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ABSTRAK  

 

Syakira Mauliza,2026 Pengaruh Project Based Learning Terhadap Kreativitas 

Siswa dalam Membuat Flipbook Pada Materi Bangun Datar.Prodi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar.Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas Bina 

Bangsa Getsempena.Pembimbing I.Regina Rahmi M,Pd,Pembimbing II,Aprian 

subhananto,M.Pd.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh Project Based Learning 

terhadap kreativitas siswa dalam membuat flipbook pada materi bangun datar. 

Project-Based Learning (PjBL) merupakan sebuah pembelajaran dengan aktivitas  

yang melibatkan   siswa   dalam   merancang,   membuat,   dan   menampilkan   

produk   untuk mengatasi  permasalahan  dunia  nyata. dengan menggunakan 

model PjBL bisa merangsang kreativitas siswa. Proses pembuatan flipbook 

menuntut siswa untuk merancang, mengeksplorasi ide, serta mengaplikasikan 

konsep matematika bangun datar dalam bentuk visual yang menarik. Melalui 

tahapan-tahapan PjBLseperti penentuan pertanyaan mendasar, perencanaan 

proyek, penyusunan jadwal, pelaksanaan dan pengumpulan data, penyusunan 

hasil kerja, serta refleksi siswa mengalami pembelajaran bermakna yang 

mendorong pengembangan kemampuan kreatif Jenis penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan rancangan desain penelitian menggunakan One 

Grup Pretest-Posttest.subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VI SD Negeri 

15 Banda Aceh dengan jumlah sampel 27 siswa. Berdasarkan hasil analisis 

menggunakan uji Wilcoxon Signed-Rank Test diperoleh nilai Z = -4,559 dengan 

signifikansi p < ,001. Hasil tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara skor kreativitas siswa sebelum dan sesudah diterapkan model 

PjBL based learning dengan membuat flipbook. Rata-rata skor kreativitas siswa 

mengalami peningkatan sebesar 10,85, yaitu dari 48,26 pada saat pretest menjadi 

59,11 pada saat posttest.Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa model 

pembelajaran Project Based Learning (PJBL) berpengaruh terhadap kreativitas 

siswa dalam membuat flipbook pada materi bangun datar. Model ini tidak hanya 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif, tetapi juga memperkuat keterampilan 

kolaborasi, dan komunikasi. 

 

Kata kunci : Project Based Learning,Kreativitas siswa,Flipbook 
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ABSTRACT 

Syakira Mauliza, 2026 The Effect of Project Based Learning on Student Creativity 

in Making Flipbooks on Plane Shapes. Elementary School Teacher Education 

Study Program. Faculty of Teacher Training and Education, Bina Bangsa 

Getsempena University. Supervisor I: Regina Rahmi M,Pd, Supervisor II: Aprian 

Subhananto, M.Pd. 

This study aims to determine the effect of Project Based Learning on student 

creativity in making flipbooks on plane shapes. Project-Based Learning (PjBL) is 

a learning activity that involves students in designing, making, and displaying 

products to solve real-world problems. Using the PjBL model can stimulate 

student creativity. The process of making flipbooks requires students to design, 

explore ideas, and apply mathematical concepts of plane shapes in an attractive 

visual form. Through the stages of PjBL such as determining basic questions, 

project planning, scheduling, implementation and data collection, preparation of 

work results, and reflection, students experience meaningful learning that 

encourages the development of creative abilities. This type of research uses a 

quantitative approach with a research design using One Group Pretest-Posttest. 

The subjects in this study were sixth grade students of SD Negeri 15 Banda Aceh 

with a sample of 27 students. Based on the results of the analysis using the 

Wilcoxon Signed-Rank Test, the value of Z = -4.559 was obtained with a 

significance of p <.001. These results indicate that there is a significant difference 

between students' creativity scores before and after the application of the PjBL 

based learning model by making flipbooks. The average student creativity score 

increased by 10.85, namely from 48.26 at the pretest to 59.11 at the posttest. From 

the results of the study, it can be concluded that the Project Based Learning 

(PJBL) learning model has an effect on students' creativity in making flipbooks on 

flat shape material. This model not only improves creative thinking skills, but also 

strengthens collaboration and communication skills. 

 

Keywords: Project-Based Learning, Student Creativity, Flipbook 
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