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ABSTRAK

Kemajuan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan terhadap
berbagai sektor, termasuk pariwisata dan kuliner yang menjadi salah satu penggerak
utama pertumbuhan ekonomi daerah. Namun, promosi potensi wisata dan kuliner
Aceh masih belum optimal akibat terbatasnya pemanfaatan media digital yang
terintegrasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan website
sistem informasi promosi wisata dan kuliner Aceh sebagai bagian dari strategi
digital Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu (DPMPTSP)
Aceh dalam mendukung peningkatan daya tarik investasi daerah. Pengembangan
sistem dilakukan menggunakan metode Waterfall melalui tahapan analisis
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan
terbatas sesuai ruang lingkup penelitian. Website dibangun menggunakan React.js
pada sisi front-end dan MySQL sebagai basis data. Sistem ini menyajikan informasi
terintegrasi mengenai destinasi wisata, kuliner khas, serta event daerah Aceh
dengan pendekatan wuser-centered untuk meningkatkan kemudahan akses dan
kenyamanan pengguna.Berdasarkan hasil pengujian Blackbox, seluruh fitur sistem
berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang dirancang. Evaluasi usability
menunjukkan tingkat kelayakan sebesar 88%, yang termasuk dalam kategori sangat
baik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa website sistem informasi berbasis
web dapat menjadi solusi digital yang efektif dalam mendukung promosi potensi
wisata dan kuliner daerah serta memperkuat strategi investasi digital di Aceh.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Promosi Digital, Wisata, Kuliner, Waterfall

viii



ABSTRACT

The rapid advancement of information technology has significantly influenced
various sectors, including tourism and culinary industries, which are key drivers of
regional economic growth. However, the promotion of Aceh's tourism and culinary
potential remains suboptimal due to the limited use of integrated digital media. This
study aims to design and develop a web-based information system for promoting
tourism and culinary destinations in Aceh as part of the digital strategy of the Aceh
Investment and One-Stop Integrated Service Office (DPMPTSP) to enhance
regional investment attractiveness. The system was developed using the Waterfall
method, consisting of requirements analysis, system design, implementation,
testing, and limited maintenance within the scope of this research. The website was
built using React.js for the front-end and MySQL as the database. It provides
integrated information about tourist destinations, traditional culinary products,
and local events, adopting a user-centered approach to improve accessibility and
user experience.Based on Blackbox testing results, all system features functioned
according to the defined specifications. Usability evaluation indicated a feasibility
level of 88%, categorized as very good. The findings demonstrate that the developed
web-based information system can serve as an effective digital solution to support
the promotion of regional tourism and culinary potential while strengthening Aceh's
digital investment strategy.

Keywords: Information System, Digital Promotion, Tourisme, Culinary, Waterfall
Method
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