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ABSTRAK

Sistem informasi berbasis website memainkan peran penting dalam mendukung promosi
destinasi wisata dan budaya, terutama di era digital. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sistem informasi berbasis website untuk mempromosikan destinasi
wisata dan budaya di Kabupaten Aceh Selatan. Sistem ini dirancang untuk memberikan
informasi yang komprehensif, akurat, dan mudah diakses oleh wisatawan lokal maupun
internasional. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan
mengadopsi model pengembangan sistem berbasis SDLC (System Development Life
Cycle) dalam kerangka metode waterfall. Sistem ini mencakup tiga lapisan utama, yaitu
lapisan presentasi, logika aplikasi, dan data, yang diimplementasikan menggunakan
teknologi PHP dan MySQL. Pengujian dilakukan melalui metode BlackBox untuk
memastikan fungsionalitas dan aksesibilitas sistem berjalan dengan baik. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem informasi ini dapat mempermudah pengelolaan dan penyajian
informasi destinasi wisata dan budaya secara efektif. Selain itu, integrasi dengan fitur-fitur
digital seperti peta interaktif dan modul manajemen data memberikan nilai tambah bagi
pengguna dalam merencanakan perjalanan wisata mereka. Sistem informasi berbasis web
ini diharapkan dapat meningkatkan daya tarik pariwisata Aceh Selatan, mendorong
peningkatan kunjungan wisatawan, dan mendukung pengembangan ekonomi lokal melalui
sektor pariwisata. Pengembangan lebih lanjut disarankan untuk mengintegrasikan sistem
dengan media sosial dan aplikasi mobile guna memperluas jangkauan pengguna.

Kata kunci: Sistem informasi, wisata budaya, Aceh Selatan, website, teknologi digital.
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ABSTRACK

Web-based information systems play a critical role in promoting tourist destinations and
cultural heritage, particularly in the digital era. This research aims to develop a web-based
information system to promote tourism and culture in South Aceh Regency. The system is
designed to provide comprehensive, accurate, and easily accessible information for both
local and international tourists. The research employs a qualitative approach, adopting the
System Development Life Cycle (SDLC) methodology within the waterfall model
framework. The system encompasses three main layers: presentation, application logic, and
data, implemented using PHP and MySQL technologies. Testing was conducted using the
BlackBox method to ensure system functionality and accessibility. The findings
demonstrate that the information system effectively facilitates the management and
presentation of tourism and cultural information. Additionally, the integration of digital
features such as interactive maps and data management modules adds value for users in
planning their travel experiences. This web-based information system is expected to
enhance the appeal of South Aceh's tourism, increase tourist visits, and support local
economic development through the tourism sector. Future development is recommended
to integrate the system with social media and mobile applications to expand its user reach.

Keywords: Information system, cultural tourism, South Aceh, website, digital technology.
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