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ABSTRAK

Cut Putrt Handayani. 2025, Pengaruh Penggunaa Aplikasi iSpring Suite Terhadap
Penyelesaikan Soal Literasi Matematis Siswa MAN 3 Banda Acch. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan.
Pembimbing 1. Ahmad Nasriadi, M.Pd., Pembimbing II. Tria Marvida, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi iSpring
Suite dalam meningkatkan kemampuan menyelesaikan soal literasi matematika
siswa di MAN 3 Banda Aceh. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya
kemampuan literasi matematis siswa, di mana hasil observasi menunjukkan
mayoritas siswa (17 dari 21 siswa) mengalami kesulitan dalam memodelkan suatu
permasalahan kontekstual ke dalam bentuk model matematika. Penelitian
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian Eksperimen Semu
(Quasi-Experiment) Desain Non-equivalent Control Group Design, yaitu
membandingkan kelompok eksperimen (menggunakan aplikasi iSpring Suite)
dengan kelompok kontrol (menggunakan metode konvensional). Populasinya
adalah siswa kelas X di MAN 3 Banda Aceh , dengan pengambilan sampel
menggunakan teknik purposive sampling. Data dianalisis menggunakan Uji
Kolmogrof-Smirnov, Uji Homogenitas, dan Uji Hipotesis (Wilcoxon Signed Rank)
untuk menguji perbedaan antara skor pretest dan posttest kedua kelompok. Hasil
penelitian, yang diukur melalui perbandingan skor pretest dan posttest pada kedua
kelompok, yang menunjukkan peningkatan rata-rata dari 46,33 pada pretest
menjadi 69,33 pada posttest hasil uji Wilcoxon Signed Rank menunjukan nilai
signifikansi sebesar 0,000 (< 0,005), sehingga dapat disimpulkan pembelajaran
menggunakan aplikasi iSpring Suite berpengaruh dalam meningkatkan kemampuan
literasi matematis siswa. Terdapat peningkatan dalam kemampuan literasi
matematis siswa setelah perlakuan diberikan, yang sejalan dengan kerangka
berpikir penelitian. Berdasarkan hasil observasi, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi iSpring Suite berhasil
meningkatkan keaktifan dan partisipasi siswa dalam proses pembelajaran. Media
ini mampu menciptakan lingkungan belajar yang kondusif, di mana mayoritas siswa
terlibat secara aktif baik secara fisik maupun mental dalam setiap kegiatan

pembelajaran.

Kata kunci : iSpring Suite, Literasi Matematis, Eksperimen Semu



ABSTRACT

Cut Putri Handayani. 2025. The Effect of Using the iSpring Suite Application on
Solving Mathematical Literacy Problems of Students at MAN 3 Banda Aceh.
Thesis, Mathematics Education, Faculty of Teacher Training and Education.
Supervisor I. Ahmad Nasriadi, M.Pd., supervisor II. Tria Marvida, M.Pd.

This rc§earch aims to determine the effect of using the iSpring Suite application in
enhancing the mathematical literacy problem-solving ability of students at MAN
3 Banda Aceh. This research was motivated by the low mathematical literacy
ability of students, where observation results indicated that the majority of students
(17 out of 21 students) had difficulty modeling contextual problems into
mathematical forms. The study employed a quantitative approach with a Quasi-
Experiment design, specifically a Non-equivalent Control Group Design, which
compared an experimental group (using the iSpring Suite application) with a
control group (using conventional methods). The population was grade X students
at MAN 3 Banda Aceh, with the sample selection using a purposive sampling
technique. The data were analyzed using the Kolmogorov-Smirnov Test,
Homogeneity Test, and Hypothesis Test (Wilcoxon Signed Rank Test) to examine
the difference between the pretest and posttest scores of both groups. The research
findings, measured through a comparison of pretest and posttest scores in both
groups, showed an average increase from 46.33 on the pretest to 69.33 on the
posttest. The results of the Wilcoxon Signed Rank test indicated a significance
value of 0.000 (< 0.005$), leading to the conclusion that learning using the
iSpring Suite application is influential in improving students' mathematical literacy
ability. There was an increase in students' mathematical literacy ability after the
treatment was given, which is consistent with the research framework. Based on
the observation results, it can be concluded that the use of learning media based on
the iSpring Suite application has successfully increased students’ activeness and
participation in the learning process. This media created a conducive learning
environment, where the majority of students were actively engaged both physically

and mentally in every learning activity.

Keywords: iSpring Suite, Mathematical Literacy, Quasi-Experiment
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