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BAD 1
PENDANULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kebijakan umum pembangunan pendidikan di Indonesia salah satunya
adalah peningkatan mutu pendidikan Muljo Raharjo (2012: 143), Pendidikan
mempunyai tanggung jawab dalam mewujudkan sumber daya manusia yang
berkualitas terutamz mempersiapkan peserta didik scbagai penerus pembangunan
masa depan yang kompeten, mandiri, kritis, krealif serta sanggup menyelesaikan
permasalahan yang mereka hadapi Yuliasari (2017 6). Melalui pendidikan, manusia
dapat mengembangkan potensi dirinya pembentukan dan pengembagun kepribadian
tersebut dapat dicapai mulai dari membaca, menulis hingga dapat menganalisis dalam
bentuk pembelajaran Anggoro (2015: 122).

Matematika merupakan aspek salah salu unsur dalam pendidikan.
“Materatika adnlah sebagai suvatu hidang ilmu yang merupakan alat pikir,
berkomunikasi, alat untuk memecahkan berbagai perscalan praktis, yang unsur-

unsurnya logika dan intuisi, analisis dan konstruksi, generalitas dan individualitas,

serfa mempunyai cabang-cabang antara lain aritmatika, aljabar, geometri, dan

analisis” Hamzah (2011: 129) . Pelajaran matematika merupakan salah satu mata
memiliki manfaat besar dalam kehidupan. Matematika memberikan

pelajaran yang

kesempatan kepada siswa untuk melatih mental mereka dan akan berpengaruh

terhadap perkembangan intelektual mereka. Melalui pelajaran matematika siswa akan



munpe belajar  untuk memperoleh pengelihuan sceara  sistematis (Alda dan
Widjajonti, 2014)

Penpussaan ilmu pengetabuan din teknologl singat menentukan kemajuan
auatn bangsa, Korenn bangsa yang memiliki sumber daya manusia yang herkualitas
tinggi akan menciplakan stabilitus nasional yang schat serta mampu berkembang dalam
ranpka merealisasikan upiuya tersehut, Schab pendidikan merupakan proses peningkatan
kualitus sumber daya manusia yang hasilnya diperlukan dalam pembangunan ( Trisiana,

A 20149)

Kualitng sumber daya manusia dapat ditingkatkan melalui mutu pendidikan.
Mutu Pendidikan dapat ditingkatkan salah satunya dengan meningkatnya Pendidikan
terhadap matematika secara mudah, matematika merupakan ilmu yang dapat mengikuti
dan mengimbangi perkembangan teknologi. Pada hakikainya pembelajaran matematika
menckankan pada pemberian pengalaman langsung untuk mengembangkan kopetensi
siswp. Pembelajaran diarahkan untuk mencari tahu puna membantu siswa dalam

memperoleh pengalaman tentang ilmu matematika.

Pengetahuan  awal siswa terhadap matematika, dapat dibantu dengan
mengajurkan  matematika sejak mulai dari jenjang TK (Taman kanak-kanak).
Matematika schagai salah satu ilmu dasar, baik aspek penalaran maupun aspek
pencrapan dan teknologi. Flal ini berarti matematika perlu dibekalkan kepada setiap
peserta didik, ada banyak faktor yang mempengaruhi tingkat keberhasilan pendidikan
malemiatika adalah fuktor siswa, puru, saran dan prasarana. Namun masih terdapat

pesertn didik yang beranggapan negatif terchadap matematika, Adanya persepsi siswa



HHHIH T EH T
ML T LY

ha]w.]il.j;a 'pcﬂ?bclnjf_ir&n mrtmTikn mzrupul?'nn pelajaran sulit, kumng menyenangkan, din
| 1l | I | | i |
| hnn!.yn Scl:gagian'.pnsc[ln didik yang mﬂﬂ‘lpl.tllmtllgllaﬂal||iJLmh1:'|aJﬂrﬂ;n maLmauln:a.

I IR

banyaknya peserta didik merasa hn|hw:1 matc atlka -ﬂdﬂ] W pcmhela_]unlm yang sangat

sulit dan menakutkan menjadi sala satu iuklnr pen:.'ehab kumng berhasilnya pendidi kan

OO DO T

d;b: ang rTraIcmﬂtlka },aug menpa | atknﬁ:p kumljg.nyﬂ belajar Iﬂﬂ‘_“:mﬂ“k?l'l’ siswa

| .
- N e :‘ | 1y e
! *Ie:rkah penfebah ]ce.quhinn ]:!L.'.El‘.:ﬂa r_hrhk dalan‘li p:mbﬂlaj |!‘an matemn_iika

I i | t i
i AT

["I'rlun. H- |

a
it
i rrﬁhqhiéiﬁliﬂnr [1'1 i llm didaful'rlrlyu"ﬂmsrl 1mmu5f-rumu$ yangr berﬁl{at { il

A

.ﬁr

e

HH.IL

'liL]I;lﬂi;Lh'f ;.'1‘.'1 I.l]\.-' h[L 1k Wiku nliiizll EL-'..[r']"'ll' i “ll "Tﬂ'l_-ll. |IE: ili | I!T; Jli?‘i-'h llk;{'lt. IFI:‘i “l'-" 'Ill. | I :._

H e .: 00l ! r I A N
T'lﬂit.lld '!’T ’Hir l l un cfﬂlil : W‘TI ”‘}I i | i l l i( i i i l : ‘ l l ‘
bar b e M II { i ay )
o Hlk gau! Berbeda denﬂapl, angmnuru’a[ dan' Yomman (2 Q) d:la'l.nnl 'l

penelitiannya  yang berjudul “Pemabaman Matematis dan Medin Pembelajaran™
menyatakan bahwa banyak peserta didik yang kesulitan dalam memahami matematika.
Bahkan mercka kebanyakan tidak mampu mendefenisikan Kembali bahan pelajaran

matematika dengan Bahasa mereka sendiri setta membedakan antara contoh dan bukan

E:anl:u-h daﬁ sch:mh knnscp apalagi memaknai ma j ematika ﬂalam bentnk nyata. Hal

il el N I
In:rse!but d1||5|nbab|lilmn karena ku | | |g p:ﬁmya‘ lmedlna| anllmaclaj%mn “ g ﬂ!guunﬁan aleh
. I

.gurul Matén atau hahan ajar pembelajaran pada dasamya lah ¢ |151  dari kunkuium

ya]-:m hnrupa mata pelajaran atlm hlidang studi deng:m topik 'atau sub toplk dan |

I ' | ||| |I ’ | | [0 -

.Flﬂclannya Tugas guru disini adalah dapat memilih bahan, ajar be:rupa media
I | _ | !

pembelajaran.




Schingga diperlukan sesuntu untuk meningkaikon kemampuan siswa
dalam belajar dan siswa senang dalam mengikuti pembelclajaran Matematika
yang selama ini siswa memikir pelajaran yang sangat menakutkan. Salah sam
upaya meningkatkan kemampuan belajar siswa. yaitu melakukan pembelajaran
menggunakan alat peraga . Dengan belajor mengpunakan alat peraga Puu I ‘

memungkinkan siswa akiif secara optimal dalam proses pembelajaran dikelas dan

berfungsi schagai pembimbing,
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proses pembelajuran dikelas yang mengakibatkan proses belajar mengajar tlidak
berjalan dengan baik.

Berdasarkan beberapa  permasalahan  yang  dilemukan  dari  hasil

pembelajaran matematika yang telah dilokukan, yang menjadi kendala adalah

kurangnya kemampuan belajar  siswa. Sehingga dengan pembelajaran

menggunakan alat peraga dapat dijadikan solusi dalam penerapan pembelajaran.
Alat perapga sanpat membantu peningkatan suatu pembelajaran karena siswa tidak
hanya paham dari mendengarkan gurunya yang mengajar tetapi juga bisa paham
melalui alat perapa pembelajaran. Media pemhbelajaran seperti alat peraga sangat
membantu dalam proses belajar mengajar dan siswa lebih mudah memahami

pelajaran dan dapal menyelesaikan persoalan dengan mudah,

Dari hasil studi pendahuluan yang dilakukan peneliti, dapal dinyatakan
bahwa peserta didik tingkat SMI' di Kota Banda Aceh dan Acch Besar, peseria
didik lebih cenderung memilih suatu media pembelajaran yang berkaitan dengan
alal peraga. Pada saat ini peserta didik lebih tertarik kepada sesvatu yang

berhubungan dengan hal-hal yang menarik. hal inilah, yang melatar belakangi

peneliti untuk mengembangkan media bahan ajar seperti alal peraga.,

Terkait dengan berbagai permasalahan diatas diharapkan pembelajaran
menggunakan alal perapa ini, dapal menjadi pembelajaran untuk meningkatkan,
hasil belajar siswa, oleh karena itu penelitian ini yang “Peningkalan Kemampuan

Qiswa Pada Materi Himpunan Dengen Menggunakan Alal Peraga Di Kelas VII

SMPN 1 Darul Imarah™



1.2 Rumusan Masalnh

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : Apakah pengpunaan alat

peraga dopat meningkatkan kemampuan siswa pada materi himpunan dikelas V11

SMP | Darul Imamh.

1.3 Tujuan Penelitian
Untuk meningkatkan kemampuan siswa pada materi himpinan Di kelas
VII SMPN 1 Darul Imarah,

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaal yang diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut :
1. Bagi guru

Dapat mengetahui strategi, metode, model yang bervariasi untuk

memperbaiki syslem atau proscs pembelajaran di  kelas schingga

permasalahan yang dihadapi guru dun peserla didik dapat di atasi.

2. Bagi siswa

Dengan pembelajaran melalui berbasis media ini diharapkan dapal
meningkatkan prestasi belajar siswa.

3. Bagi pencliti

Penambahan wawasan dan pengatahuan untuk berbagai informasi kepade

masyarakat dalam penggunaan metode pembelajaran yang lebih baik.
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2.1 Belajar dan Pembelajaran Matematili

2. 1.1 Belujar
Seearn umum belajar dapat dikatakan schagai suatu proses perubohun

tingkah laku schagai hasil inleraksi individu dengon lingkungannya dalam
memenuhi kebutuhan hidupnya. Reber (1988) dalam buku psikologi pendidikan
(2007: 72) mendefinisikan belajor dalam dua pengertian, Pertama, belajar sebapai
proses memperoleh  pengelwhuan  dan  kedun, belajar sehapai  perubahon
kemampuan bereaksi yang relalif lanpgeng sebagai hasil latihon yang diperkuat.

Sedangkan Kimble (1961: 31) mendefinisikan belajar sebagai perubahan yang
relative permancn didalam behavioral potentiality (potensi behavioral) yang
lerjadi scbagai akibat duri reinforeed practice (praktik yang diperkuat).

Berdasarkan definisi tersebut dapat disimpulkan bahwa belajar merupakan
suatu proses memperoleh pengetahuan dan pengalaman dalam wujud perubahan
tingkah laku dan kemampuan bereaksi yang rclatif permanen atau menctap karena
adanya interaksi individu dengan lingkungannya. Belajar menurut Slavin dalam
Chotimah dan Fathurrohman (2018:13) adalah, “Perubahan yang relatif permanen
dalam prilaku atau polensi prilaku sebagai hasil dari pengaiaman atau Latihan

yang diperkuat”. Belajar merupakan aktivitas mental atau psikis yang berlangsung

dalam interaksi aktif dengan lingkungan, yang menghasilkan perubahan dalam

pengetahuan , keterampilan, pemahaman dan nilai sikap.dengan demikian belajar



dapat dikatukan scbagai rangkaian kegiatan jiwa raga. Untuk dapat mencapai

perkembangan pribadi seutubnya.

Menurul Khamalik dalam (Ahmad Susanto, 2013:3-4), menjelaskan bahwa
belajar adalah memodifikasi atan memperiegoh perilaku melalui pengalaman
(learning as the medificatory or strengthening of behavior through exsperincing)
menurut pengertian ini, belajar merupakan suatua proses, suatu kegiatun dan
bukan merupakan suatu hasil atan tujuan. Dengan demikian, belajar itu bukan
sckedar mengingat atau menghafal saja, namun lebib luas dari itu merupakan
mengalami . Hamalik jugak menepaskan bahwa belajar adalah suatu proses
perubahan tingkah laku individu atau seseorang melalavl inferaksi denpan
lingkunpgannya. Perubahan tingkah laku ini mencakup perubahan dalam kebiasaan
{ habit), sikap ( Efektil), dan keterampilan ( psikomotorik). Rusman (2014) belajar
adalah perubahun tingkah laku individu sebagai hasil dari pengalamannya dalam

berinteraksi dengan lingkungan.

Dari kutipan diatas dapat kita simpulkan bahwa belajar adalah suatu proses
dimana guru dapat mengajar dan siswa dapat menerima materi pembelajaran yang
diajarkan oleh guru secara sistematik serta saling mempengaruhi kegiatan belajar

mengajar uniuk mencapai tujuan yang diinginkan pada suatu lingkungan belajar.
2.1.2 Pemhelajaran Matematika
Menurut Nursalam (2013:5) pembelajaran merupakan proses dua arah,

mengajar dilakukan oleh pihak puru sebagai pendidik, sedangkan belajar

dilakukan olch pibak guru sebagai pendidik, sedangkan belajar dilukukan peserta



didik atau murid, Sedangkan menurut Dimyati dan Mudjiono (Mursalam, 2013:5)
pembelajarun adalah kegiatan guru sceara teprogram dalam desain instruksional,
untuk membuat siswa-siswi belajar secara aktif, yang menekankun pada sumber

belajar.

Menurut Komalagari (2013:3) pembelajaran dapat didefenisikan sehagai
suatu sistem atau proses pembelajaran subjek didik yang direncanakan atau
didesain, dilaksanakan, dan dicvaluasi sccara sislematis agar subjek didik dapat

mencapai tujuan-lujuan pembelajaran secara efektif dan efesien.

Berdasarkan defenisi dari beberapa ahli Pendidikan tersebut, maka dapal
disimpulkan bahwa pembelajaran matematika adalah upaya atau cara yang
dilakukan untuk membantu siswa-siswi belajar Matematika secara aktif, dengan

kemampuannya sendiri melalui proses interaksi antara guru dan siswa.
2.2 Kemampuan Belajar Siswa

Menurul Muhibbin Syah (2008: 141), kemampuan belajar merupakan
pengukuran dan penilaian hasil belajar yang telah dilakukan oleh siswa setclah
sigvia melakukan kegialan proses pembelajaran yang kemudian dibuktikan dengan
sualu tes dan hasil pembelajaran tersebut dinyatekan dalam simbol baik dalam
bentuk angka, huruf maupun kalimat yang menceritakan hasil yang sudah dicapai,
Dalam Pendidikan formal, dengan kemampuan belajar dapat diketahui kedudukan
siswa yang pandai, sedang, atau lambat. Dengan mengetahui hasil kemampuan
belajar yang berbeda-beda maka dapat diketahui pula bahwa pemahaman Siswa

dalam melaksanakan proses pembelajaran berbeda-beda pula.
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Pentnpkaton kenumpuin Delujir siswa i Scekaloh berkaitan longsung

dengan purn sehupad pendidik din siswdl sebmpad pesertn didik, Decdnsarkan hasil

pengomutan peneliti prda saat meliksoakon observasi awal - ketika proses
penibelajumn beclanpsung terdupat banyak peseda dlidik ying kneang okl dulam
mengikuti kegintun pembelujoron, namun keaktiton siswn muneul ketika peserta
didik ditmjuk nutuk menjowab pectanyinn durd gure, ‘Tdok sedikit peserta didik
yang teclibat pikirmnnya tidok tertokus padan sual pembelajuran berlongsung. [al
tersebut menyebabkon pemahoman peserta didik Kurng schinggi menyebabkan
merckn kunimg aktil’ denpan sendirinyn dalum proses pembelajoran di kelas,
Kemampunn belajor yang dimoksud <lalam penelitian ini adalub haosil belajar
siswa, hasil belajar mervpokan perwujudan prilako belnjar yang biasanya lerlibat
dalam perubahan, kebiasaan, keterampilan, sikap, pengamatan dan kemampuan.
Keberhasilun sescoring didalam mengikuti proses pembelajaran pada satu jenjang
Pendidikan tertentu dapat dilihat dari hasi] belajur itu sendiri. Hasil belajar adalah
informasi tentang kemajuan dalam upayn mencapai twjuan siswa lebih lanjut, baik

keseluruhan  kelas  maupun  masing-masing  individu, untuk  mengetahui

kemampuan siswn, menctapkan kesulitan-kesulilan dan menyarankan kegiatan
remedial atau perbaikan.

Menurut Sardiman (2007:16) hasil belajar adalah adanya perubahan
lingkah laku dalam dirinya. Perubaban lingkah laku tersebut menyangkut baik
perubahan yang bersifal pengetahuan (kognitif), keterampilan (Psikomotor)
maupun yang menyangkut nilai niali dari sikap (afektif). Oleh karena itu, apabila

siswa meinpelajari pengetahuan tentang konsep, maka perubahan perilaku yang
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diperoleh adalah tidak hanya berupa penguasaan konsep tetapi juga keterampilan

dan sikap. Menurut Hamalik (2006;155) memberikan gambaran bahwa hasil
belajar yang diperoleh dan diukur melalui kemajuan yang diperoleh siswa sclelah
belajar dengan sungguh-sungguh. Hasil belajor tampak terjadinya perubahan
tingkah laku pada diri siswa yang dapat diamati dan diukur melalui perubahan
sikap dan keterampilan.

Syaiful Buhri Djamarah dan Aswan Zain (2006:106) mengemukakan

pendnpatnya terkail indikator keberhasilan siswa dalam belajar terdiri dan :

1. Daya serap siswa dalam memahami materi pelajaran yang diajarkan
untuk mencapai prestosi memuaskan, baik secara kelompok dan
individu

2. Perilaku siswa yang sesnai dengan  (ujuan  pengajaran  atau

instruksional khusus (TIK) sudsh dicapai siswa dengan baik, vik
secara kelompok maupun individu,

Hasil belajar merupakan tujuan akhir dilaksanakannya kegiatan
pembelajaran sckolah, Hasil belajar dapat ditingkatkan melalui nsaha sadar yanp
dilakukan secara sistematis mengarah kepadn perubahan yang positif kemudian
dischut dengan proses belajar. Akhir dari proses adalah perolehan suatu hasil
belajar siswa, hasil belajar siswa dikelas terkumpul dalam himpunan hasil belajar

siswa. Semun hasil belajar tersebut merupakan hasil dari suatu interaksi tindak

belajar dan tindak mengajar.
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2.2.1 Ranah kopnitif, afektif dan psikomaotorik

Hasil belajar siswa dapal dilihat dari tiga ranah, yaitu © Ranah Kognilif,
Ranah Afektif dan Ranah Psikomatorik, Adapun pembahasan tentang tiga ranah

terschut schapai berikut :

1, Kognilif

Al-Hasan (2012:10) mengemukakan bahwa kemampuan kognitif adalah
kemampuan untuk berfikir secora komplcks dan melakukan penalaran serta
pemecahan masalah. Semakin berkembanegnva kemampuan kognitif maka akan
mempermudal: sesorang untuk menguasai pengetahuan umum yang lebih Juas,
Schingpa dapal dikatakan bahwa teori kognitif adalah teori belajar vang ingin
menekankan kemampuan berfikir lebih kompleks serta melakukan pemecahan

masalah dibandingkan denpan hanya sekedar menpuasai pengetabusn umum

lewal hafalan atan latihan saja.

Secara hirarki, menurut gapasan Bloom bahwa tingkat hasil belajar

kognitil’ dimulai dari terendah dan sederhana yakni hafalan hingga paling tinggi

dan kompleks yaitu evaluasi.

Enam tingkatan it adalah penpgetahvan (C1), pemahaman (C2),
penerapan (C3), analisis (C4), sintesis (C5) dan evaluasi (C6).
1. Penpetahuan (Knowledge)

Adalah suatu kemampuan seseorang untuk mengingatkan Kembali
terkait nama, istilah, ide, gejala, rumus-rumus dan lain sebagainya,
tanpa mengharapkan kemampuan untuk menggunakannya.

2. Pemahaman (Comprehension)



13

lalah suntu kemampuen seseorang daulam memahami sesuaiu setelah

hal tersebut diketnhui dan dapmt diingnl dalam bentuk penjclasan

berupa rancanpan kata-katanya sendiri.
3. Penerapan (Applicarion)
Berarti kesanggupan sescorang dalam menyampaikan ide-ide umum,
tata cara atou tmetode-metode, prinsip-prinsip, rumus-rumus, teori-
teori, dan lain sebagainya dalam situasi yang baru dan konkrel,
4. Analisis (Analysis)
Maksud dari hal ini adalah sualu kemampuan seseorang dalam
memberikan penguraian terhadap suate baban ataw keadaan
berdasarkan bagion-bagian yang Jebih kecil dan mampu memahami
hubungan dianiara bagian-bagian tersebul.
5. Sintcsis (Synthesis)
Jalah suatu kemampuan berfikir yany mernadukan setiap bagian atau
unsur-unsur yung bersifal logis, schingga dapat menjadi pola yang
baru dan terstrukiur.
6. Evaluasi (Evaluation)
lalah suntu jenjang berfikir paling lingei dalam ranah kognitif
menurul Taksonomi Bloom.
Penelitian disini adalah kcmampuan sesgorang terhadap suatu situasi,
nilai atau ide, atas beberapa pilihan kemudian menentukan pilihan nilai atau ide

yang tepal sesuai kriteria yang ada. Ranah kognitif adalah ranah yang mencakup



14

kepiatan mental (otak). Segala upaya yang menyangkut akiivitas otak adalah
termasuk dalam ranah kognitif,

2, Afektif

Menurut David R, Krathwoh] (1974:54) menyatakan ranah afektif
adalah ranah yang berkaitan denpan sikap dan nilai. Kondisi afektif peserta didik
berhubungan dengan sikap, minai, dan nilai-niloi. Kondisi ini tidak dapat
dideteksi dengan 1es, telapi dapat diperoleh melalui angket atou pengamatan yang
sislematik dan berkelanjutan. Sistemalik berarli pengamatan mengikuti suatu
prosedur tertentu, sedangkan berkelanjutan memiliki anti pengukuran dan
penilaian yang dilakukan secara t¢rus menerus, Ranah afeklif adalah ranah yang
berkaitun dengan sikap dan nilai. Pada pengajaran dari kemampuan afektif
berhubungan dengan tanggung jawab, kerja sama, disiplin, komitmen, percaya
diri dan jujur.

Krathwahl (dalam Gronlund dan Linn, 1990) menyatakan bahwa ranah
afektif terdiri dari lima level, yaitu :
1. Receiving
Level ini mengindikasikan bahwa siswa memiliki keinginan untuk
memperhatikan  suatu  stimulus  yang muncul dalam  proses

pembelajaran, misalnya aktivitas di dalam kelas, buku, atau musik.

2. Responding

Siswa pada level ini telah memiliki partisipasi aklif untuk merespon

gejala yang sedang dipelajari di dalam kelas, Hasil pembelajaran
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pada level ini menckankan pada perolehan respon, keinginan
memberi respon, atau kepuasan dalam memberi respon,

3. Valuing
Valuing merupakan kemampuan siswa untuk memberika nilai,
keyakinan, atau sikap dan menunjukkan derajat internalisasi dan

komitmen. Hasil belnjar pada level ini berhubungan dengan perilaku

siswa yang konsisten dan stabil apar nilai dapat dikenal secara jelas.

4. Organization

Organization merupakan kemampuan siswa untuk mengorganisasi
nilai diselesaikan dan siswa mulai membangun sistem nilai intemal

yang konsisten. Hasil belajar pada level ini berupa konseptualisasi
nilai atau organisasi sistem nilai.

5. Characterization
Level ini merupakin level tertinggi ranah afektil, yaitu kelika siswa
iclah memiliki sistem nilai yang mampu mengendalikan perilakunya,
schingga menjadi pola hidupnya. Hasil belajar level ini bekaitan
dengan personal, emosi, dan sosial,

Diketahui bahwa dalam ranah afektif ini hasil belnjar disusun secarn
hirarkis mulni dari tingkal yang paling rendah hingga tertinggi. Dengan demikian,
yung dimaksud dengan ranah afektif adalah yang berhubungan nilai-nilal yang
selanjutnya dihubungkan dengan sikap dan perilaku. Hubungan antara hasil
belajar dengan kemampuan belajar adalah sama-sama mengukur keberhasilan

dalam mengikuti pembelajuran pada suatu jenjang pendidikan.
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3, Psikomotorik
Bloom (1979) berpendapat bahwa ranah psikomoto berhubungan
dengan hasil belajar yang pencapaiannya melalul I-:e.lnrampilnﬁ manipulasi yang
melibatkan otot dnn kekuatan fisik. Ranah psikomotor merupakon ranah yang
berkaitan dengan keterampilan (skill) atau kemampuan bertindak sctelah
seseorang menerima pengalaman belajar terlentu. Hasil belajar keterampilan
(psikomator) dapat divkur melalui :

. Pengamalan langsung dengan penilaion tingkah laku peserta didik
selama proses pembelajaran prakiik langsung.

b. Sesudah mengil:uti pembelajaran, yaitu dengan jalan memberikan
tes kepada peserla didik untuk mengukur pengetahuan,
keterampilan dan sikap.

& Beberapa waktu sesudah pembelajaran sclesal dan kelak dalam
lingkungan kerjanya.

Dalam hasil belajar diatas, peneliti akan memakai ranah kognitif dan
ranah afektif yang dimana pencliti melibat kemampuan belajar dari hasil belajar

siswa dengan melihat kemampuan menghafal, memahami, menerapkan,

menganalisis, mengevaluasi, mencakup watak prilaku seperti perasaan, minat,

sikap, emosi dan nilai.
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2.3 Alut perapa
251 Defendsi Alat PPernga

istilul nlat perngn sering menggantikam istilah media pembelajaran. Alat
peraga matematika doapat diavtikan sebagai suatn perangkat benda konkrit yang

diraneang, dibuat, dan disusun seenra sengaja yang digunakan untuk membantu

menundnmkan  don menuwihami | konsep-konsep  ataa pfrin:iip-pﬁnﬁip dalam
matematika.

Dalam memahami konsep matematika yang absirak, anak memerlukan
alat peraga  seperti benda-benda  konkrit (riil) sebagai perantara  atau
visunlisusinya. Dalam pembelnjaran matematika, penggunaan alal peraga juga
dapat meningkatkan motivasi belajor siswa. Hal ini sesuai dengan pendapat

Erman Suherman yang mengungkapkan bahwa dalam pembelajoran matematika
kita sering menggunakan alat peraga, dengan menggunakan alat peraga, maka -
I. Proses belajar mengujar termotivasi. Baik siswa maupun guaru, dan
terutwma siswn, minatnya akan timbul. la akan senang, terangsang,

(ertarik, dan akan bersifat positif lerhadap pembelajaran matematika,

Konsep abstrak matematika tersajikan dalam bentuk kongkrit dan karna itu

2
lebih dapat dipahami dan dimengerti, dan dapat ditanamkan pada tingkat-
tingkat yang lebih rendah.

3. Hubungan antara konsep abstrak matematika dengan benda-benda dialam

sekitar akan lebih dapat dipahami
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4. Konsep-konsep abstrak yang glersajikan dalam bentuk kongkriel yaitu

dalam bentuk model matematik yanp dapat dipakai sebagai objek

penclitian maupun sebagai alal untuk meneliti ide-ide baru dan relasi baru

menjadi berlambah banyak.

Alat peraga itu dapat berupa benda riil, pambamya atau diagramnya.

Keuntungan alat praga benda riil adalah benda-bendn itu dapat di pindah-

pindahkan (dimanipulasikan), sedangkan kelemahannya adalah tidak dapat

disajikan dalam buku (tulisan). Oleh karena itu untuk bentuk twlisannya kita buat

gambarnya atau diapramnya, tetapi kelemahannya lidak dapal dimanipulasi.

Ada beberapa hal yang harus diperhatikan dalam membuat alat peraga

pembelajaran, yaitu;

1,

2

Tahan lama (dibuat dari bahan- bahan yang cukup kuat)
Bentuk dan warnanya menarik

Sederhana dan mudah dikelola (tidak romit)
Ukurannya sesuai (seimbang) dengan ukuran fisik anak

Dapat menyajikan (dalam bentuk riil gambar atau diagram) konsep

matematika

Sesuai dengan konsep (catatan: bila anda membuat alat peraga seperti

segitiga berdaerah atau bola massef, mungkin anak beranggapan

segitipa itu bukan hanya rusuk-rusuknya saja tetapi berdacrah bahwa
bola itu massif, bukan hanya kulitnya saje, jelas ini tidak scsuai
dengan konscp segitiga dan konsep bola).

Dapal menunjukan konsep maiematika dengan jelas
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8. Perngann itu supaya merupakan dasar bapi twnbuhnya konsep absrak

9. Bila Kita juga mengharapkan agar siswa belajar aktif (sendiri atau
berkelompok) alat peraga itu supaya dapal dimanipulasikan, yaitu
dapal diraba dipegang,dipindahkan, dan diotaknatik, atou dipasangkan
dilepas dan lain-lain,

10. Bila mungkin dapat barfacdah lipat (banyak)
Dengan demikian, penpgunaan alat praga hisa gagal bila:

L. Generalisasi kansep abstrak dari representasi kongkrit itu tidak

lereapai

2. Hanya sekedar sajian yang tidak memiliki nilai-nilai (konsep)
matematika

3. Tidak disajikan pada saal yang tepat

4. Memboroskan waktu

5. Diberikan kepada anak yang sebenarnya lidak memerlukannya

6. Tidak menarik dan rumit
7. Sedikit terpanppu menjadi rosak.
2.4.2 Fungsi alat peraga
Alal peraga pembelajaran matematika merupakan bagian dari media
pembelajaran. Levie & Lentz dalam Azhar Arsyad, mengemukakan terdapat
cmpat fungsi media pembelajaran menggunakan alat peraga, khususnya media
visual, yaitu (a) fungsi atensi, (b) fungsi afektif, {c) fungsi kognitif, (d) fungsi

kompensatoris.
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I. Fungsi atensi, media visual merupokan inli, yaitu menarik dan
mengarahkon siswa untuk Dberkonsentrasi kepada isi pelajaran.
Seringkali pada awal pelajaran siswa tidek tertarik dengan materi

pelajaran  yang tidak  disenangi  schingga mereka tidok

memperhatikan,

2. Fungsi afektif, media dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa
Ketika belajar (atau membaca) teks yang bergambar. Gambar atau
lamibang visual dapat mengubah emosi dan sikap siswa, misalnya
informasi menyangkut magalah sosial.

3 Fungai kognitif, media dapat terlihat dari temuan-temuan penelitian
yang menggunakan bahwa lambang visual atan  gambar

memperlancar pencapaian informasi atau pesan yang terkadandung

dalam gambar.

4. Fungsi kompensatoris, medis pembelajaran terlihal dari hasil
penelitian bahwa media yang memberikan konteks untuk memahami
teks membantu siswa yang lemah dalam membaca alau
mengorganisasikan informasi dalam teks dan mengingatnya Kembali.
Dengan kata lain, media pembelajaran berfungsi  untuk
mengakomodasikan siswa yang lemah dan lambat dalam menerima
dan memahami 1si pelajaran yang disgjikan dengan teks atau

disajikan secara verbal.
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2.4 Alat peraga Dingram Venn Autografis

Diagram Fenn Autografis adalah suatu alat peraga yang dirancang untuk
menentukan persoalan yang terdapat pada himpunan. Sebenamya diapram venn
autografis disini samn seperti diagram venn pada umumnya, hanya saja bentuknyn
yang lebih menarik dan menyerupai majalah dinding. Alal peraga ini dapat
digunakan olch para siswa kelas VII SMP, khususnya kelika mereka sedang
mempelajari materi himpunan. Dengan alat peraga ini diharapkan siswa dapat
memahami materi himpunan, dapat menyajikan suatu himpunan dengan cara
menggunakan alat peraga diagram venn autografls, dapat menjelaskan hubungan

aniar himpunan dalam diagram vesmn khususnya gabungan dan irisan suatu

himpunan.

Alat peraga diagram venn autografis ini bertujuan untuk memudahkan
siswa memahami dan mempraktikkan langsung kejadian-kejadian yang terjadi
serta hubungan antar himpunan serla irisan, gabungan maupun komplemen suaty
himpunan.

Ruang lingkup yang terdapal pada alat peraga adalab bagian kiri ada
ringkasan materi himpunan, begian kanan terdapat contoh-conton soal himpunan,
dibagian tengah terdapat lambang 5, A dan B lalu dua buah lingkaran dan yang
dibagian bawah terdapat empat kantong yang berisi angka-angka dan haruf-huruf

untuk jawaban yang akan ditempelkan pada lingkaran,

Kelebilian alat peraga diagram venn autografis ini adalah mudah dalam
mengoprasikannya, bahan dan alat dapat ditemukan dengan mudah, tampilan

menarik dan dapat memberikan pemahaman pada materi himpunan.
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2.4.1 Ciri-ciri Diagram Venn

Diagram venn memiliki cir-cin yang perlu kita kelahui, antara lain :

- Himpunan semesta ([) ; mendeskripsikan total data atau nilai yang sedang

dibahas,
- daerah yang merupakan suatu himpunan A dan B dituliskan scbagai (A~B) (II).

- Terdapat banyaknya himpunan anggota A saja (anpa anggota himpunan B) (11I).
- Terdapat banyaknya himpunan angpota B saja saja (tanpa anggota A) (IV).
- Terdapat banyaknya anggola himpunan semesta namun bukan merupakan

bagian dari himpunan anggota A maupun himpunan anggota B (V).

S A B

Gambar 2.4,1 Ciri-ciri Diagram Venn
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Gambar 2.4.1 Alat peraga diagram Venn Aatografis

2.4.2 Langkah-langkah membuat Diagram Venn Aurografis

Langkah-langkah membuat Diagram Fenn dapat dijelaskan sebagai berikut :

- Himpunan semesta yang ada didelam diagram vemn dapat ditampilkan dengan

bentuk persegi Panjang.

- Setiap himpunan yang ada dalam lingkaran diagram venn dapat diuraikan kurva

terfutup.

- Memberikan tanda fitik pada scliap scliap angka atau data awal anggota

himpunan.

2.4.3 Panduan Penpgunaan Diagram Venn Autografis

Contoh Penggunann diagram Fenn Autografis dari suatu himpunan, contoh soal :
|. S adalah himpunan semesta yaitu semua bilangan asli kurang dari 10.

2. A adalah himpunan semun bilangan ganjil yang lebih dari 1
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dan kurang dari 8,

3. B ndalnh himpunan semua bilangan prima yang kurang dari 10.

4. Cadalah himpunan sermua hilomgan kelipntan 4 yang kurang dori 10,
Untuk mengpunakan Dingram Venn Awografis dari soal tersebut, perhatikan
lungkoh-langkah berikut ini.

Langkah 1

Nyatakan setiap himpunan dengan menyebutkan anpgolanya.
5=11,23,4,5,6,7,8.9

A=1[3579)
B={2357)
C={4,8)
Langkah 2

Tentukan apakah ada anggota yang sama pada himpunan A,B maupun C.
ANB=(3,57)

ANC={}

BNC={}

Langkah 3

Membuat diagram verr dimulai dari himpunan-himpunan yang memiliki anggota
yang sama.

Langkah 4

Melengkapi anggota himpunan A dan anggota himpunan B

Langkah 5

Membuat himpunan C
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Langkah 6

Melengkapi anggota himpunan semesta yang liduk terdapat dalam himpunan AB

maupun C
2.5 Materi Himpunan

Pembelajaran  memiliki  makna  yang  berbeda  dengan  belajar,
Pembelajaran  scbagai  proses belojur  vang dibangun oleh guru untuk
mengembangkan kreatifitas berfikic yang dopat meningkatkan  kemampuan
berfikir siswa. serta dapat meningkatkan kemampuan mengkontruksi pegetahuan
baru. Pembelajaran jugn menjudi sebuah upaya meningkatkan penpuasaan yang
baik terhadap materi pembelajoran, Hal ini tentn berbeda dengan pengertian
belajar, yang dapat diartikan sebagai sebuah upaya untuk memperoleh kepandaian
alau ilmu, berlatih, berubah tingkah laku atay tanggapan yang discbabkan oleh
pengalaman. Bisa disimpulkan bahwa defenisi pembelajuran adalah sebuah proses
interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suaty lingkungan
belajar, Pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar dapat

belujar dengan baik.

Menurut Komalasari (2013), “Pembelnjarnn merupakan sualu sistem atau
proses membelajarkan  pembelajur  yang  direnconakan, dilaksanakan  dun
dievaluasi secara sistematis agar pembelajar  dapat  mencapai tujuan-tujuan
pembelajaran  secara efektif dan  cfesien”. Menurut  Rusman (2013:3,
“pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan guru dan sumber

belajar pada suatu lingkungan belajar”,
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Berdasarkun beberapa  pendapat  diatns  dopat  disimpulkan  bahwa
pembelajaran merupakan interaksi dua arah antara puru dengan peseria didik dan
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar agar mencapal suatu target yang

lelah ditetapkan,

Himpunan menurut Walpole (2013) merupakan kumpulan benda atau
obyek yang dapat didefenisikan dengan jelas. Benda atau obyek dalam himpunan
discbut elemen (unsur) atau anggota himpunun. Motasi himpunan dilambangkan
menggunakan huruf kapital (A,B, ...). Benda atau obyek yang termasuk dalam
himpunan tersebut ditulis diantara kurawal, { }. Anggota suain himpunan
dinotasikan dengan €, sedangkan yang bukan anggota dinotasikan dengan bukan
¢. Salah sat materi dalam konsep himpunan adalah operasi pada himpunan.
Operasi dasar pada himpunan adalah gabungan, irisan, dan eksponensial (komjat
dan totik, 2016). Walau dapat dianalogkan dengan operasi pada bilangan ril,
operasi pada himpunan memiliki konsep yang berbeda (Widodo, 2016). Scbagai
contoh, gabungan pada himpunan dapat dianalogikan dengan penjumlahan
bilangan ril, tctapi kedua hal tersebut berbeda, Jika C merupakan gabungan dari

himpunan A dan himpunan B, maka jumlah anggota C tidak selalu sama dengan

penjumlahan jumlah anggota A dan B (komjat dan topik, 2016).

Guna memahami konsep operasi pada himpunan, seperti halnya
pemahaman konsep pada pembelajoran matematika lainnya, dapat dilakukan
dengan menggunakan berbagai hal yang dijumpai siswa dalam kehidupan sehari-

hari (Tanujaya, Prahmana, dan Mumu, 2017). Matematika sebagai aktivitas
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manusia berarti manusia harus diberikan kesempatan untuk menemukan kembali

ide dan konsep matematika dengan bimbingan prang dewasa (Prahmana, 2012),

2.5.1 Himpunan
Himpunan adalah kumpulan benda atau objek-objek yang telah

didefenisikan dengan jelas,
Contoh :
- Himpunan bilangan asli genap kurang dari 10
- Himpunan planet dalam tata surya
a. Lambang himpunan, suatu himpunan dilambangkan dengan huruf

kapital. Misalnya AB.C, ....Z

Contoh :
himpunan bilangan asli genap kurang dari 10 dapat dituliskan sebagai
berikut.

A = { x | x adalah bilangan asli genap yang kurang dari 10 } atau
A={2468)

himpunan planet dalam tata surya dapat dituliskan sebagai berikut.

P = {Merkurius, Venus, Bumi, Mars, Yupiter, Saturmus, Uranus,

Neptunus}

Penulisan lambing ini juga berlaku dalam mencari himpunan bilangan

cacah kurang dari 5.
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b. Anggota himpunan, anggota suatn himpunan dinyatakan denpan huruf
kecil yang berada didalam kurunp kurawal, Untuk menyatakan suatu objek
yang merupakan anggota suatu  gimpunan digunakan lambang €

(elemen/anggota dari). Sementara untuk menyatakan suatu abjek yang

bukan merupakan anggota suatu himpunan dipunakan lambang €.
Contoh :

P={s.ekn,lah}

K anggota P, ditulis K € P

D bukan anggota P, ditulisd & P

Banyak anggota P adalah n(P) =7

Catatan :

Sebagai catatan, anggota yang sama dalam satu himpunan hanya dituliskan
satu kali.

Contoh : M himpunan huruf pembentuk kata MATATIARI.

M {MA,T.HR,]}
Meskipun dalam kata tersebut terdapat 3 huruf A, hanya satu huruf A vang

didaftar dalam himpunannya.

Himpunan bilangan cacah kurang dari 5 adalah ...
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Pertama untuk mengetahui bilangan cucahkurang dori 5, ingat Kembali
sonl lambong dan angpola himpunan di ats. Himpunan bilangan cacoh

yang bukan bilangnn negatif,

Misal :

Himpunan X = {bilangun cacah kurang dari 5}
Himpunan X = (0,1,2,3.4}

2.6 penclitinn yang relavan

Berdnsarkan kajion teori yong dilakukan, berikut ini dikemukakan
beberapa peneliti sehapai berikut -

Penelitian yang dilakukan oleh Tatik Retno Mumiasi, Rosita Dwi Ferdiani
dengan judul Pelatihan Smart Diagram Venn Padn Materi Himpunan SMP.
Tujuan dari penelitian adalah untuk mengotasi permasalahan di SMP Al Inayah

dan SMP PGRI Tutur. Permasalahan dikedua sekolah tersebut adalah kurangnya
media pembelajaran berupa alat peragn ataupun media-media inovasi lainnya,
siswa belajar matematika lebih banyak melalui penjelasan secarn langsung oleh
guru yang didominasi dengan pemberi ceramah. Mempertimbangkan pemahaman
siswa yang kurang dalam materi himpunan maka perlu untuk mengadakan
kegiatan penelitian media manipulatif di SMP Al Inayah Purwosari dan SMP
Islam PGRI Tutur pada materi himpunan. Siswa di daerah ini sangat memerlukan
penyegaran terkait dengan desain pembelajaran, agar dapat mengembangkan
kemampuan pemahaman konsep mercka yang bermuara pada peningkatan hasil

belajar matematika siswa pada materi himpunan dengan mengpgunakan alat peraga
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Smart Diagram Venn. Manfaat dari penelitian ini adalah manfaat yang didapatkan
diantaranya siswa memperoleh pembelajaran dengan media manipulotif yang
jarang dilaksanakan schingga pemahaman siswa tentang materi himpunan
meningkat. Meningkatnya pemahaman konsep dan hasil belajar siswa dengan
materi himpunan yang ditandai dengan 90% siswa SMP Al Inayah dan 80% siswa
SMP PGRI Tutur dapat menyclesaikan soal-soal himpunan dengan baik.

Penelitian yang dilakukan oleh Annisa Arista, Andinasari. Tika Dwi
Nopriyanti dengan judul Remampuan Pemahaman Konsep Matematika Melalui
Model Learning Cyele SE Berbentuk Simulasi Diagram Venn. Tujuan penelitian
ini untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Learning Cyele berbantu
simulasi diagram venn terhadap kemampuan pemahaman konsep matematika
siswa. Metode penclitian ini menggunnkan quasi cksperimen. Populasi dalam
peneliian ini yaitu sehuruh siswa kelas VI SMP Negeri 10 Palembang tahun
ajaran 2018/2019. Sampel diambil dengan menggunakan teknik Simple Random
Sampling, sebanyak 32 siswa kelas eksperimen dan 32 siswa kelas kontrol.
Penelitian dilaksanakan di SMP' Negeri 10 Palembang, yang terletak di
Kecamatan Kemuning Kota Palembang Sumatera Selatan. Sedangkan wakta
penelitiannya antara bulan Oktober hingga bulan November tahun 2018,
Pengujian hipotesis menggunakan Uji-t Independent Sample, Penelitiun
membuktikan bahwa ada pengaruh positif model pembelajaran Learning Cycle

berbantu simulasi diagram venn terhadap kemampuan pemahaman konsep

matematika.
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Penelitian yang dilakukan olch Sri suwarting Widjathi (2021) dengan judul
Penggunaan Alat Peraga untuk Meningkatkan Aktivitas dan Prestasi Belajar

Siswa Kelas VII MTs. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya presiasi
belajar siswa kelas VIIA MTs NW Mataram disebabkan pembelajaran oleh puru
tanpa menggunakan media pembelajaran sehingga siswa mengalami kesulitan,
kurang bersemangat, dan kurang termotivasi dalam proses pembelajaran. Oleh
karena itu agar proses pembelajaran berjalan dengan lancar maka diperlukan
media pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif dalam proses
pembelajaran. Untuk mengatasi hal lersebut, dilakukan peneclitian dengan
menggunakan alat peraga yaitu sebapai alat bantu untuk menciptakan proses
belajar mengajar yang efektif. Adapun twjuan penelitian ini adalah untuk
meningkatkan aktivitas dun prestasi belajar melalui penggunaan alat peraga.
Penelitian  dilaksanakan dengan prosedur penclitian tindakan kelas yang
dilaksanakan dalam dua siklus. Dari hasil penelitian menunjukkan adanya
peningkatan aktivitas dan prestasi belajar siswa kelas VIIA dengan akltivitas
belajar siswa siklus 1 pada pertlemuan 1 dan 2 bertutut-turut sebesar 14,7 (aktif)
dan 17 (sangat aktif) dan pada siklus II pertemuan | dan 2 berturnt-turut sebesar
17,3 (sangat aktif) dan 17,6 (sangat aktif). Sedangkan untuk prestasi belajar siswa
, persentasi ketuntasan klasikal 63,63% pada siklus 1 dan 90.90% pada siklus 11.
Nilai ini sudah memenuhi kriteria sesuai dengan indikator penelitian yaitu adanyn
peningkatan aktivitas dan prestasi belajar siswa kelas VIIA, sehingga dapat

disimpulkan bahwa dengan penggunaan alat peraga dapat meningkatkan aktivitas
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BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Pendekatan dan Jenis Penelitinn

Dalam suatu penelition sudah sepatutnya disusun rancangan penelitian,
Pendekatan penelitian yang dilakukan peneliti ini adalah pendekatan kuantitatif.
Penelitian kuantitatif adalsh salah salu penelitiun yang banyak dituntut
menggunakan angka, mulai dari pengumpulan data, penafsiran terhadap data,
serta penampilan dari hasilnyn (Arikunto, (2010:10). Pendclatan kuantitatif ini
bertujuan untuk menguji teori, membangun fikta, menunjukan hubungan antar
variabel, memberikan deskripsi statistic, menaksir dan meramalkan hasilonya
(Tanzeh, 2009:12). Jadi pendekatan penelitian yang digunakan dalam penclitian
ialah pendeckatan kuantitatif, disesuaikan dengan variabel penelitian in.

Jenis penelitian yang digunakan adalah analisis eksperimen. Sugiyono
(2013:34), menyatakan bahwa “metode penelitian kuantitatif digunakan apabila
ingin mengetahui pengaruh perlakuan (treatment) terientu terhadap yang lainnya”.
oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menemukan ada atau tidaknya
peningkatan pengpunaan alat peraga pada materi himpunan di kelas V11 SMP 1
Darul Tmarah.

3.2 Populasi dan Sampel

Dalam penelitian, populasi digunakan untuk menyebutkan sebuah
elemen/anggota dari suatu wilayah yang menjadi sasaran penelitian atau
merupakan keseluruhan dari objek penelitian. Populasi penelitian merujuk pada
keseluruhan kelompok dari mana sampel-sampel diambil. Maka populasi dalam

penelitian ini adalah siswa-siswi kelas VII SMPN 1 Darul Imarah

L R e W

populasi tersebut. Jadi dalam penetapan sampel, peneliti berpedoman pada
pendapat Arikunto (2016) yang mengemukakan bahwa : “Apabila subjek kurang
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penclitian populasi. Jadi, sampel penelitian ini adalah siswa siswi kelas VI |
tahun pelajaran 2022/2023, Dalam penclitian ini diambil 1 kelas yang berjumlah
20 siswa, Peneliti menentukan sampel denpan menggunakan teknik sampel

Cluster Sampling. Cluster Sampling adalah teknik penentuan sampel berdasarkan
dacrah populasi yang telah ditetapkan,

3.3 Varinbel Penelitian

1. Variabel Bebas (30)

Variabel bebas adalah variabel yang mempengaruhi atau yang terjadi
sebab perubahannya atau fimbul variabel terikat (Sugiyini, 2013:104). Adapun
yang menjadi variabel bebas dalam penelitian ini yaitu Peningkatan Kemampuan

Siswa Pada Materi Himpunan,

2. Variabel Terikat (Y)

Variabel terikat adalah variabel yang dipengaruhi atau menjadi akibat,
karena adanya variabel hebas. Dalam penelitian ini, variabel terikat vang
digunakan adalah hasil belajar peserta didik di kelas VII SMPN 1 Darul Imarah.

3.4 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini antara

lain:
1. Dokumentasi
Alat dokumentasi yang digunakan pada penelitian ini adalah kamera

digital. Digunakan untuk men dokumentasikan segala kegiatan selama

pembelajaran berlangsung.

2. Angket
Angket adalah teknik pengumpulan dala dengan cara mengajukan

sertanyaan tertulis untuk dijawab secara tertulis pula oleh responden. Angket



meripiakun kumpulan pertunyaan-pertanyaan yang lertulis digunakan untuk

memperoleh informasi dari responden tentang diri pribadi atou hal-bal yang

diketnhui,

3. Soal latihan/Tey
Soal latihan merupakan teknik penilaian berupa tes yang berisi  soal

essay. soal berkaitan dengun materi yang disampaikan melalui pembelajaran
dengan menggunakan alat praga yang dikembangkan. Soal latihan dalam konteks

ini digunakan schagai alat kualitas dan keberhasilan media pembelajarun.

a. Soal Pretest

Pretest berarti evaluasi alau tes yang dilakukan sebelum memulai
pembelajaran. Tujuannya adalah untuk mendapatkan parameter

kompetensi awal, seberapa banyak siswa mengeiahul tentang mater

pembelajaran tersebut. Adapun soal pretest vang akan diberikan

sebanyak 5 butir soal.

b. Soal Posttest
Postes adalah kebalikan dari Pretest, yakni kegiatan evaluasi yang

dilakukan guru pada setiap akhir penyajian materi. Tujuannya adalah
untuk mengetahui taraf pengetahvan siswa atas materi yang telah

digjarkan. Adapun soal postes akan diberikan sebanyak S butir soal.



3.5 Teknik Analisis Data

Teknik analisis
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data merupakan langkah vang paling wtama dalam

penelitian. Teknik analisis data adalah suatu proses untuk mengolah data dan

informasi kedalam proseg penelitian, nantinya data terscbut akan dijadikan

scbapai hasil penelitian atau informas; baru, Untuk membuktikan hipotesis yang

telah dirumuskan serta menjawab permasalahan yang timbul dalam penelitian

ini, maka semua data yang diperoleh di analisis denpan statistika, yaitu formula

\tes pada tral signifikan 95% (a = 0,05). Adapun Langkah-langkah vang

ditempuh dalam analisis data seba zai berikut ¢

3.5.1 Menghitung Nilai Rata-rata (Mezan)

Untuk menentukan nilai rata-rata kemampuan penulis menggunakan

rumus rata-rata yang dikemukakan olch Sudjana (2002:67) scbagai berikut ;

)

n
Keterangan : X = nilai rata-rata yang dihitung
2.X = Jumlah skor X
N = jumlah sampel penelitian
3.52 Perhitungan Standar Deviasi
Standar deviasi dihitung dengan menggunakan Tumus

dikemukakan oleh Johnson (1990:18) yaitu :

Sp = Jn{ExE-Ex}z

n(n-1)

Keterangan : SD = Standar deviasi

yang
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¥x? = Jumlah skor X dikali X
X = Jumlah skor X

n = Jumlah sampel penelitian

3.5.3 Uiji Beda Dua Rata-Rata (t.Tes)

Setelah semua hasil test dikumpulkan maka daia tersebut dianalisa atau
diperoleh dengan menpgunakan metode statistik uji-t sesuai dengan rnumus yang
dikemukakan olch Sudjana (2001 :239) yailu :

= > X2 —=X3
f51 (N=1)+ SZE {N-1) yN+N
N+N-2 N.N

Keteranpan: 1 = Benda rata-rata yang dihitung

X1 = Rata-rata sampel sebelum diberikan latihan

X2  =Rata-rala sampel selelah diberikan Latihan
51 = Hasil fes
52 = Hasil tes akhir

N = Jumlah sampel



BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Wasil Penelitian
4.1.1 Gombaran penelitian

Sckolah SMP Negeri | Darul Imarah adalah sebuah sekolah yang terletak
di Jin. Sockarmno Hatta, Lampeuneurul Gampong, Kccamatan Darul Imarah,
Kabupaten Aceh Besar, Provinsi Aceh. Berlokasi vang sangat strategis sehinpga
dapat menarik perhalion warga atau orang iva yang ingin menyekolahkan
anaknyn. Sekolah ini adalah pilihan yanp bapus dikarenakan sudah terakreditas B
schingga dapat bersaing dengan sckolah unggul lainnya yang ada dikawasan Aceh
Besar dan Banda Aceh, Sekolah SMP Negeri | Darul Imarah ini dibawah naungan
Kemenirian Pendidikan dan Kebudayaan. Akan tctapi, meskipun lokasi yang
strategis juga terdapat kekurangan karena setiap hari nya akan sedikit bising
dikarcnakan banyaknya kendaraan yang melintas didepan sekolah tersebut.
Berikut dirincikan guru SMP Negeri | Duarul Imarah,

Guru, siswa, dan sarana sekolah merupakan tiga unsur yang sangat
berkaitan dalam pendidikan, bayangkun jika ada gury, ada siswa, tetapi tidak ada
sarana penunjang seperti ruang belajar, meja, kursi, dan lain sebapainya. Maka

sarana dan prasarana sangat di perlukan dalam mewnjudkan kelancaran kegiatan

belajar mengajar.

38
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Penclitian ini dilaksanaken di sSMp Negeri | Darul Imarah tahun gjaran

2022/2023 pada bulan Desember 2022 sam pai dengan bulan Januari 2023 dengan

materi Himpunan. Sampel dalam penclitian ini adaluh kelas VII dengan jumlah 20
siswit. Peneliti menetukan sampel dengan menggunakan teknik Cluster Sampling,
dengan mengambil wakil dari setiap kelas. Pembelajaran dilaksanakan 2 kali tatap
muka berlangsung 2 x 45 menit.
4.1.2  Deskripsi hasil uji validitas instrument penelitinn
1. Hasil Validasi Para Ahli

Instrument penelitian dalam penelitian ini divalidasi dengan membuat
lembar validasi kemudian instrument dikonsultasikan kepada pakar matematika
(validator) untuk mendapatkan saran dani pakar tersebut. Kemudian peneliti
merevisi instrument lersebut berdasarkan saran yang telah diberikan oleh pakar,
diantara saran yang diberikan para validator mengenai alat peraga diagram venn

autografis, soal tes untuk siswa yang akan diterapkan pada saat pembelajaran

sudah lavak digunakan atan tidak.
Validasi Media Komentar/Saran 1
(Dosgen Prodi Pendidikan Dapat digunakan
Matematika Universitas Bina
Bangsa Getsempena)
Tabel 4.1 Komentar/Saran alat peraga diagram venn autografis
Validasi Materi Eomentar/Saran
Sudah sesuai dan dan dapat
(Guru Matemalika Sckolah SMP digunakan untuk
Negeri 1 Darul Imarah) pembelajaran di kelas.

Tabel 4.2 Komentar/saran ahli materi




4.1.3 Deskripsi Pelnksanaan Penelitian

Sebelum melnkukan proses penclitian, peneliti melakukan tes terlebih
dahulu  scbelum  melaksanakan proses pembelajaran  (prefest), Peneliti

memberikan tes soal yang berbentuk essay schanyak S butir soal. Adapun
dilakukan tes Prefest sebagai sarana evaluasi untuk mengetahui scjouh mana
pemahaman siswa terhadap materi yang akan diajarkan. Sedangkan tes posfrest
sebagai evaluasi untuk mengelahui sejauh mana pemahaman siswa terhadap
materi yang baru saja dinjarkan, hasil positest dapat juga dijadikan sarana
pertimbangan atau evaluasj apakah cara dan pendekatan pembelajaran yang
dilakukan peneliti sudah tepat atau belum,

4.1.4 Hasil pretest dan posirest pada materi himpunan
Penelitian dilakukan sclama dua tahap, pada tahap perfama pencliti

melakukan evaluasi atau tes prefest scbelum memulai pembelajran untuk
mendapatkan parameter kompetensi awal, seberapa banyak siswa mengetahui
tentang pembelajaran terscbut. sedangkan pada tahap kedua peneliti melakukan
evaluasi atau tles positest yvang diberikan kepada siswa, Untuk mengetahui taraf

pengetahuan siswa atas materi yang telah diajarkan, adapun hasil tes Prefest dan

postiest dapat dilihat pada tabel berikut ini:

Tabel 4.3 Hasil prestest dan posstest pada Materi Himpunan
No. Nama Siswa Pretest Posttest |
1 AM 60 05
2 AF 65 90
3 FA 70 98
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- H 75 RS B
2 KA RO 99 !
5 MD 65 95
Z MHF 80 97
i Ml 75 90
2 MA 70 95
1 MA 55 80
L M1 78 95
.- MH 60 90
13 MFK &5 90
14 MRDU 70 99
13 MRS 55 90
16 MRF 75 09
17 NA 65 a5
18 _RR 70 99
19 RS G5 90
20 RL 75 95
Jumlah 1373 1866

Sumber : Penelitian pada bulan Desember 2022

Dari hasil penelitian pada tabel diatas, maka dapat diketahui bahwa
jumlah total nilai pada tes awal (prestest) pada materi Himpunan yang dilakukan
oleh siswa SMP Negeri 1 Darul Imarah berjumlah 1373 dan pada tes akhir
(posstest) pada materi Himpunan yang dilakukan oleh siswa siswi SMP Negeri |

Darul Imarah yaitu berjumlah 1866. Pada tahap prefest ada beberapa siswa yang



42

musih kurnng respon dalam kegiatan pembelajaran dan ada beberapa siswa juga
aktif saat pembelujaran, Pada saal berlangsungnya pembelajaran peneliti dapal
melihat siswa ynnp siap saat mengikuti pembelajaran dan memiliki perasaan
senang dan semanpat mengikuli pembelajaran hanya 5 siswa, sedangkan siswa
lainnya hanya bermalas-malasan sant mengikuti pembelojaran seperti tidak fokus,
bercerita dan  tidak memperdulikan apa yanp disampaikan oleh guru saal

pembeljaran matematika berlanpsuny.

Sedangkan pada lahap positest saat kepiatan belajar mengajar
berlangsung  dengan menggunakan alat peraga pembelajoran diagram  venn
perkembangan siswa sangal pesat. Dimana siswa mengikuli pembelajaran dengan
menggunkan alat peraga diagram venn hasil belajar siswa meningkat dapat dilihat
saat pembelajaran siswa mulai memperhatikan guru saat menjelaskan materi,
dikarenakan alat peraga menarik perhatian siswa dan siswa ikut serta dalam
mencoba menyelesaikan soal dengan menggunakan alat peraga diagram vewun

yang telah diberikan guru. Sast mengikuti pembelajaran siswa tidak terlihat

merasa bosan dan aktif saat pembelajaran berlangsung dan saling berupaya dalam

menyelesaikan tugas yang diberikan guru,

Dari hasil pengamatan peneliti dari tingkat pencapaian indikator
kemampuan hasil belajar siswa dengan menggunakan alat peraga diagram venn
pada materi himpunan sangat berpengaruh dilibat dari perasaan senang siswa saat

mengikuti pembelajaran berlangsung dan rasa ingin tau yang tinggi mencoba hal-

hal baru yang guru berikan.
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4,2 Pengolahan Daty
4.2.1 Perhitungan Nilai Rata-ratg

Berdasarkan hasil tes pada Materi [fimpunan sehagaimana terdapat pada
label 4.1 diatas, kemudian data yang dipereleh dilanjutkan mencari nilai rata-rata
schagai berikut;

L.~ Menghitung Nilai Rata-rata prestes pada materi himpunan
Berdasarkan hasil tes materi himpunan pada siswa siswi SMP Negeri 1

Darul Imarah, schagaimana terdapat pada tabel 4.1 di atas selanjutnya peneliti

depat menentukan nilai rala-rata adalah sebagai berikut:

Berdasarkan data diatas tersebut dapat diketahui yaitu untuk data prefest
dengan sampel 20 memiliki nilai rata-rata 68,6. Kemudian sampel diberikan
pembelajaran menggunakan alut peraga dingram venn Setelah sampel diberikan

pembelajaran kemudian dilakukan posstest secara keseluruhan.

2. Menghitungan Rata-rala posffest pada Materi Himpunan

Berdasarkan hasil tes materi himpunan pada siswa siswi kelas VII SMP
Negeri | Darul Imarah, sebagaimana terdapat pada tabel 4.1 diatas selanjutnya

peneliti dapat menentukan nilai rata-rata adalah scbagai berikut:



&b
N

1Bf6
20

93,3

Berdasarkan data hasil postest dintns tersebut dapat diketahui untuk
nilai positest (sesudah diberj pembelajaran) dengan sampel 20 memiliki nilai raia-

rata 93,3. Sedangkan untuk preres (sebelum diberi pembelajaran) dengan sampel

20 memiliki nilai rata-rata 68,6.
4.2.2 Perhitungan Nilai Standar Deviasi
Standar deviasi Atau simpangan baku adalah persebaran data pada suatu

sampel untuk melihat seberapa jauh atau scberapa dekat milai data dengan rata
ratanya. Jika nilai standar deviasi semakin kecil maka semakin mendckati rata-
raia, Namun jika nilai standar deviasi semakin besar maka semakin lebar variasi
datanya. Selanjutnya uniuk mencari standar deviasi berdasarkan hasil test nilai
prestest dan postrest sebagaimana terdapat pada tabel di bawah, selanjutnya dapat
di tentukan standar deviasi sebagai berikut:

Tabel 4.4 Perhitungan Standar Deviasi Prestest dan Posslest

Nilai Nilai
No Nama prestest | Posstest Xx? ¥z XY
X) (Y)

i AM 60 05 3600 9025 5700
7 AA 65 90 4225 8100 5850
3 AF 70 o8 4900 8604 G360
4 AND 75 85 36235 7225 6375
5 CK RO 99 G400 9801 7920
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|:_ﬁ Cwp 65 | o5 | azs | w5 | 6175
3 bra | ko Y, caon | 9409 | 7760
8 e 75 o | s62s 8100 | 6750
EN . I 95 4900 | o025 | 6650
ol MiA ss | w0 | ams | o400 | 4400
1 Mip 78 95 6084 9025 | 7410
12 MAP 60 90 3600 8100 | 5400
13 NH 65 90 4225 g100 | 5850
14 M 70 99 4900 | 9801 | 6930
15 PR 55 90 3025 8100 | 4950
16 PCR 75 99 5625 og01 | 7425
17 RA 65 95 4225 9025 | 6175
I8 SAP 70 99 4900 9801 6930
i SAY 65 00 4225 8100 | 5850
20 | ZI 75 95 5625 9025 | 7125
Jumlah 1373 1866 95350 | 174592 | 129485

Sumber : Hasil penelitian 2023 (olah data)

1. Mencari Standar Deviasi Nila Prefest Pada Materi Himpunan
Berdasarkan hasil tes nilai prefest sebagaimana terdapat pada tabel
4.2 diatas, selanjutnya dapat diteraukan standar deviasi dengan menggunakan

rumus Johnscn (1990:18) scbagai berikut:



SDX = J"VEI‘\.__:E-E
nin=1y

— [|20(ss3s9)—(1377y7
20{20-1)

" Jlsunnn-masuq
T

= [e——_—

= /58,028

=8

Dari perhitungan diatas diperoleh siandar deviasi prestest materi

himpunan pada siswa kelas VII SMP Negeri 1 Darul Imarah adalah B.

2. Menghitung Standar Deviasi postrest pada Materi Himpunan
Berdusarkan hasil tes nilai postiest scbagaimana terdapat pada tabel 4.2

diatas, selanjutnya dapat ditentukan standar deviasi denpan menggunakan rumus

Johnson (1990:18) scbagai berikut:

_ |n@ri-gre
SDY = Rl

= Jﬂlﬂﬁﬂ 2)—-{1866)%

z0{20-1)

_ [3491B40-3481956
- 380

6
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Dari perhitungan diatas diperoleh standar deviasi posirest pada materi
himpunan pada siswa kelas V11 SMP Negeri 1 Darul Imarah dalah 5.1,

4,23 Uji Beda Dua Rata-ratg (T.Tes)

Nilai tes yang di perolch dari materi himpunan yang sudah ditabulasi
kedalam tabel, selanjutnyn adalah menguji hipotesis dengan menggunakan rumus
uji dua rata-rata yang bertujuan untuk mengetahui terdapat atau tidaknya pengaruh
alat peraga diagram venn . Adapun untuk membuktikan hipotesis yang telah
dirumuskan diterima atou ditolak kebenorannya dengan syaral penerimann Hg
terjadi jika nilai uji statistiknya lebih kecil atau lebih besar dari pada nilai positif

atau negatif dari a tabal. penulis menggunakan rumus uji signifikansi sebagai

berikut:
A= —-X
t = =
[sitv-0)+ siv-1)  wew
N+i-2 NN
i Ll 93,3-68,65
Jln:l*un-ﬂﬂnnzﬂn-ux:ui-zu
Z0+20-3 20.20
1 - 24,65
1685129(19) 4148195619}, 40
v T 400
t = 24.65
3SOATASI+6615T164 4 o 4
38
{ _ 24,65
101974618
—EH—'—X 0.1
24,65
t - x01
_ 2465
t ~ J260354,35

2465
! 518,02
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t =0.047

Berdasarkan hasil analisis diatas, maka diperoleh nilai pengaruh alat

peraga diagram venn pada materi himpunan diperoleh nilai sebesar 0,041.

Sclanjutnya peneliti melakykan, perhitingan  koefisien determinasi untuk

mengetahui kontribusi alat Peraga diagram venn pada materi himpunan. Maka KP
g i

=t x 100% = 0,047% x 1009 = 0,2%. Hal ini menunjukkan bahwa alat peraga
diagram venn dapat memberi penparuh pada materi himpunan sebesar ¢.2% dan

sisanya 99,8% dipengaruhi oleh faktor-faktor lain,
4.3 Pembahasan

Istilzh alat peraga sering menggantikam istilah media pembelajaran. Alat

peraga matemalika dapat diartikan sebagai suatu perangkat benda konkrit yang

dirancang, dibuat, dan disusun secara sengajn vang digunakan untuk membantu

menananmkan  dan  memahami konsep-konsep atau prinsip-prinsip dalam

matemalika, Dalam memahami konsep matematika vang absirak, mnak
memerlukan alat peraga seperti benda-benda konkrit (rii]) sebagai perantara atau
visualisasinya. Dalam pembelajaran matematika, penggunaan alat peraga juga

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.

Diagram Venn Autografis adalah suatu alat peraga yang dirancang

untuk menentukan persoalan yang terdapat pada himpunan. Sebenarnya diagram
venn autografis disini sama seperti diagram venn pada umumnya, hanya saja
bentuknya yang lebih menarik dan menyerupai majalah dinding. Alat peraga ini
dapat digunakan oleh para siswa kelas VII SMP, khususnya ketika mereka sedang

mempelajari materi himpunan. Dengan alat peraga ini diharapkan siswa dapat
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memahami materi himpunan, dapat menyajikan suatu himpunan dengan cara
menggunakan alat peraga dingram vepy autografis, dapat menjelaskan hubungon

antar himpunan dalam diagram vop, khususnya gabungan dan irisan suatu

himpunan.

Himpunan menuru Walpole (2013) merupakan kumpulan benda atau
obyek yang dapat didefenisikan dengan jelas, Benda atau ohyek dalam himpunan
disebut elemen (unsur) atay anggota himpunan. Notnsi himpunan dilambangkan
menggunakan huruf kapital (A B, ---). Benda atau obyek yang termasuk dalam
himpunan fersebul ditulis diantarg kurawal, { 1. Angpota sualu himpunan
dinotasikan dengan €, sedangkan yang bukan anggota dinotasikan dengan bukan
€. Salah satu materi dalam konsep himpunan adalah operasi pada himpunan.
Operasi dasar pada himpunan ndalah gabungan, irisan, dan cksponensial (komjat

dan totik, 2016).

Guna memahami konsep operasi pada himpunan, seperti halnya
pemzhaman konsep pada pembelajaran matematika lainnya, dapat dilakukan
dengan menggunakan berbagai hal yang dijumpai siswa dalam kehidupan sehari-
hari (Tanujaya, Prahmana, dan Mumu, 2017). Matcmatika sehagai aktivitas
manusia berarti manusia harus diberikan kesempatan untuk menemukan kembali

ide dan konsep matematika dengan bimbingan prang dewasa (Prahmana, 2012).

Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa terdapal peningkatan
penggunaan alat peraga diagram venn pada pembelajaran Himpunan di SMP

Negeri 1 Darul Imarah, Hasil tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran
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himpunan dengan menggunakan g1y peraga dapat meningkatkan kemampuan
siswa dilihat dari hasil belajor sesua ingikgror Peningkatan dapat dilihat dari
hasil rata rata Postiest Yaitu 933 yang sebelumnyn hasil prettest yaitu 68,65.
Dapat dilihat peningkatan paga Pembelajaran himpunan menggunakan alat peraga
sangat berpengaruh.



diketahui bahwa terdapat Peningkatan penggunaan alat peraga diagram
venn autografls pada Pembelajaran himpunan di &Mp Negeri 1 Darul
Imarah. Hasil tersebut menunjukkan balhwa pembelajaran  himpunan
dengan menggunakan alay Peraga dapat meningkatkan kemampuan siswa
dilihat dari hasi] belajar sesuai indikatoy, Peningkatan dapat dilihat dari
hasil rata rata Postieyt yaitu 933 yang sebelumnya hasil pretlest yaitu

68,65. Dapat dilihat peningkatan  pada pembelajaran  himpunan

menggunakan alat peraga sangat berpengaruh,

1.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, maka disarankan :

Diharapkan kepada guru dalam sctiap melaksanakan kepiatan
pembelajaran baiknya lebih disarankan menggunakan alat peraga
pembelajaran yang menarik sehingga siswa tidak merasa jenuh atau

bosan saat berlangsungnya pembelajran matematika dengan demikian

al
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dengan adanyg algg PEragn pembelnjaran yang haru siswa merosa terarik
pntuic belajor matematikn, aspey lainnyn sgar lebih selekiif dalam
memilih alat Peraga, kepiatan dan permainan schingga siswa lebih
tertarik dan bermingt untuk ikut serta dalam pembelajaran.

Diharapkan kepada pihak sckolah baik jn yayasan, pengelola maupun
kepala sekolah untuk mendukung upaya guru dalam menjalankan
pembelajaran dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadal.

. Diharapkan kepada penelig; selanjutnya apar dapat memanfaatkan
penelitian ini untuk menjadi pedoman dan dibarapkan agar pencliti —
peneliti selanjutnya Iebih dapat mengembangkan permainan — permainan

yang dapat meningkatkan kemampuan hasil belajar siswa.
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pmahkan kamu melihat schuah Gedung yang sedang dibangun? Dapatkah kamu
lat dan bahan apa saja yang dibutuhkan dalam membangun Gedung

emhayangkan a

sebut?
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na dengan ekosister,

I}!ﬁ'l ﬂ];ﬂnL iﬂfdﬂ.p&l dEﬂa pe nal kah

Eknsl Sleyn d.
N ber ihat g,
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Dﬂpﬂtmh kamu mengelompokkan kompanen hidup yang utama? Apa sajakah itu?
Lo by Wi,
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chutkan anggota dari A : {.SHEFEFE Peheén..

Sebutkan anggota dari B : {. ?ﬂLP\ E‘HS&J,\’LQ(JQF,LIELEWJ!; ‘lﬁ&ﬂ SQJ“TUt}

Apakah ada dari keanggolaan A dan B dapat dikelompakian lagi berdasarkan ciri kKhususnya?

Miselnya P : {hewan berkaki conpal }
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Jakah komponen alat atau bahan konstruksi terlentu yang tidak dipakai dalam konstruksi
-dung A (dari yang kamu ketahui)? Sebutkan!
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wisalkan ilustrasi berikut adalah coniph g)
elesaikan scbuah Gedung, alat dan bahan yang digunakan dalam

men

kclompokkanlah masing-masing material tersebut kedalam alat dan bahan!

Kelampok bahan Kelompok alat
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3.Hagaimana dengan ekosistenm pemahkah kamy i
- r nelily mpelajarinya? Scbutkan
komponen yang terdapat dalam ekosistom bﬂrikuum ihal dan mempelajarinya? Scbu

EKOSISTEM

Komponen hidup : {r K.j.geﬁ_._f, F‘ d\.h;k{:}kﬁ}kf\;} E‘-Lﬁﬂy}

Komponen tak hidup : {AELUHJWUMPWMPO% .E}.hl.-. {E:]r}

Dapatkah kamu mengelompokkan kemponen hidup yang ulama? Apa sajakah itu?

ﬂ:{'tuf.\q.h.u_ 1 4 DU

' U
ebutkan anggota dari A : {?Uggfkkﬁq”; El-diﬂj,c QLQEJ\:UY&\
— TP CTON (C

Sebutkan anggota dari B @ {457
Apakah ada dari keanggotaan A dan B dapat dikelompokkan lagi berdasarkan cini khusus
pakah ada :

Misalnya P : {hewan berkaki cmpat)

¥
P {FHQC&J?WQ‘FJ'{—QG%QK;
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4. Pada pertemuan sebelumnya kila tclah menpidentifikasi tentang komponen yang lerdapat
pada kontruksi Gedung, Huruf § menyatakan himpunan semesta (objek) yang dibicarakan

Hurul A menyatakan himpunan alat dan bahan yang digunakan dalam konstruksi Gedung A
A iBa h:ilu,.'k?g'm[ﬂ..,.P..q S’TF,E;%QQF’FQ‘,}

Adakah komponen alat atau bahan konstruksi lertentn yang lidak dipakai dalam konstruksi
Gedung A (dari yang kamu ketahui)? Sebutkan!

Sehutkan %‘[M[&ﬂﬁb‘ ......................................................................
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patd pelajarat
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Junl'“'“ Sonl

gompetensi Dasar

variabel Penelitian
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+ SMI Negeri
MP Negeri 1 Dary| iy
: Mniumulihu )

VI {’l‘ujuh] / [:sulu}

1 5 buljr

4 m
Semesg|

Elidcﬁ.:nisiku .
- 1 him PUnan, bagian him punan, dan himpunan

ES&ikll\ &
dain him;u“gﬂlm“mkml masalah konteksinal yang

Nan himpunan bagi i
- - ian, h semesia.
1 5.4 mengilustrasik = i

! an relasi b
bagian, himpunap k "elasi himpunan yang tendiri dari himpunan
Uasa, dan kesamaan dua himpunan

L'I'.'fkﬂilﬂn den

t 6.4 menppunak i bi
masalah irisa AN operasi biner pada himpunan yang terdiri dari
i menppunakay masalah kontekstual
174 mengkaji operas; biner

gabungan mengpunakan i pada himpunan yang terdiri dari masalah

asalah kontekstual
: Peningkatan kemampuan hasil belajar

m Soal | Kunci jawaban \ Mo
sl dan skor soal
a da;{ﬂi_ et dam e |
e alat dan bahan

;mun E}EIII:EE. pada banpunan (C1)
gidentifigasi

%impunﬂn Skor soal : 15

gsarkan

nisinya.

Pernahkan kamu melihat sebuah Gedung yang sedang
dibangun? Dapatkah kamu membayangkan alat dan bahan apn
saja yang dibutuhkan dalam membangun Gedung tersebul?
Alat adalah ......cccccraimsnmrmmrisnonnnnam

Bahan adalah..........coeeeen
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Kelompokkanlah mas;
alat dan bahan!
Kelompaok alat

¢ Nomor |

L ]

L]

L ]

[ ]

2

Kelompok bahan
e Momor 11

L ]

™

NE-masing materig] lersebut kedalam

[ Misalkan ilustras] berikut
dlpunakan dalam me nyEk:;lﬁ::: contoh alat ggn bahan yanz

1]
: Punnﬂ

Rahan i

o scbutkan (€D

pama-nama
pahan pad?
gambar

Alat:

- Eahulkﬂn
nama-nami
alat pada
gambar

Skar soal : 20

Bagaim:uja fltngan ekosistem, pernahkah kamu melihat dan
mempelajarinya? Sebulkan komponen yang terdapat dalam
ckosistem berikut!

EKOSISTEM  «s

T |

b .
R~ ﬂ‘? .
= 5-1-’..,- il '1':i1
T ._

: L

-; - L AL
Komponen hidup

{ln-rllflr--u saFTmyamEETE
Komponen tak hidup :
Dapatkah kamu mengelompokkan kempornen hidup yang
utama? Apa sajakah itu?

e e T UL R L LR LR

Sebutkan anggota dari A o)

TR L
FERTE LT, bl
L TEL

{ mn ll-|-i|d-.-’l-p-illlll

e vnR——
¥. hidup:

Rusa, Katak,
TIkan, Burung.
Kura-kura.

K. tak hidup
Pohon, teratay,
kayu, bunga,
matahari.

A Rusa
B: Pohon

A: Rusa, katak,
ikan, burung,

kura-kura,
Kumbang
Beruang.

B: pohon,
teratai, kayu,
rumjput, air,
batu.

Sebutkan anggota dari B I




Apakah ada dari keanggg
berdasarkan ciri khususnya?
Misalnya P 1 {he y

P e 2K e

y

pasir, semen,

kﬂyu. baja'l
kf rikili 5E|1-E1

Sehutkan :
tidak

Pada perternuan sebelumnya kila telah mengidentifikasi tentang
komponen yang terdapat pada kontruksi Gedung, Huruf §
menyatakan himpunan semesta (objck) yang dibicarakan
Huruf A menyatakan himpunan alat dan bahan yang digunakan
dalam konstruksi Gedung A

A : {Batu bata,..............

Adakah komponen alat atau bahan konstruksi 1:crtnn'm yang
tidak dipakai dalam konstruksi Gedung A (dari yang kamu
ketahui)? Sebutkan!

GebUtKAN ¢ vvveenrenannmessininrsnnssins

FEdEEs s anaEEnd jREnmnd




e
dari kedua kelompak tﬂrscl?utu kemponen hidup dan tak hidup

diatas? yang ada pada kedua gambar

Sebutkan : ..........

Dengan demikian, irisan
a{'a]all --------- TEER RN NN

SRR pEEAEE R e EEER

e

e

Sehutkan ¢
p‘ﬂﬁif: bﬂlu
bata, s¢ng-
pﬂ.llut Eregﬂ'lit
gemien, Msd
katak, pohot:
mﬂtﬂhﬂﬁi ikﬂ"q
mmpﬂh kura-
kura, beruang,
kumbang,
kayu.

Kontruksi :

ir, batu
hala, semel,
palu, gregail
seng, meterarn,
udara, aif,
matahari.

Ekosistem :
Rusa, katak,
Fnhﬂn, ikan,
kura-kura,
beruang,
kumbang.
udara, air,
imatahari.

Irisan : udara,
air, matahari

Dengan
demikian,
irisan adalah
himpunan
yang mem ual
semua anggota
dari himpunan
A dan
himpunan B,
seperti udara,
air dan
matahari.

Skor soal : 25
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Pt 2 |
. pada masalah ¢kag; ;
yaitu kom Sistem, kita y,
s amponen hidup dan kompangn g 8 elompo
Sebutkan! PUnan lainnyy dari cklzsklh]dull g
F : Himpunan m stem tersebut?
: a
air, teratai, Qccngl‘:;nhlj hidup di ajr = (ikan. k
? : Himpunan tumhuh::!_—. I, kecebong, katak
III - I Iimpunﬂﬂr -l;;"':.r'i;l"l ; ............................ j
------------------------ o
F
G H

OOUC

Coba gabungkan keliga anggotn himpunan tersebul !

peasamsaaiipugniee FrmERamEFEE gammpeEn iy

Adakah anggota himpunan yang tersebut dua kali? Jelaskan!

'llvi||-|-i---||-1-tl-|-i|ll|hl-llr apdwe LR

' hon, =
bunga, teratal,
rumpt.

H: rusa, kataks
burung, kura-
kura.

Kelompokkan
Eﬂgﬂﬂ[ﬂ*
anggota
himpunan
kedalam
diagram.

Lalu
gabunpkan
Ketiga anpgotd
himpunan
tersebul.

Ada, teratai.
Karena teratai
terdapat pada
himpunan F
dan himpunan
G.

Skor soal = 20




Cic
Taksonomi ini - 1-‘33-,(:4,(:5,1:&)
Laﬂ”dh" :1 lk::::: ?Tg"'“ Tukmnn;n?lmmﬂng oleh
=, dibuat 1 uuan Pagyds g oy Enjary;
L idikap, + Taksy ' 5, Bloom pade tahun 1956
Emfﬂs" yaitu ¢ 1) ranah ognitif . ]“lﬁlﬁngi : Mo

' Bloom menyjuk pada taksonomi
putubaf untuk memadiykgy, 3 2) Alekyig , ;'Juan n juk pada

i

. ehdidikan menjadi 3 ranoh atau
4 PEn p kan menja rino
3 I'in w.-.ﬂlﬂders‘:‘n da" Da'glid R K i Ffmi;-lkﬂmmﬂnk' Eﬂﬁ“g l.lﬁng,ﬁl'l adanya
aksmmm: Bloom. Metode baik Mep talbwopy an bary dalgm dunin Pendidikan,
lw jerson dan Krathwoh] adalah y, 9]

y p akap milik Ee:n 2001 melnkukan revisi terhadap
.o kenal dengan Highey o Keleramp;) J9Min S, Bloom maupun Lorin W,
“}:ﬂ koanitif. " T“"r“k"?s S-HH.?FK ;&%’pm" tingkat lingzi peserta didik yang
le ) dimana kegiatan herpikir melibatkan
perbedaan Taksonomi Bloom day, Andersg
n
Taksonomi = T —
Uksonomi Bloom
—Fengetah "
Pemahaman lengingay
Penerapan ﬂlﬂmﬂhﬁmi
Analisis tncrapkan
Sintesis Menganalisis
Penilaian Menilai
'_'_-..-—_'_ | —

——  Menciptakan |

pimensi Taksonomi Anderson

Deskripsi dan kata kunci setiap kategori dapat dilihiat dalam tabel dibawah ini.

et : Kategori r Kata Kunci ]
Cl | Remembering (ingatan ) : can the student recail or Menycbutkan  defenisi,
remember the information? Depatkah peserta didik | menirukan ucapar,
mengucapkan atau mengingat informasi? menyatakan  susunan,
mengucapkan,
mengulang, menyatakan.
C2 | Understanding (Pemahaman): Mengelompokkan,
Dapatkah peserta didik menjelaskan konsep, prinsip, menggmuba:k;n, - o
hukum atau prosedur? menjelaskan, identifikasi,
menempatkan,
melaporkan,
menjclaskan,
menerjemahkan,
pharaprase,




o

T Applying {Pﬂnf:mpun .

mcncrﬂpkun pcma!-laman ’ Dﬁpal_k
N¥a dalg, o, PeSeny
™ situag; p,, o didik]
LL Ty,

Analyzing (Analisisj :da
bagian-bagian g Pukalh peser didik memiran

rdasa
kesamaannya? ran Perbodaan g

Evaluating  (Evaluasi) &+ groo———

e

Memilih,
Mendemontrasikan,
memerankan,
menpgunakan,
mengilustrasikan,
menginterprestasi,

cnyusun

membuat
mcmecahkan
menulis,
Mengkai,
membandingkan,
mengkontraskan,
membedakan, melakukan
deskriminasi,

jadwal,
skelsa,
masalah,

menyatakan  baik gty dapatkah peserta  didik

buruk
fenomena atau objek tertenty? terhadap  sebuah

Creaf'fng (Penciptaan) Dapatkah peseria didik
menciptakan sebuah benda atau pandangan?

memisahkan,  menguji,
melakukan eksperimen,
mempertanyakan.
Memberikan
argumentasi,
memperiahankan,
menyatakan,  memilib,
memberikan  dukungan,
memberikan  penilaian,
melakukan cvaluasi.
Merakit, mengubah,
membangun, mencipia,

merancang, mendirikan,

(Siana, 2012)

merumuskan,menulis.
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