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ABSTRAK 

ANIS SARMILA, (2025), Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Komik Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran IPAS Kelas IV SDN 

Limpok Aceh Besar 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berbasis komik sebagai 

media pembelajaran inovatif guna meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Ipas kelas IV SDN Limpok Aceh Besar. Metode yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan Plomp yang 

terdiri dari lima tahap: investigasi awal, desain, realisasi/konstruksi, tes/evaluasi 

dan revisi, serta implementasi. Hasil validasi bahan ajar oleh para ahli media 

memperoleh skor sebesar 4,8 (sangat valid), validasi oleh ahli materi sebesar 4.8 

(sangat valid) dan validasi ahli bahasa memperoleh skor sebesar 5 (sangat valid) . 

Hasil uji kepraktisan berdasarkan angket respon siswa menunjukkan tingkat 

kepraktisan sebesar 94,3 (sangat baik). Selain itu, kefektifan bahan ajar dilihat 

dari hasil pre-test dan post-test siswa, dengan peningkatan skor N-Gain sebesar 

0,85 (kategori tinggi). Dengan demikian, bahan ajar berbasis komik dinyatakan 

layak, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran Ipas untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

Kata Kunci: Bahan ajar, Komik, Hasil Belajar IPAS, Pengembangan 
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ABSTRACT 

 

ANIS SARMILA, (2025), Development of Comic-Based Teaching Materials to 

Improve Student Learning Outcomes in Science Lessons for Grade IV SDN 

Limpok Aceh Besar 

This study aims to develop comic-based teaching materials as innovative learning 

media to improve student learning outcomes in the subject of social studies for 

grade IV of SDN Limpok Aceh Besar. The method used is Research and 

Development (R&D) with the Plomp development model consisting of five stages: 

initial investigation, design, realization/construction, test/evaluation and revision, 

and implementation. The results of the validation of teaching materials by media 

experts obtained a score of 4.8 (very valid), validation by material experts 

obtained a score of 4.8 (very valid) and validation by language experts obtained a 

score of 5 (very valid). The results of the practicality test based on the student 

response questionnaire showed a level of practicality of 94.3 (very good). In 

addition, the effectiveness of teaching materials is seen from the results of the pre-

test and post-test of students, with an increase in the N-Gain score of 0.85 (high 

category). Thus, comic-based teaching materials are declared feasible, practical, 

and effective for use in social studies learning to improve student learning 

outcomes. 

 

Keywords: Teaching materials, Comics, Science Learning Outcomes, 

Development 
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