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ABSTRAK

Devia Baroena. 2024. Pengembangan Media Augmented Reality Untuk
Pembelajaran IPAS Materi Bumi Berubah Pada Kelas V SD Negeri 22 Kota
Banda Aceh. Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing I Safrina
Junita, M.Pd., dan Pembimbing II Ully Muzakir, MT.

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan pengembangan media
augmented reality untuk pembelajaran IPAS materi bumi berubah pada kelas V
SD Negeri 22 Kota Banda Aceh yang memenuhi kriteria sangat valid, sangat
praktis dan efektif. Metode yang digunakan dalam pengembangan ini adalah
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari langkah-langkah sebagai berikut: Analysis (Analisis), Design
(Perancangan), Development (Pengembangan ), Implementation (Implementasi)
dan Evaluation (Evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
validasi media, materi, bahasa, angket repon guru dan soal tes. Teknik analisis
data menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengembangan media augmented reality pada materi bumi
berubah yang dikembangkan berdasarkan validator materi, validator media,
validator bahasa untuk menganalisis kevalidan mendapatkan skor 92,86% dengan
kriteria sangat valid , validator angket respon guru untuk kepraktisan
mendapatkan skor 92,5% dengan kriteria sangat praktis dan validator soal tes
untuk melihat keefektifan mendapatkan skor 80,7% dengan kriteria efektif.
Sehingga pengembangan media augmented reality untuk pembelajaran IPAS
materi bumi pada kelas V SD Negeri 22 Kota Banda Aceh sangat valid, sangat
praktis dan efektif di gunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Media pembelajaran, augmented reality, IPAS, bumi berubah.



ABSTRACK

Devia Baroena. 2024. Development of Augmented Reality Media for Science and
Science Learning: Earth Changes in Class V at SD Negeri 22 Banda Aceh City.
Thesis, Primary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and
Education, Bina Bangsa Getsempena University. Supervisor I Safrina Junita,
M.Pd., and Supervisor II Ully Muzakir, MT.

The aim of this research is to produce the development of augmented reality
media for learning science and technology on changing earth material in class V
of SD Negeri 22 Banda Aceh City which meets the criteria of being very valid,
very practical and effective. The method used in this development is Research and
Development (R&D) with the ADDIE development model which consists of the
following steps: Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation. . The data collection techniques used were validation of media,
materials, language, teacher response questionnaires and test questions. The data
analysis technique uses quantitative descriptive analysis techniques. The results of
the research show that the development of augmented reality media on changing
earth material which was developed based on material validators, media
validators, language validators to analyze validity got a score of 92.86% with very
valid criteria, the teacher response questionnaire validator for practicality got a
score of 92.5% with The criteria are very practical and the validator of the test
questions to see the effectiveness of getting a score of 80.7% with the effective
criteria. So the development of augmented reality media for learning science and
science on earth material in class V of SD Negeri 22 Banda Aceh City is very
valid, very practical and effective in use in the learning process.

Keywords: Learning media, augmented reality, science and technology, changing
earth.
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