PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN KOPERATIF
MAKE A MATCH BERBANTUAN PUZZLE UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA
MATERI JENIS-JENIS HEWAN BERDASARKAN
JENIS MAKANAN IPA KELAS IV
SD NEGERI LAMBADA KLIENG

Skripsi

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh Gelar
Sarjana Pendidikan

Oleh

Reza Putri
Nim. 20080121

UBBG

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS BINA BANGSA GETSEMPENA
KOTA BANDA ACEH
2024









KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim
Assalamualaikum Wr. Whb...
Segala puji dan syukur penulis sampaikan kehadiran Allah Swt. Dan

mengharapkan ridho yang telah melimpahkan rahmat-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Model Pembelajaran
Kooperatif Make A Match Berbantuan Puzzle Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Materi Jenis-Jenis Hewan Berdasarkan Jenis Makanan
IPA Kelas IV SD Negeri Lambada Klieng”. Skripsi ini disusun sebagai salah
satu persyaratan meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan lImu Pendidikan. Shalawat dan salam
dihantarkan kepada junjungan Nabi Muhammad Saw. Mudah-mudahan Kkita
semua mendapatkan safaat-Nya di Yaumil akhir.

Penulis tentu banyak mengalami hambatan sehingga tidak terlepas dari
bantuan dan bimbingan berbagai pihak dalam penyelesaian skripsi ini. Untuk
kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih dan penghargaan yang
setinggi-tingginya kepada:

1. lbunda Sri Wahyuni dan Ayahanda Mansur selaku orang tua saya tercinta.

2. Dr. Lili kasmini, S.Si selaku rektor Universitas Bina Bangsa Getsempena yang
telah memberikan dukungan dalam menyelesikan skripsi ini.

3. Dr. Syarfuni, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan

yang telah memberikan kesempatan serta arahan selama pendidikan



. Teuku Mahmud, M.Pd selaku ketua prodi pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguran dan Ilmu Pendidikan yang telah memberikan kesempatan
dan arahan dalam penulisan ini

. Rika Kustina, M.Pd selaku pembimbing | yang sabar memberikan bimbingan
dan arahan sejak permulaan sampai dengan selesainya skripsi ini

. Helminsyah, M.Pd selaku pembimbing Il di tengah-tengah kesibukannya telah
memberikan bimbingan dalam penulisan skripsi ini mulai dari awal sampai
akhir.

. Bapak dan Ibu dosen Universitas Bina Bangsa Getsempena yang telah banyak
memberikan bimbingan dan ilmu kepada penulis selama menempuh
pendidikan.

Penulis menyadari akan segala keterbatasan dan kekurangan dari isi

maupun tulisan skripsi ini. Oleh karena itu, kritik dan saran yang bersifat

membangun dari semua pihak masih dapat diterima dengan senang hati. Semoga

hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi pengembangan

pembelajaran di masa depan.

Banda Aceh, 2024
Penulis

Reza Putri



ABSTRAK

Reza Putri. 2024. Pengembangan Model Pembelajaran Kooperatif Make A Match
Berbantuan Puzzle Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Jenis-
Jenis Hewan Berdasarkan Jenis Makanan IPA Kelas IV SD Negeri Lambada
Klieng. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan llmu pendidikan. Pembimbing | Rika Kustina, M.Pd. Pembimbing
I1. Helminsyah, M.Pd.

Penelitian dan pengembangan ini dilatarbelakangi oleh kesulitan siswa dalam
memahami materi pembelajaran, yang mengakibatkan kurangnya keaktifan dan
rendahnya hasil belajar. Oleh karena itu, diperlukan sebuah model pembelajaran
yang dapat memudahkan siswa, terutama dalam pembelajaran IPA. Model
Pembelajaran Koperatif Make A Match Berbantuan Puzzle diusulkan sebagai
alternatif yang efektif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan
hasil belajar siswa melalui penerapan model koperatif ini pada materi Jenis-Jenis
Hewan Berdasarkan Jenis Makanan di kelas VI SD Lambada Klieng. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah R&D (Research and Development)
dengan model ADDIE, yang mencakup analisis, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Instrumen yang digunakan terdiri dari lembar validasi
ahli model, ahli materi, serta angket respon guru dan siswa. Hasil validasi
menunjukkan bahwa model ini memperoleh persentase 82% dari ahli model dan
92% dari ahli materi, dengan kriteria "sangat layak." Respon guru terhadap model
ini mencapai 92% (sangat praktis), dan respon siswa mencapai 91,04% (sangat
praktis). Hasil belajar siswa sebelum penerapan model (pretest) adalah 49,85,
sedangkan setelah penerapan model (posttest) meningkat menjadi 81,22. Dengan
demikian, Model Pembelajaran Koperatif Make A Match Berbantuan Puzzle
terbukti sangat layak digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada
materi Jenis-Jenis Hewan Berdasarkan Jenis Makanan di kelas VI SD Negeri
Lambada Klieng

Kata Kunci: Model Koperatif Make A Match, Puzzle, dan Hasil Belajar
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