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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 KESIMPULAN 

 Bedasarkan  hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab 

sebelumnya dapat disimpulkan bahwa, pengembangan APE jemuran huruf untuk 

melatih kemampuan keaksaraan anak usia 5-6 tahun di TK IT Permata Sunnah 

adalah kegiatan yang dilakukan dalam pembelajaran untuk mengenal huruf dan 

bermanfaat juga untuk mengasah kemampuan keaksaraan anak dalam Menyusun 

kosakata.  

Bedasarkan hasil pengembangan APE jemuran huruf menggunakan model 

pengembangan R&D (Research & Development) diawali dengan tahap 1 yaitu 

Analisis digunakan untuk mengidentifikasi masalah yang dihadapi, pada tahap ini 

dilakukan analisis kebutuhan dan karakteristik anak. Tahap 2 yaitu Desain, setelah 

analisis permasalahan baru mendesain APE jemuran huruf (rancangan produk). 

Tahap 3 yaitu Development (Pengembangan) adalah pembuatan APE jemuran huruf 

untuk melatih kemampuan keaksaraan anak, validasi ahli media, materi dan Bahasa. 

Tahap ke 4 Evaluasi adalah melihat keefektifan produk. Bedasarkan hasil analisis 

APE jemuran huruf oleh ahli dengan memperoleh kategori sangat layak untuk 

digunakan dengan hasil rata-rata skor 4 dan perkembangan anak menggunakan APE 

jemuran huruf dengan kategori sangat efektif dengan skor rata-rata 4 sehingga APE 

jemuran huruf dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 
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5.2 Saran 

Penelitian dan pengembangan APE jemuran huruf masih memerlukan tindak lanjut 

agar memperoleh hasil pembelajaran yang berkualitas dan dapat digunakan dalam 

pembelajaran, peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut : 

a. Bagi guru dapat menerapkan APE jemuran huruf dalam pembelajaran sehingga 

perkembangan anak berkembang secara optimal. 

b. Bagi pembaca dapat melakukan pengembangan lebih lanjut terhadap media 

pembelajaran terutama APE jemuran huruf agar dihasilkan produk yang 

inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran. 

c. Bagi penulis dapat mengembangkan media pembelajaran berupa APE jemuran 

huruf dengan berbagai bentuk yang menarik dan lebih banyak kartu gambar 

yang dimuatkan sehingga dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


