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MOTTO 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila enggkau  

telah selesai (dari satu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain),  

dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” 

(QS. Al-Insyirah: 6-8) 

 

“Pada akhirnya takdir Allah selalu baik. 

Walau terkadang perlu air mata untuk menerimanya.” 

(Umar bin khattab) 

 

“Tidak peduli berapa kali orang mencoba untuk mengkritikku,  

balas dendam terbaik adalah dengan membuktikan bahwa mereka salah.  

Tutup matamu dan nikmati roller coaster, inilah hidup.” 

(Fatia Susanti) 
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ABSTRAK 

 

Muliani. 2025. Pengaruh Game Edukasi Wordwall untuk Meningkatkan 

Kemampuan Bernalar Kritis Siswa Materi Sistem Tata Surya Kelas VI SD Negeri 

Lamreung Aceh Besar. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing I. Intan Kemala Sari, M.Pd., 

Pembimbing II. Aprian Subhananto, M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat dampak penggunaan media wordwall 

terhadap kemampuan bernalar kritis siswa kelas VI SD Negeri Lamreung Aceh 

Besar dalam materi sistem tata surya. Game edukasi wordwall bertujuan untuk 

meningkatkan kemampuan bernalar kritis, siswa berpartisipasi lebih aktif dalam 

kegiatan belajar mengajar melalui game yang menyenangkan. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif desain pra-eksperimen dengan metode one 

group pre-test post-test, yang melibatkan 33 siswa tanpa kelas kontrol. Data 

dikumpulkan melalui pre-test post-test, lembar observasi dan angket. Uji validitas 

dan Reliabilitas dengan hasil pengujian (rhitung) > rtabel, maka dapat disimpulkan 

bahwa setiap item soal Pre-test dan Post-test tersebut dinyatakan Valid. Dan 

Cronbach’s Alpha  > 0,60 maka semua soal dapat dinyatakan reliabel atau bisa 

dipercaya. Hasil uji normalitas menunjukkan nilai signifikansi (sig) untuk Pre-test 

sebesar 0,421 ≥ 0,05, dan hasil Post-test menunjukkan nilai sig sebesar 0,070 ≥ 

0,05, sehingga data ini pun berdistribusi normal. Uji hipotesisi Skor Sig. (2-tailet) 

sebesar 0,000 ≤ 0,05 dapat disimpulkan bahwa 𝐻𝑎 diterima dan 𝐻0 ditolak. 

Berdasarkan persentase lembar observasi kemampuan bernalar kritis sisiwa 

menunjukkan 71,25% dengan kategori tinggi. Dan hasil angket dalam penelitian ini 

sebesar 86,97% dengan kategori sangat tinggi. Maka dengan demikian penerapan 

game edukasi wordwall dapat meningkatkan kemampuan bernalar kritis siswa pada 

materi sistem tata surya kelas VI SD Negeri Lamreung Aceh Besar.  

 

Kata Kunci:  game edukasi wordwall, bernalar kritis, tata surya 
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ABSTRACT  

 

Muliani. 2025. The Effect of Wordwall Educational Game to Improve Students' 

Critical Reasoning Skills on Solar System Material for Grade VI of SD Negeri 

Lamreung Aceh Besar. Thesis, Elementary School Teacher Education Study 

Program, Faculty of Teacher Training and Education. Advisor I. Intan Kemala Sari, 

M.Pd., Advisor II. Aprian Subhananto, M.Pd. 

 

This study aims to see the impact of using wordwall media on critical reasoning 

skills of sixth grade students of SD Negeri Lamreung Aceh Besar in the solar system 

material. The wordwall educational game aims to improve critical reasoning skills, 

students participate more actively in teaching and learning activities through fun 

games. This study uses a quantitative approach to pre-experimental design with the 

one group pre-test post-test method, involving 33 students without a control class. 

Data were collected through pre-test post-test, observation sheets and 

questionnaires. Validity and Reliability tests with test results (r count) > r table, it 

can be concluded that each item of the Pre-test and Post-test questions is declared 

Valid. And Cronbach's Alpha > 0.60 then all questions can be declared reliable or 

can be trusted. The results of the normality test show a significance value (sig) for 

the Pre-test of 0.421 ≥ 0.05, and the Post-test results show a sig value of 0.070 ≥ 

0.05, so this data is also normally distributed. Hypothesis test Score Sig. (2-tail) of 

0.000 ≤ 0.05 can be concluded that it is accepted and rejected. Based on the 

percentage of observation sheets, students' critical reasoning ability shows 71.25% 

with a high category. And the results of the questionnaire in this study were 86.97% 

with a very high category. Thus, the application of wordwall educational games 

can improve students' critical reasoning abilities in the solar system material of 

class VI SD Negeri Lamreung Aceh Besar.  

 

Keywords: wordwall educational games, critical reasoning, solar system 
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