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ABSTRAK

Riska Suriana, 2024. “Penerapan Penggunaan Aplikasi Brainly terhadap
Kemampuan Mengonstruksi Cerpen pada Peserta Didik Kelas XI di SMAN 5
Banda Aceh”. Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia Universitas
Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing | Bapak Teuku Mahmud, M.Pd. dan
Pembimbing Il Bapak Dr. Syarfuni, M.Pd.

Penguasaan materi teks cerpen dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia masih belum
maksimal, terutama dalam hal pemanfaatan media pembelajaran. Kebanyakan guru
lebih mengandalkan media tradisional yang berorientasi guru. Penggunaan media
Aplikasi Brainly dalam pembelajaran teks cerpen sangat penting karena dapat
meningkatkan penguasaan materi dan membangkitkan minat belajar peserta didik
melalui interaksi yang menyenangkan dan kompetitif. Kemudian media ini
memungkinkan peserta didik berinteraksi langsung dengan materi, sehingga
memperdalam pemahaman dan retensi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
adanya pengaruh penggunaan Aplikasi Brainly terhadap kemampuan
mengonstruksi cerpen pada peserta didik kelas XI di SMA N 5 Banda Aceh.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini
sebanyak 32 orang peserta didik dan sampel penelitian ini sebanyak 25 orang
peserta didik. Metode dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dengan model
one-group pretest-posttest design. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
memberikan pre-test dan post-test terhadap peserta didik. Penguasaan materi teks
cerpen pada peserta didik sebelum adanya penerapan Aplikasi Brainly maka
didapatkan nilai penguasaan materi teks cerpen peserta didik meningkat menjadi
98,8% masuk ke dalam kategori sangat baik. Hal tersebut menunjukkan penguasaan

materi teks cerpen setelah penerapam Aplikasi Brainly meningkat.

Kata Kunci : Aplikasi Brainly, Teks Cerpen, Bahasa Indonesia



ABSTRACT

Riska Suriana, 2024. "The Application of Brainly in Enhancing Short Story
Construction Skills Among Grade Xl Students at SMAN 5 Banda Aceh.”
Undergraduate Thesis, Indonesian Language Education Program, Bina Bangsa
Getsempena University. Advisors: Mr. Teuku Mahmud, M.Pd., and Dr. Syarfuni,
M.Pd.

Mastery of short story text material in Indonesian Language Learning remains
suboptimal, especially in utilizing instructional media. Most teachers rely on
traditional teacher-centered media. The use of the Brainly application as a medium
in learning short story texts is essential, as it enhances material mastery and fosters
students' interest in learning through engaging and competitive interactions. This
medium allows students to interact directly with the material, deepening their
understanding and retention. This study aims to determine the effect of using the
Brainly application on the ability to construct short stories among Grade XI students
at SMAN 5 Banda Aceh.

This research employs a quantitative approach. The population consisted of 32
students, with a sample of 25 students. The research method used was an
experimental method with a one-group pretest-posttest design. Data collection
techniques involved administering pre-tests and post-tests to the students. The
mastery of short story text material among students prior to the implementation of
the Brainly application significantly improved, with an increase in mastery scores
reaching 98.8%, categorized as excellent. This indicates that the mastery of short

story text material improved after applying the Brainly application.

Keywords: Brainly Application, Short Story Texts, Indonesian Language
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