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KATA PENGANTAR 

 
 

Puji syukur ke hadirat Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini yang berjudul “Upaya Peningkatan 

Metode Bermain Peran” Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

menyelesaikan studi pada Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini di 

Universitas Bina Bangsa Getsempena Banda Aceh. 

Penulisan Tugas Akhir ini dilatarbelakangi oleh keprihatinan terhadap 

rendahnya sikap sopan santun pada anak usia dini yang terlihat dalam interaksi 

sehari-hari. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk mengkaji dan menerapkan 

metode bermain peran sebagai strategi pembelajaran yang diharapkan mampu 

menumbuhkan karakter sopan santun anak sejak usia dini secara menyenangkan 

dan bermakna. 

Dalam proses penyusunan laporan ini, penulis menyadari bahwa Tugas Akhir 

ini tidak akan terselesaikan tanpa adanya bantuan, bimbingan, dan dukungan dari 

berbagai pihak. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan 

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Ibu Prof. Dr. Hj. Lili Kasmini, S.Si., M.Si selaku Rektor Universitas Bina 

Bangsa Getsempena Banda Aceh yang telah memberikan kebutuhan serta 

fasilitas yang sangat baik selama penulis menempuh studi di Universitas Bina 

Bangsa Getsempena Banda Aceh. 
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ii 

 

2. Ibu Dr. Syarfuni, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Bina Bangsa Getsempena yang juga telah 

memberikan kebutuhan dan fasilitas yang sangat baik. 

3. Ibu Helnita, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Anak Usia 

Dini Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan yang telah memberikan 

kesempatan dan arahan dalam penulisan skripsi ini. 

4. Ibu Dosen di Program Studi PIAUD Universitas Bina Bangsa Getsempena, 

yang telah memberikan ilmu, arahan, dan motivasi selama masa perkuliahan 

beserta staf dan pengajar. 

5. Ibu Fitriani, M.Pd. selaku dosen pembimbing I yang sabar memberikan 

bimbingan dan arahan dalam penulisan skripsi ini mulai dari awal sampai 

akhir. 

6. Ibu Liza Fidiawati, M.Pd. selaku dosen pembimbing II yang tak kalah 

mensupport dan membimbing penulis serta meluangkan waktunya untuk 

memberikan arahan agar penulis dapat menyelesaikan studi dengan baik. 

7. Ibu Nurhayati MD, S.Pd selaku Kepala Sekolah TK Lampoh Bungong Banda 

Aceh beserta para guru yang senantiasa membantu dan membimbing penulis 

dalam penelitian yang dilakukan selama di sekolah. 

8. Serta, ucapan terima kasih kepada angkatan 2021 Pendidikan Anak Usia Dini 

yang telah bersama-sama berjuang dalam menempuh pendidikan di 

Universitas Bina Bangsa Getsempena. 

 

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan demi perbaikan di 
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masa yang akan datang. Semoga karya ini dapat memberikan manfaat dan 

kontribusi dalam pengembangan pendidikan karakter anak usia dini, khususnya 

dalam pembentukan sikap sopan santun melalui metode bermain peran. 

 

 

Banda Aceh, 10 Juni 2025 

 

 

Fitriani 

NIM. 21107088 
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