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ABSTRAK 

 

Ketimpangan pembangunan pertanian di Indonesia tidak hanya terjadi antar-

pulau, tetapi juga di tingkat daerah yang lebih kecil. Salah satu cara untuk 

mengatasi ketimpangan ini adalah dengan memanfaatkan komoditi unggulan di 

setiap daerah guna memajukan perekonomian. Penelitian ini bertujuan 

membangun Sistem Informasi Pendataan Komoditi Unggulan Pertanian 

Kabupaten/Kota Berbasis Website di Dinas Pertanian dan Perkebunan Aceh. 

Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan data komoditi 

unggulan secara terpusat, real-time, dan akurat. Penelitian ini menggunakan 

metode Class Diagram dalam perancangan sistem untuk mempermudah 

pemodelan struktur data dan hubungan antar-entitas. Sistem yang dikembangkan 

memiliki berbagai fitur utama, termasuk pengelolaan data komoditi, pencarian 

informasi, pembuatan laporan digital, serta autentikasi pengguna untuk menjaga 

keamanan data. Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box untuk 

mengevaluasi fungsionalitas sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 

berjalan sesuai spesifikasi dan mampu memproses data secara efisien. Dengan 

implementasi sistem ini, Dinas Pertanian dan Perkebunan Aceh dapat 

meningkatkan akurasi pencatatan, mempercepat proses pengambilan keputusan, 

serta menyediakan informasi komoditi unggulan yang dapat diakses dengan 

mudah oleh pemangku kepentingan. Sistem ini diharapkan dapat menjadi model 

yang dapat diadopsi di daerah lain untuk mendukung pengembangan sektor 

pertanian yang lebih efisien dan berkelanjutan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Komoditi Unggulan, Website, Class Diagram, 

Dinas Pertanian dan Perkebunan Aceh. 
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ABSTRACK 

 

The disparity in agricultural development in Indonesia occurs not only between 

islands but also at the local level. One way to address this issue is by utilizing the 

leading agricultural commodities in each region to boost the local economy. This 

study aims to develop a Web-Based Information System for Recording Leading 

Agricultural Commodities in Regencies/Cities at the Department of Agriculture 

and Plantations of Aceh. This system is expected to improve the efficiency of 

managing leading commodity data in a centralized, real-time, and accurate 

manner. This research applies the Class Diagram method to design the system, 

facilitating the modeling of data structures and relationships between entities. The 

developed system includes main features such as commodity data management, 

information search, digital report generation, and user authentication to ensure 

data security. The Black Box testing method was used to evaluate the system’s 

functionality. The test results show that the system operates according to the 

specifications and can efficiently process data. With the implementation of this 

system, the Department of Agriculture and Plantations of Aceh can enhance data 

recording accuracy, accelerate decision-making processes, and provide easy 

access to leading commodity information for stakeholders. This system is 

expected to serve as a model that can be adopted by other regions to support a 

more efficient and sustainable agricultural sector. 

 

Keywords: Information System, Leading Commodities, Website, Class Diagram, 

Department of Agriculture and Plantations of Aceh. 
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