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ABSTRAK 

Helviana Fitri. 2025. Pengembangan Media Komik Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Siswa Kelas 1 SD N 17 Banda Aceh. Skripsi, Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing I. Fitriani, 

M.Pd dan Pembimbing II. Teuku Mahmud, M.Pd.  

 

Kemampuan membaca merupakan sebuah kunci untuk peserta didik agar dapat 

belajar dan berkembang, terdapat kemampuan membaca yang rendah pada siswa 

kelas 1 SD N 17 Banda Aceh sehingga hal tersebut menjadi latar belakang dalam 

penelitian ini. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui Kevalidan pengembangan 

media Komik pada materi keinginan dan kebutuhan terhadap siswa kelas 1 SD N 

17 Banda Aceh, serta untuk melihat Efektifitas hasil belajar siswa kelas 1 SD N 17 

Banda Aceh menggunakan media Komik. Metode yang digunakan adalah Research 

and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 

lima tahap yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa media Komik dinilai sangat valid dengan 

persentase 100% dari ahli materi, 100% dari ahli bahasa, dan 98,66% dari ahli 

media. Dari segi kepraktisan media Komik ini dinilai sangat praktis dengan 

persantase 94% oleh guru. Sedangkan Efektifitas hasil belajar siswa kelas 1dalam 

menggunakan media Komik pada materi keinginan dan kebutuhan menunjukan 

bahwa rata- rata nilai keseluruhan siswa adalah 88% dengan kriteria sangat efektif. 

Maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menggunakan media Komik pada 

materi keinginan dan kebutuhan sangat efektif diterapkan pada siswa kelas 1 SD N 

17 Banda Aceh. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Komik, Kemampuan Membaca  
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ABSTRACK 

Helviana Fitri. 2025. Development of Comic Media to Improve Reading Ability of 

Grade 1 Students of SD N 17 Banda Aceh. Thesis, Elementary School Teacher 

Education, Bina Bangsa University Getsempena. Supervisor I. Fitriani, M.Pd and 

Supervisor II. Teuku Mahmud, M.Pd. 

 

Reading ability is a key for students to be able to learn and develop, there is a low 

reading ability in grade 1 students of SD N 17 Banda Aceh so that it becomes the 

background in this study. The purpose of this study was to determine the Validity of 

the development of Comic media on the material of desires and needs for grade 1 

students of SD N 17 Banda Aceh, and to see the Effectiveness of the learning 

outcomes of grade 1 students of SD N 17 Banda Aceh using Comic media. The 

method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE development 

model consisting of five stages, namely Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The results of the study showed that Comic media 

was considered very valid with a percentage of 100% from material experts, 100% 

from language experts, and 98.66% from media experts. In terms of practicality, 

this Comic media was considered very practical with a percentage of 94% by 

teachers. While the Effectiveness of the learning outcomes of grade 1 students in 

using Comic media on the material of desires and needs showed that the average 

overall score of students was 88% with very effective criteria. So it can be 

concluded that learning using comic media on the material of desires and needs is 

very effective when applied to grade 1 students of SD N 17 Banda Aceh. 

 

Keywords: Development, Comic Media, Reading Ability 
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