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ABSTRAK

Hasnita. 2025. Pengaruh Permainan Tebak Kata Terhadap Hasil Belajar Bahasa
Indonesia Siswa Kelas IV SD Negeri 04 Banda Aceh. Skripsi, Prodi Pendidikan
Guru Pendidikan Sekolah Dasar, Universitas Bina Bangsa Getsempena. Ahmad
Nasriadi, M.Pd Pembimbing I. Teuku Mahmud M.Pd Pembimbing 11

Permainan tebak kata merupakan permainan yang dapat membantu peserta didik
dalam menghafal dan dapat memperkaya kosakata peserta didik, karena permainan
tebak-tebakan tidak hanya membuat peserta didik berpikir sekali tetapi
berkalikalidan berulang-ulang sampai jawabannya benar dan tepat. Rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa
melalui permainan tebak kata dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas IV SDN
04 Banda Aceh? Bagaimana pengaruh permainan tebak kata terhadap hasil belajar
bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh? Tujuan penelitian ini
adalah: Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa melalui permainan tebak
kata dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas IV SDN 04 Banda Aceh Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan tebak kata terhadap
hasil belajar bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis penelitian ekpreiment
Desain penelitian ini merupakan penelitian pre-eksperimental designs jenis One-
Group Pretes-Posttest Design. Sampel dalam penelitian ini adalah seluruh anak
kelompok B yang berjumlah 25 anak, terdiri dari 15 anak laki-laki dan 10 anak
perempuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa n nilai rata-rata tes awal (prestest)
sebelum melaksanakan penggunaan media permainan tebak kata terhadap hasil
belajar bahasa indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh yaitu rata-rata
keseluruhan sebesar 32,4 dan tes akhir (postest) setelah di laksanakan penggunaan
media tebak kata terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia nilai rata- rata
keseluruhan sebesar 76,4 maka berpengaruh terhadap hasil belajar Bahasa
Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh.

Kata kunci : Hasil Belajar Siswa, Permainan Tebak Kata
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