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Permainan tebak kata merupakan permainan yang dapat membantu peserta didik 

dalam menghafal dan dapat memperkaya kosakata peserta didik, karena permainan 

tebak-tebakan tidak hanya membuat peserta didik berpikir sekali tetapi 

berkalikalidan berulang-ulang sampai jawabannya benar dan tepat. Rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa 

melalui permainan tebak kata dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas IV SDN 

04 Banda Aceh? Bagaimana pengaruh permainan tebak kata terhadap hasil belajar 

bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh? Tujuan penelitian ini 

adalah: Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa melalui permainan tebak 

kata dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas IV SDN 04 Banda Aceh Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan tebak kata terhadap 

hasil belajar bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis penelitian ekpreiment 

Desain penelitian ini merupakan penelitian pre-eksperimental designs jenis One-

Group Pretes-Posttest Design. Sampel dalam penelitian ini adalah seluruh anak 

kelompok B yang berjumlah 25 anak, terdiri dari 15 anak laki-laki dan 10 anak 

perempuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa n nilai rata-rata tes awal (prestest) 

sebelum melaksanakan penggunaan media permainan tebak kata terhadap hasil 

belajar bahasa indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh yaitu rata-rata 

keseluruhan sebesar 32,4 dan tes akhir (postest) setelah di laksanakan penggunaan 

media tebak kata terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia nilai rata- rata 

keseluruhan sebesar 76,4 maka berpengaruh terhadap hasil belajar Bahasa 

Indonesia siswa kelas IV SDN 04 Banda Aceh. 

 

 

 

Kata kunci : Hasil Belajar Siswa, Permainan Tebak Kata 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

DAFTAR ISI 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... i 

ABSTRAK ......................................................................................................... ii 

ABSTRACT ...................................................................................................... iii 

DAFTAR ISI ...................................................................................................... iii 

DAFTAR TABEL .............................................................................................. iv 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... v 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................. 1 

1.1 Latar Belakang ..................................................................................... 5 
1.2 Identifikasi Masalah ............................................................................. 5 

1.3 Batasan Masalah ................................................................................... 5 

1.4 Rumusan Masalah ................................................................................ 6 

1.5 Tujuan Penelitian ................................................................................. 6 

1.6 Manfaat Penelitian ............................................................................... 6 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................ 8 

2.1 Media Pembelajaran ............................................................................. 8 

2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran .................................................... 9 
2.1.2 Ciri Media Pembelajaran ............................................................... 9 

2.1.3 Fungsi Media Pembelajaran .......................................................... 9 
2.1.4 Manfaat Media Pembelajaran ....................................................... 11 

2.1.5 Kegunaan Media Pembelajaran .................................................... 12 

2.1.6 Jenis-Jenis Media Pembelajaran ................................................... 14 

2.1.7 Prinsip/Pemilihan Media Pembelajaran ........................................ 16 
2.2 Model Tebak Kata ............................................................................... 18 

2.2.1 Pengertian Model Tebak Kata ...................................................... 18 

2.2.2 Media .......................................................................................... 19 

2.2.3 Langkah Pembelajaran ................................................................. 19 
2.2.4 Kelebihan dan Kekurangan dalam Pemanfaatannya ...................... 20 

2.3 Pembelajaran Bahasa Indonesia ........................................................... 21 

2.3.1 Pengertian Pembelajaran Bahasa Indonesia .................................. 21 

2.3.2 Tujuan Mata Pelajaran Bahasa Indonesia ...................................... 22 
2.3.3 Ruang Lingkup Mata Pelajaran Bahasa Indonesia ......................... 23 

2.4 Hasil Belajar ........................................................................................ 24 

2.4.1 Pengertian Hasil Belajar ............................................................... 24 

2.4.2 Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar .................................... 26 

2.5 Kajian Penelitian Relavan .................................................................... 27 

2.6 Kerangka Berpikir ............................................................................... 30 

BAB III METODE PENELITIAN ................................................................... 31 

3.1 Jenis Penelitian.................................................................................... 31 

3.2 Lokasi Penelitian ................................................................................ 32 

3.3 Populasi dan Sampel ........................................................................... 32 

3.4 Variabel Penilaian ............................................................................... 33 

3.5 Teknik Pengumpulan Data .................................................................. 33 

3.6 Instrumen Penelitian ............................................................................ 34 

3.7 Teknik Analisis Data ............................................................................ 35 



BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN .......................................... 37 

4.1 Deskripsi Gambaran Hasil Penelitian................................. 37 

4.2 Analisis Data Preetest Postest ............................................. 42 

4.3 Pembahasan ........................................................................ 44 

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN ........................................... 46 

5.1 Kesimpulan ......................................................................... 46 

5.2 Saran ................................................................................... 46 

DAFTARPUSTAKA ......................................................................... 47 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1 Desain Penelitian One Group Pretest-Posttest Design........................... 32 

Tabel 3.2 Interpretasi Reliabilitas ....................................................................... 37 

Tabel 3.3 Indeks Tingkat kesukaran Soal ............................................................ 37 
Tabel 3.4 Interprestasi Daya Beda ....................................................................... 38 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 : Modul Ajar Kurikulum ............................................................ 51 

Lampiran 2 : Lembar Kerja Peserta Didik ......................................................57 
Lampiran 3 : Soal Pretest .............................................................................. 58 

Lampiran 4 : Soal Post – Test ....................................................................... 60 
Lampiran 5 : Dokumentasi Jawaban Peserta Didik......................................... 62 

Lampiran 6 : Dokumentasi .......................................................................... 70 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
OKKO 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	SKRIPSI
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR TABEL
	OKKO

