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1. Menghitung dan menjumlahkan menggukan papan berhitung

2. Peneliti membuat rencana bidang pengembangan terlebih dahulu agar
kegiatan pembelajaran dapat terarah dengan baik,

3. Peneliti sebagai motivator dalam kegiatan pembelajaran sehingga
memberikan kesempatan pada anak untuk berpikir dalam menyelesaikan
masalah.

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat di tarik
kesimpulan:

1. Pembelajaran menggunakan papan berhitung  dapat meningkatkan
kemampuan konsep penjumlahan awal pada anak. Hal ini terbukti dengan
adanya peningkatan persentase kemampuan penjumlahan anak dari siklus
I1. Adapun peningkatan kemampuan penjumlahan anak dapat dilihat dari
perhatian dan konsentrasi anak dalam kegiatan pembelajaran, serta
meningkatnya kemampuan pada siklus | yakni 28% dan peningkatan pada
siklus Il mencapai 99%.

2. Penggunaan papan berhitung dapat meningkatkan kemampuan mengenal
konsep penjumlahan awal pada anak serta dapat menarik perhatian anak

2.1 Saran

Berdasarkan kesimpulan, maka peneliti menyarankan hal-hal sebagai berikut:
1. Bagi guru, dalam pelaksanaan pembelajaran hendaknya guru dapat
menggunakan media yang sama serta mempertimbangkan materi, dan
strategi yang tepat untuk anak didik, dan guru dituntut untuk selalu

kreatif dan inovatif dalam melaksanakan kegiatan-kegiatan untuk
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meningkatkan kemampuan mengenal konsep penjumlahan awal pada anak
melalui papan berhitung di Tk Khalifah Aceh 3.

2. Bagi sekolah, diharapkan dapat menyediakan fasilitas yang menunjang
serta mendukung kegiatan pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan

mengenal konsep penjumlahan awal pada anak.
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