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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun alat bantu berjalan 

berbasis Internet of Things (IoT) untuk penyandang tuna netra, dengan kemampuan 

deteksi halangan dan pelacakan lokasi secara real-time. Alat ini mengintegrasikan 

sensor ultrasonik untuk mendeteksi objek di sekitar pengguna dan modul GPS 

Ublox NEO-6M untuk pelacakan posisi, yang dikelola oleh mikrokontroler 

NodeMCU ESP32. Data yang diperoleh dikirim ke cloud untuk dianalisis dan dapat 

diakses oleh keluarga pengguna melalui aplikasi web. Dan buzzer digunakan 

sebagai sistem peringatan berupa suara. Cara kerja alat melibatkan sensor ultrasonik 

yang mendeteksi jarak benda di depan, kiri, dan kanan pengguna. Jika terdeteksi 

objek dalam radius tertentu, sistem memberikan peringatan suara yang spesifik 

seperti kanan “beep”, atau kiri “Beep”. Sementara itu, modul GPS secara berkala 

mengirim lokasi pengguna ke sistem pemantauan berbasis web. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa alat mampu mendeteksi halangan dengan akurasi tinggi dan 

memberikan peringatan dalam waktu respons cepat. Sistem GPS juga berhasil 

mengirimkan lokasi pengguna secara real-time. Pengguna merasa lebih aman dan 

percaya diri dalam mobilitas sehari-hari. Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

bahwa alat bantu berjalan yang dikembangkan efektif dalam meningkatkan 

keselamatan dan kemandirian penyandang tuna netra. Dengan integrasi teknologi 

IoT, alat ini dapat menjadi solusi inovatif dalam mendukung mobilitas pengguna di 

berbagai lingkungan. Pengembangan lebih lanjut disarankan untuk peningkatan 

efisiensi energi dan pengayaan fitur seperti integrasi AI. 

Kata kunci: Alat bantu tuna netra, Internet of Things (IOT), Mobilitas penyandang 

disabilitas.  
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ABSTRACT 

This research aims to design and develop an Internet of Things (IoT)-based walking 

aid for visually impaired individuals, equipped with real-time obstacle detection 

and location tracking capabilities. The device integrates ultrasonic sensors to detect 

nearby objects and a GPS Ublox NEO-6M module for position tracking, all 

managed by a NodeMCU ESP32 microcontroller. The collected data is transmitted 

to the cloud for analysis and can be accessed by the user's family via a web 

application. And a buzzer are used for audible alerts. The system works by 

continuously monitoring the surroundings using ultrasonic sensors placed on the 

front, left, and right of the walking aid. When an obstacle is detected within a certain 

range, the system triggers voice alerts such as “beep front”, “beep right”, or “beep 

left”. Meanwhile, the GPS module regularly sends the user’s location to the online 

monitoring system. Test results indicate that the device can accurately detect 

obstacles and provide timely alerts. The GPS system also successfully transmits 

real-time location data. Users reported feeling safer and more confident in their 

daily mobility. The study concludes that the developed walking aid is effective in 

improving the safety and independence of visually impaired users. By leveraging 

IoT integration, the device presents an innovative solution to assist user mobility in 

various environments. Further improvements are recommended, especially in 

energy efficiency and feature enhancement through AI integration. 

Keywords: Blind assistive device, Internet of Things (IOT), Mobility of people with 

disabilities. 
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