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ABSTRAK 

Masitah (2025). Pemgembangan Media Pembelajaran Berbasis Assemblr Edu 

(Augemented Reality) dan Canva Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar 

Siswa pada Materi Teks Eksplanasi Kelas XI SMA Negeri 13 Banda Aceh. Skripsi. 

Jurusan Pendidikan Bahasa Indonesia, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbingan I. Dr. Rita Novita, M.Pd., 

Pembimbing II Wahidah Nasution, M.Pd. 

Rendahnya minat belajar siswa pada materi teks eksplanasi di kelas XI SMA Negeri 

13 Banda Aceh mendorong perlunya inovasi media pembelajaran yang menarik dan 

interaktif. Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan menguji kelayakan media 

serta penggunaan media pembelajaran berbasis Assemblr Edu (AR) dan Canva 

dalam meningkatkan minat serta hasil belajar siswa. Pendekatan yang digunakan 

adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang mencakup 

tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Penelitian 

melibatkan ahli media, ahli materi, serta 25 siswa kelas XI. Validasi menunjukkan 

media yang dikembangkan sangat layak digunakan dengan persentase kelayakan 

94% dari ahli materi dan 90% dari ahli media dan dinyatakan sangat layak. Setelah 

diterapkan, minat belajar siswa meningkat dari 14,94 menjadi 18,58, dan hasil 

belajar siswa meningkat dari rata-rata 73,44 menjadi 89,28, menunjukkan 

peningkatan sebesar 15,84 poin. Sesuai dengan teori konstruktivisme hasil ini 

menunjukkan bahwa penggunaan media berbasis Assemblr Edu (AR) dan Canva 

dapat mendorong peningkatan keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap materi 

pembelajaran. Oleh karena itu, guru disarankan memanfaatkan media pembelajaran 

berbasis teknologi ini agar lebih sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa 

di era digital. Selain itu, peneliti lain diharapkan dapat mengembangkan media 

serupa untuk materi dan jenjang pendidikan yang berbeda. 

 

 

Kata Kunci : Assembler Edu, minat belajar, hasil belajar, teks eksplanasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iv 



 

ABSTRACT 

 

Masitah. (2025). Development of Learning Media Based on Assemblr Edu 

(Augmented Reality) and Canva to Increase Students’ Interest and Learning 

Outcomes on Explanatory Text Material in Grade XI of SMA Negeri 13 Banda 

Aceh. Undergraduate Thesis, Department of Indonesian Language Education, 

Faculty of Teacher Training and Education, Universitas Bina Bangsa Getsempena. 

First Supervisor: Dr. Rita Novita, M.Pd.; Second Supervisor: Wahidah Nasution, 

M.Pd. 

The low learning interest of Grade XI students at SMA Negeri 13 Banda Aceh in 

explanatory text material highlights the need for innovative, engaging, and 
interactive learning media. This study aims to develop and assess the feasibility of, 
as well as implement, learning media based on Assemblr Edu (AR) and Canva to 
improve students’ learning interest and achievement. The research employed a 
Research and Development (R&D) approach using the ADDIE model, which 
includes the stages of analysis, design, development, implementation, and 
evaluation. The study involved media experts, subject matter experts, and 25 Grade 

XI students. Validation results showed that the developed media was highly 
feasible, with a feasibility score of 94% from the subject matter experts and 90% 

from the media experts. After implementation, students’ learning interest increased 

from 14.94 to 18.58, and their learning outcomes improved from an average score 

of 73.44 to 89.28, reflecting an increase of 15.84 points. In line with constructivist 

theory, these results indicate that the use of Assemblr Edu (AR) and Canva-based 

media can enhance students’ engagement and understanding of the learning 

material. Therefore, teachers are encouraged to utilize this technology-based 

media to better align with the characteristics and needs of students in the digital 

era. Furthermore, future researchers are expected to develop similar media for 

different topics and educational levels. 
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