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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil validasi ahli materi didapati persentase  nilai 96,6%, 

validasi ahli bahasa mendapat nilai 97,1%, dan validasi ahli media dengan 

persentase 94,2%. Adapun nilai keseluruhan dari media pembelajaran big 

book untuk keterampilan membaca permulaaan siswa kelas 1 SD Negeri 

70 Banda Aceh yaitu 95,1% yang termasuk dalam kategori “Sangat 

Valid”.  

2. Berdasarkan hasil analisis data kepraktisan yang diperoleh dari angket 

respon guru terhadap media big book memperoleh nilai pembelajaran 

Bahasa Indonesia materi Teman Baru dikatagorikan sangat praktis 

digunakan untuk keterampilan membaca permulaan siswa kelas 1 SD 

Negeri 70 Banda Aceh dalam proses pembelajaran dengan persentase 

penilaian 98,6%. 

3. Keefektifan media big book dilihat berdasarkan nilai hasil observasi 

membaca siswa diperoleh persentase keseluruhan 89,5% dengan kriteria 

“Sangat Baik”. Dimana hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran 

big book untuk keterampilan membaca permulaan siswa pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 1 SD Negeri 70 Banda Aceh 

sangat efektif digunakan dalam pembelajaran di kelas.
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5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas maka peneliti mengajukan beberapa saran 

yaitu: 

1. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media big book pada 

pembelajaran dan materi yang lain sehingga dapat menyempurnakan 

media yang ada disekolah. 

2. Bagi sekolah, media pembelajaran big book ini bisa menjadi bahan 

bacaan yang berguna, dan dapat dijadikan sebagai bahan pegangan. 

3. Bagi guru, diharapkan dapat menggunakan media big book dalam proses 

pembelajaran materi pada mata pelajaran bahasa indonesia sehingga dapat 

menciptakan inovasi baru dalam menumbuhkan minat baca dan motivasi 

belajar siswa.  

4. Bagi siswa, diharapkan dapat menambah wawasan dan pengalaman 

belajar yang bermakna, karena media big book dapat digunakan untuk 

proses pembelajaran. 


