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ABSTRAK 

Rita Yusari. 2025. “Pengembangan Desain Pembelajaran Pecahan Berbasis 

Realistik Mathematic Education Untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir 

Kreatif Siswa Kela Sekolah Dasar” Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar. 

Universitas Bina Bangsa Getsempena Banda Aceh. Pembimbing: (1) Dr. Rita 

Novita, M.Pd., (2) Dr. Syarfuni,M.Pd  
 

Pendidikan merupakan sarana dan prasarana untuk membangun Negeri yang lebih 

baik dan bermartabat. Sumber daya manusia yang cerdas dan berkarakter 

merupakan modal terpenting dalam membangun pendidikan di era globalisasi. 

Kurikulum akan diubah dan dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan situasi 

pendidikan Indonesia. Implementasi kurikulum merdeka merupakan langkah 

strategis dalam menghadapi globalisasi dan tuntunan masyarakat Indonesia masa 

depan. Pengembangan Desain pembelajaran pecahan yang berbasis 

RMEmerupakan salah satu langkah strategis untuk meningkatkan kemampuan 

berfikir kreatif siswa .Penelitian inibertujuan untuk mengembangkan desain 

pembelajaran pecahan berbasis Realistic Mathematics Education (RME) guna 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa kelas V Sekolah Dasar. 

Pendekatan RME dipilih karena dinilai mampu mengaitkan konsep matematika 

dengan konteks kehidupan nyata, sehingga mendorong siswa untuk berpikir lebih  

fleksibel, original, dan elaboratif dalam memecahkan masalah.Metode penelitian 

yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan menurut  Borg & Gall yang telah disederhanakan yaitu model 

pengembangan 4-D (four-D) yang merupakan “Model pengembangan perangkat 

pembelajaran”. Model pengembangan 4-D  terdiri atas empat tahap utama, yaitu: 

(a) define (pendefinisian); (b) design (perancangan); © develop (pengembangan); 

(d) disseminate (penyebaran). Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 61 Banda 

Aceh dengan jumlah subjek sebanyak 30 siswa, terdiri atas 24 siswa laki-laki  dan 

6 siswa perempuan. Populasi penelitian ini yang menjadi populasi seluruh siswa di 

SD Negeri 61 Banda Aceh, yang berjumlah 172 siswa. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa 

setelah diterapkannya desain  pembelajaran berbasis RME, yang ditunjukkan oleh 

peningkatan rata-rata skor dari pre-test sebesar 72% menjdi 82% pada post-test. 

Dengan demikian, pengembangan desain pembelajaran pecahan berbasis RME 

terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa kelas V 

Sekolah Dasar, khususnya di SD Negeri 61 Banda Aceh. Implikasi dari penelitian 

ini menunjukkan bahwa penerapan pendekatan RME dapat menjadi alternatif 

strategi pembelajaran matematika yang lebih bermakna dan kontekstual. 

 

Kata Kunci: Desain Pembelajaran, RME, Pecahan, Berpikir Kreatif, Sekolah 

Dasar 
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ABSTRACT 

Rita Yusari. 2025. “Development of a Fraction Learning Design Based on Realistic 

Mathematics Education to Improve Elementary School Students' Creative 

Thinking Skills” Thesis. Elementary Education Study Program. Bina Bangsa 

Getsempena University, Banda Aceh. Supervisors: (1) Dr. Rita Novita, M.Pd., 

(2) Dr. Syarfuni, M.Pd. 

Education is the means and infrastructure for building a better and more dignified 

nation. Intelligent and character-driven human resources are the most important 

asset in developing education in the era of globalization. The curriculum will be 

modified and developed according to the needs and situation of Indonesian 

education. The implementation of the independent curriculum is a strategic step in 

facing globalization and the demands of future Indonesian society. Developing a 

fractions learning design based on Realistic Mathematics Education (RME) is one 

strategic step to improve students' creative thinking skills. This research aims to 

develop a fractions learning design based on Realistic Mathematics Education 

(RME) to improve the creative thinking skills of fifth-grade elementary school 

students. The RME approach was chosen because it is considered capable of linking 

mathematical concepts to real-life contexts, thus encouraging students to think more 

flexibly, originally, and elaborately in solving problems. The research method used 

is Research and Development (R&D) with a simplified development model 

according to Borg & Gall, namely the 4-D development model (four-D), which is a 

"learning tool development model."The 4-D development model consists of four 

main stages: (a) define; (b) design; © develop; and (d) disseminate. This research 

was conducted at SD Negeri 61 Banda Aceh with 30 students, consisting of 24 boys 

and 6 girls. The study population was the entire student population at SD Negeri 61 

Banda Aceh, totaling 172 students. The results showed an increase in students' 

creative thinking skills after implementing the RME-based learning design, as 

indicated by an increase in the average score from 72% on the pre-test to 82% on 

the post-test. Thus, the development of the RME-based fraction learning design has 

proven effective in improving the creative thinking skills of fifth-grade elementary 

school students, particularly at SD Negeri 61 Banda Aceh. The implications of this 

research indicate that the application of the RME approach can be an alternative 

strategy for learning mathematics that is more meaningful and contextual. 

Keywords: Learning Design, RME, Fractions, Creative Thinking, Elementary 

School 
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