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ABSTRACT

Risma (2025). The Use of the NovelToon Application to Improve Students’ Reading
Comprehension of Short Stories in Grade XI-1 SMAN 1 Baitussalam.
Undergraduate Thesis. Department of Indonesian Language Education, Faculty of
Teacher Training and Education, Universitas Bina Bangsa Getsempena. First
Advisor: Dr. Syarfuni, M.Pd., Second Advisor: Wahidah Nasution, M.Pd.

This study aims to determine the extent to which the NovelToon application can
help improve students’ reading comprehension, particularly in understanding the
content and intrinsic elements of short stories among Grade XI-1 students of SMAN
1 Baitussalam. The background of this research is based on the low reading
comprehension ability of students, indicated by their difficulties in grasping the
content and identifying the intrinsic elements of short stories in depth. These
problems are caused by reading materials that often do not match students’
interests or preferred genres, as well as the limited use of technology in teaching,
which makes the learning process less interactive and less relevant to students’
current needs. This research used a quantitative approach with an experimental
method through a One Group Pretest and Posttest Design. The sample consisted of
20 students selected based on specific criteria determined by the researcher. Data
collection instruments included essay tests and observation sheets. The results
showed a significant improvement in students’ reading comprehension after using
the NovelToon application. The average pretest score of 57.45 increased to 81.3 in
the posttest. A paired sample t-test indicated that the t-value was higher than the t-
table value at a 0.05 significance level, meaning there was a significant difference
between the pretest and posttest results. Furthermore, observation results showed
that students were more enthusiastic, active, and engaged when learning with
NovelToon. However, several challenges were encountered during the learning
process. These included students’ confusion in selecting appropriate stories due to
the abundance of popular content, frequent advertisement interruptions, and the
underutilization of interactive features such as comments, bookmarks, and ratings.
These findings highlight the need for teacher guidance, technical training, and
adequate facilities to ensure the effective and sustainable use of the NovelToon
application in learning.

Keywords: NovelToon application, reading comprehension, short stories.



ABSTRAK

Risma (2025) Penggunaan Aplikasi NovelToon untuk Meningkatkan Membaca
Pemahaman Teks Cerpen pada Siswa Kelas XI-1 SMAN 1 Baitussalam. Skripsi.
Jurusan Pendidikan Bahasa Indonesia. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing I. Dr. Syarfuni, M.Pd.,
Pembimbing II. Wahidah Nasution, M.Pd

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana penggunaan aplikasi
NovelToon dapat membantu meningkatkan kemampuan membaca pemahaman
siswa, terutama dalam memahami isi dan unsur intrinsik teks cerpen pada siswa
kelas XI-1 SMAN 1 Baitussalam. Latar belakang penelitian ini didasari oleh
rendahnya kemampuan membaca pemahaman siswa, yang ditandai dengan
kesulitan memahami isi bacaan dan mengidentifikasi unsur-unsur intrinsik cerpen
secara mendalam. Permasalahan membaca pemahaman muncul karena bahan
bacaan yang tersedia sering kali tidak sesuai dengan minat atau genre yang disukai
siswa, dan kurang bervariasi, Selain itu, pemanfaatan teknologi oleh guru dalam
pembelajaran masih terbatas, sehingga proses belajar menjadi kurang interaktif dan
tidak kontekstual dengan kebutuhan siswa saat ini. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen desain One Group Pretest and
Posttest Design. Sampel terdiri dari 20 siswa kelas XI-1 yang dipilih berdasarkan
kriteria tertentu yang ditentukan peneliti. Instrumen pengumpulan data berupa tes
uraian dan lembar observasi. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan
signifikan kemampuan membaca pemahaman siswa setelah menggunakan aplikasi
NovelToon. Nilai rata-rata pretest sebesar 57,45 meningkat menjadi 81,3 pada
posttest. Uji-t berpasangan menunjukkan bahwa t hitung lebih besar dari t tabel
pada taraf signifikansi 0,05, yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara hasil
pretest dan posttest. Selain itu, hasil observasi menunjukkan bahwa siswa lebih
antusias, aktif, dan terlibat dalam pembelajaran menggunakan Novel/Toon. Namun,
terdapat beberapa kendala yang dihadapi selama pembelajaran, Penggunaan
aplikasi NovelToon dalam pembelajaran menghadapi beberapa kendala, seperti
kebingungan siswa dalam memilih bacaan karena banyaknya pilihan cerita populer,
gangguan iklan saat membaca, serta rendahnya pemanfaatan fitur interaktif
aplikasi. Kondisi ini menunjukkan perlunya pendampingan guru, pelatihan teknis,
dan kesiapan sarana agar pemanfaatan aplikasi dapat lebih efektif dan
berkelanjutan.

Kata kunci: Aplikasi Nove/Toon, Membaca Pemahaman, Cerpen
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