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ABSTRAK

Julpadil Ashari. 2026. Sistem Informasi Pendataan Gampong Terbaik di Aceh Besar
dengan Metode Decision Tree Berbasis Website (SIMPEGAT). Skripsi, Ilmu
Komputer, Fakultas Sains, Teknologi Dan Ilmu Kesehatan, Universitas Bina
Bangsa Getsempena Banda Aceh. Pembimbing I Mukroji, S.ST., M.T. dan
Pembimbing II Khairuman, S.Kom, M.Kom.

Pendataan gampong yang akurat dan sistematis sangat penting untuk mendukung
perencanaan pembangunan daerah secara efektif. Namun, di Kabupaten Aceh
Besar, proses pendataan masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan
keterlambatan, ketidakakuratan data, serta kesulitan dalam analisis dan
pengambilan keputusan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini
mengembangkan Sistem Informasi Pendataan Gampong Terbaik (SIMPEGAT)
berbasis web dengan metode Decision Tree. Sistem ini dirancang untuk
mengelompokkan dan memberi peringkat gampong berdasarkan indikator utama,
seperti kualitas infrastruktur, perkembangan ekonomi, serta tingkat partisipasi
masyarakat. Metode penelitian yang digunakan adalah System Development Life
Cycle (SDLC), yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan,
pengembangan, pengujian, dan implementasi sistem. Pengujian dilakukan
menggunakan metode Black-Box Testing untuk memastikan semua fitur sistem
berjalan sesuai spesifikasi dan dapat diakses dengan baik oleh pengguna. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa SIMPEGAT mampu menyajikan informasi secara
real-time, akurat, dan transparan, sehingga memudahkan pemerintah daerah dan
masyarakat dalam mengakses serta memantau perkembangan gampong. Dengan
adanya sistem ini, proses pendataan menjadi lebih efisien, objektif, serta
mendukung pengambilan keputusan berbasis data yang lebih optimal dalam upaya

meningkatkan pembangunan daerah.

Kata Kunci: Sistem Informasi, SIMPEGAT, Decision Tree, Pendataan Gampong,
SDLC, Pembangunan Daerah
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ABSTRACT

Julpadil Ashari. 2026. Web-Based Information System for Best Gampong Data
Collection in Aceh Besar Using the Decision Tree Method (SIMPEGAT). Thesis,
Department of Computer Science, Faculty of Science, Technology, and Health
Sciences, Universitas Bina Bangsa Getsempena. Supervisor I: Mukroji, S.ST., M.T.

and Supervisor II: Khairuman, S.Kom., M.Kom.

Accurate and systematic village data collection is essential to effectively support
regional development planning. However, in Aceh Besar Regency, data collection
is still conducted manually, leading to delays, data inaccuracies, and difficulties in
analysis and decision-making. To address these issues, this study develops the Best
Village Data Collection Information System (SIMPEGAT), a web-based system
utilizing the Decision Tree method. This system is designed to classify and rank
villages based on key indicators such as infrastructure quality, economic
development, and community participation levels. The research adopts the System
Development Life Cycle (SDLC) methodology, which consists of needs analysis,
system design, development, testing, and implementation. The system was tested
using Black-Box Testing to ensure that all features function correctly and are easily
accessible to users. The results indicate that SIMPEGAT can present real-time,
accurate, and transparent information, making it easier for local governments and
communities to access and monitor village development. With this system, the data
collection process becomes more efficient, objective, and supports optimal data-

driven decision-making in improving regional development efforts.

Keywords: [nformation System, SIMPEGAT, Decision Tree, Village Data
Collection, SDLC, Regional Development
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