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ABSTRAK 

Sistem manajemen pelatihan merupakan salah satu aspek penting dalam 

mendukung efektivitas dan efisiensi penyelenggaraan pelatihan pada lembaga 

vokasi. Balai Pelatihan Vokasi dan Produktivitas (BPVP) Banda Aceh masih 

menghadapi berbagai kendala dalam pengelolaan pelatihan, seperti proses 

pendaftaran peserta yang belum terintegrasi, pengelolaan data yang masih 

dilakukan secara manual, serta penyampaian informasi yang kurang efektif. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Manajemen 

Pelatihan Berbasis Web pada BPVP Banda Aceh guna meningkatkan kualitas 

pengelolaan pelatihan secara terstruktur dan efisien. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall yang terdiri 

dari tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

MySQL sebagai basis data, serta Bootstrap sebagai framework antarmuka. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan 

studi pustaka. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu 

membantu proses pengelolaan data pelatihan, peserta, instruktur, jadwal, absensi, 

soal ujian, sertifikat, dan evaluasi pelatihan secara terintegrasi. Berdasarkan hasil 

pengujian menggunakan metode Blackbox Testing, seluruh fungsi sistem berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dengan adanya sistem ini, 

proses manajemen pelatihan di BPVP Banda Aceh menjadi lebih efektif, efisien, 

dan terstruktur dibandingkan dengan sistem manual sebelumnya. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Pelatihan, Website, Waterfall, BPVP 

Banda Aceh. 
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ABSTRACT 

Training management systems are an important aspect in supporting the 

effectiveness and efficiency of training implementation in vocational institutions. 

Balai Pelatihan Vokasi dan Produktivitas Banda Aceh still faces several obstacles 

in training management, such as participant registration processes that are not yet 

integrated, manual data management, and ineffective information delivery. This 

study aims to design and develop a Web-Based Training Management System at 

BPVP Banda Aceh in order to improve the quality of training management in a 

structured and efficient manner. The system development method used in this 

research is the Waterfall method, which consists of requirement analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance stages. The system was 

developed using PHP programming language, MySQL as the database 

management system, and Bootstrap as the user interface framework. Data 

collection techniques were carried out through observation, interviews, 

documentation, and literature study. The results of this study indicate that the 

developed system is able to assist the management of training data, participants, 

instructors, schedules, attendance, examination questions, certificates, and training 

evaluations in an integrated manner. Based on the testing results using the 

Blackbox Testing method, all system functions operated properly and met user 

requirements. Therefore, the implementation of this system makes the training 

management process at BPVP Banda Aceh more effective, efficient, and 

structured compared to the previous manual system. 

Keywords: Information System, Training Management, Website, Waterfall, BPVP 

Banda Aceh. 
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