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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas perancangan dan implementasi sistem informasi 

pendataan taraf kehidupan masyarakat menengah ke bawah berbasis web di 

Kabupaten Aceh Selatan. Sistem ini dikembangkan untuk mengatasi permasalahan 

pendataan manual yang sering menyebabkan ketidakakuratan data, keterlambatan 

proses, dan ketidaktepatan dalam penyaluran bantuan sosial. Dengan menerapkan 

metode ADDIE dalam pengembangannya, sistem ini mampu meningkatkan 

efisiensi pengelolaan data, mempercepat proses pendataan, serta meningkatkan 

transparansi dalam distribusi bantuan. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kualitatif dengan metode observasi dan wawancara terhadap pihak terkait, termasuk 

Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan Gampong (DPMG) Kabupaten Aceh Selatan. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini dapat mengoptimalkan 

pengumpulan dan analisis data secara real-time, meminimalkan kesalahan input, 

serta meningkatkan efektivitas kebijakan bantuan sosial. Dengan implementasi 

yang tepat, sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi berkelanjutan dalam 

mendukung program kesejahteraan sosial di Kabupaten Aceh Selatan. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pendataan, Masyarakat Menengah ke Bawah, 

Web-Based System, ADDIE 
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ABSTRACT 

This study discusses the design and implementation of a web-based information 

system for recording the living standards of the lower-middle-class community in 

South Aceh Regency. The system was developed to address issues in manual data 

collection, which often results in data inaccuracies, delays, and inefficiencies in 

social aid distribution. By applying the ADDIE method in its development, this 

system enhances data management efficiency, speeds up the data collection 

process, and increases transparency in aid distribution. The research employs a 

qualitative approach, using observation and interviews with relevant stakeholders, 

including the Community and Village Empowerment Agency (DPMG) of South 

Aceh Regency. Testing results indicate that this system optimizes real-time data 

collection and analysis, minimizes input errors, and improves the effectiveness of 

social assistance policies. With proper implementation, this system is expected to 

be a sustainable solution in supporting social welfare programs in South Aceh 

Regency. 

Keywords: Information System, Data Collection, Lower-Middle-Class 

Community, Web-Based System, ADDIE 
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