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DOKUMENTASI 

Berikut merupakan dokumentasi pelaksanaan pembelajaran: 

  
Siswa Diberikan Soal Pretest Guru Menjelaskan Cara Mengerjakan 

  
Guru Mendampingi Siswa Dalam 

Pelaksanaan Pembelajaran 
Siswa Menjawab Angket Respon Siswa 

  
Guru Memberikan Angket Respon Siswa Siswa Menjawab Angket Respon Siswa 

 

 



Berikut merupakan dokumentasi guru menilai kepraktisan buku asesmen sumatif: 

  
Guru Mengobservasi Pelaksanaan 

Pembelajaran 
Guru Mengisi Angket Respon Guru 

 

Berikut merupakan kegiatan implementasi buku asesmen sumatif pada penelitian ini: 

  
Siswa Mengisi Angket Respon Siswa Siswa Menjawab Soal Evaluasi 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


 

SURAT KETERANGAN 

HASIL CHECK TURNITIN 

No. 2761/131013/RKT.LPPM/SK.1/VI/2026 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama    : Dr. Muhammad Iqbal, S.Pd., M.A 

Jabatan    : Ketua LPPM 

Unit Kerja   : LPPM Universitas Bina Bangsa Getsempena 

Dengan ini menerangkan bahwa: 

Nama Mahasiswa : RIDHAYANIE 

NIM    : 23117015 

Program Studi  : S-2 PENDAS 

Fakultas    : FKIP 

Telah dilakukan pemeriksaan plagiarisme menggunakan aplikasi Turnitin, dengan hasil 

sebagai berikut: 

Persentase Similarity Index : 12 % 

Berdasarkan hasil tersebut, karya ilmiah yang bersangkutan dinyatakan: 

      Memenuhi syarat 

     Perlu revisi 

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya. 

 

 

 Banda Aceh, 05 Juni, 2026 

 Ketua LPPM, 

 

 

  Dr. Muhammad Iqbal, S.Pd., M.A 

      NIDN. 1312038901  
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a.n. MENTERI HUKUM
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL

u.b
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri

Agung Damarsasongko,SH.,MH.
NIP. 196912261994031001

REPUBLIK INDONESIA
KEMENTERIAN HUKUM

SURAT PENCATATAN CIPTAAN
Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28

Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan : EC002026040424, 15 Maret 2026

Pencipta
Nama : RIDHAYANIE, SARIAKIN dkk
Alamat : KOPELMA DARUSSALAM, SYIAH KUALA, Syiah Kuala, Kota

Banda Aceh, DI Aceh, 23111
Kewarganegaraan : Indonesia

Pemegang Hak Cipta
Nama : RIDHAYANIE, SARIAKIN dkk
Alamat : KOPELMA DARUSSALAM, SYIAH KUALA, Syiah Kuala, Kota

Banda Aceh, DI Aceh, 23111
Kewarganegaraan : Indonesia
Jenis Ciptaan : Poster
Judul Ciptaan : Buku Gambar Interaktif Tuna Grahita
Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama
kali di wilayah Indonesia atau di luar wilayah
Indonesia

:
12 Maret 2026, di Kota Banda Aceh

Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama hidup Pencipta dan terus berlangsung selama 70 (tujuh
puluh) tahun setelah Pencipta meninggal dunia, terhitung mulai tanggal
1 Januari tahun berikutnya.

Nomor Pencatatan : 001174038

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang
Hak Cipta.



LAMPIRAN PENCIPTA

LAMPIRAN PEMEGANG

No Nama Alamat

1 RIDHAYANIE KOPELMA DARUSSALAM, SYIAH KUALA
Syiah Kuala, Kota Banda Aceh

2 SARIAKIN ILIE, ULEE KARENG
Ulee Kareng, Kota Banda Aceh

3 SITI MAYANG SARI BANTAYAN, SIMPANG ULIM
Simpang Ulim, Kab. Aceh Timur

No Nama Alamat

1 RIDHAYANIE KOPELMA DARUSSALAM, SYIAH KUALA
Syiah Kuala, Kota Banda Aceh

2 SARIAKIN ILIE, ULEE KARENG
Ulee Kareng, Kota Banda Aceh

3 SITI MAYANG SARI BANTAYAN, SIMPANG ULIM
Simpang Ulim, Kab. Aceh Timur
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Identitas Modul 

Satuan Pendidikan SD Negeri 24 Banda Aceh 

Kelas II 

Jenis Peserta Didik Anak Berkebutuhan Khusus (Tuna Grahita Ringan) 

Tema Merawat Diri 

Subtema Menggunakan Alat Makan dan Minum 

Alokasi Waktu 2 × 35 menit 

Media Utama Buku Asesmen Sumatif Anak Berkebutuhan Khusus 

Tujuan Pembelajaran 

Mengenali alat makan dan minum melalui gambar konkret. 

Menyebutkan dan menuliskan nama alat makan dan minum secara sederhana dengan 

bantuan gambar. 

Materi Pokok  

Pengertian 
Alat makan dan minum adalah alat yang digunakan untuk 

kegiatan makan dan minum sehari-hari 

Jenis Alat Sendok, piring, dan gelas 

Fungsi Alat 
Sendok untuk makan, piring untuk tempat makanan, gelas 

untuk minum 

Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Pembuka 

Guru menyapa peserta didik dengan salam 

Guru mengajak peserta didik berdoa bersama 

menggunakan kalimat sederhana. 

Guru membuka buku asesmen dan menampilkan gambar 

alat makan dan minum. 

Guru menyebutkan nama alat secara perlahan dan diulang 

(“Ini sendok”, “Ini gelas”). 

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dengan kalimat 

sederhana: “Hari ini kita belajar alat makan dan minum.” 

Kegiatan Inti 

Peserta didik mengamati gambar alat makan dan minum 

pada buku asesmen. 

Guru menunjuk gambar dan menyebutkan nama alat. 

Peserta didik menunjuk gambar sesuai arahan guru. 

Peserta didik menebalkan tulisan “Sendok”, “Piring”, atau 

“Gelas” pada lembar asesmen kognitif. 

Peserta didik melingkari gambar alat makan dan minum 

yang benar. 

Peserta didik mencocokkan gambar alat dengan fungsinya. 

Guru memberikan bimbingan individual dan bantuan fisik 

terbatas jika diperlukan. 

Guru memperagakan cara menggunakan sendok dan gelas 

dengan benar. 

Peserta didik mempraktikkan makan dan minum dengan 

bantuan. 

Guru mengamati dan mengisi lembar asesmen psikomotor. 

Guru mencatat sikap peserta didik pada catatan anekdot 

afektif. 

Peserta didik menunjukkan hasil penggunaan alat makan 

dan minum. 



 

 

Guru memberikan asesmen sumatif kepada peserta didik 

Guru mencatat capaian peserta didik pada rubrik penilaian 

sumatif. 

Guru mengajukan pertanyaan sederhana (“Ini apa?”, 

“Untuk apa sendok?”). 

Peserta didik menjawab dengan kata, isyarat, atau 

menunjuk gambar. 

Guru mengisi lembar refleksi dan mencatat hasil 

pembelajaran. 

Kegiatan Penutup Deskripsi Kegiatan 

Penutup 

Guru mengulang kembali nama alat makan dan minum 

yang telah dipelajari. 

Guru memberikan penguatan tentang pentingnya 

menggunakan alat makan dengan baik. 

Guru memberikan motivasi agar peserta didik mencoba 

makan dan minum sendiri di rumah. 

Guru mencatat perkembangan peserta didik sebagai bahan 

tindak lanjut. 

Kegiatan pembelajaran ditutup dengan doa bersama. 

Asesmen Pembelajaran 

Aspek Penilaian Bentuk Asesmen Indikator 

Kognitif Lembar asesmen 
Mengenali dan menyebutkan alat makan dan 

minum 

Psikomotor Observasi praktik Menggunakan sendok dan gelas dengan bantuan 

Afektif Catatan anekdot 
Menunjukkan sikap disiplin, mandiri, dan 

percaya diri 

Instrumen 

Rubrik, lembar 

penilaian, catatan 

anekdot 

Terintegrasi dalam buku asesmen sumatif 

Refleksi Guru 

Komponen Refleksi Uraian 

Ketercapaian Tujuan Tingkat pencapaian tujuan pembelajaran peserta didik 

Respons Peserta Didik Motivasi, keterlibatan, dan perhatian selama pembelajaran 

Kendala Pembelajaran Hambatan yang muncul selama kegiatan berlangsung 

Tindak Lanjut 
Rencana penguatan dan pendampingan pada pertemuan 

berikutnya 

 



Alat
Makan
dan

Minum

1



Nama: Absen:

Ayo Belajar Menulis Huruf

3



Temukan Alat makan
dan minummu !
Perhatikan gambar alat makan minumku
dan lingkari alat yang sesuai.

4



Lengkapi deretan angka berikut dengan urutan
angka yang benar!

MELENGKAPI HURUF
YANG HILANG

Nama : Kelas :

5



Nama: Absen:

Ayo Belajar Menulis Huruf

6



Cocokan Aku !
Ayo, pasangkan alat makan dan minum ini dengan
bentuk yang cocok seperti di atas, ya!

7



G

P

arpu

iring

elasG

S

Nama : Kelas :

MENEBALKAN GARIS PUTUS-PUTUS
Terbalkan garis di bawah ini hingga membentuk huruf

CATATAN NILAI PARAF

endok

8



Nama: Absen:

Ayo Belajar Menulis Huruf

9



PERALATAN

MAKANKU

WARNAILAH

GAMBAR !
10



Alat Makan dan Minum
Guntinglah gambar alat makan dan minum di bawah ini, kemudian

tempelkan pada kolom yang sudah diberi nama dengan benar!

Nama: Absen:

Sendok

Garpu

Gelas

Piring

11



Tebalkan hurufnya supaya kamu mengetahui nama peralatan
makan di bawah ini!

MENEBALKAN HURUF

PIRING

SENDOK

PIRING

SENDOK

Nama: Absen:

GELAS

GELAS
12



p i r i n g

p
r o

r

n

ni

g ki i

n pr g

Melingkari Huruf
Lingkarilah huruf yang ada pada kata “piring”!

Nama: Absen:

13



Nama: Kelas:

alat Makanku
Hitung dan tuliskan jumlah dari masing-masing benda.

14



Melengkapi Suku Kata!
Lengkapi kata di bawah ini dengan suku kata yang tepat

ring

las dok

pu

Nama: Absen:

15



Nama: Absen:

Ayo Belajar Menulis Huruf

16



Nama : Kelas :

Ayo Berhitung!
Hitunglah jumlah gambar di bawah ini dan tuliskan

hasilnya pada kotak yang tersedia!

+ =

+ =

+ =

+ =
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Menghubungkan Suku Kata
Pasangkanlah suku kata di bawah ini menjadi kata

yang sesuai pada gambar!

Gar

Pi

Sen

Ge

las

pu

ring

dok

Nama: Absen:

18



Nama: Absen:

Menghubungkan Gambar
Hitunglah gambar-gambar  berikut dan hubungkan

pada angka yang sesuai. Tebali juga angkanya!

19



Nama : Kelas :

PUZZLE ALAT MAKANKUPUZZLE ALAT MAKANKU

20



Nama : Kelas :

1 2 3 4

Menghitung Alat Makan dan Minum
Gunting gambar mengikuti garis putus-putus lalu

tempel pada kotak sesuai jumlahnya!

21



Nama: Kelas:

PERBEDAAN
Lingkarilah gambar yang berbeda di tiap barisnya!

22
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