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ABSTRAK 

Nufus, Jihadun, 2026. Pengembangan model adaptive learning berbasis AI dan Gamifikasi untuk 

meningkatkan literasi spiritual serta pemahaman IPAS di SD IT Hafizul Ilmi. Pembimbing 1 Dr. 

Muhammad Iqbal, S.Pd., M.A., Pembimbing 2 Dr. Syarfuni, M.Pd. 

 

Untuk mendapatkan proses pembelajaran yang efektif di butuhkan model pembelajaran yang 

kreatif yang bisa meningkatkan semangat dan fokus peserta didik dalam memperhatikan pelajaran 

yang sedang berlangsung. Maka salah satu model yang dapat di gunakan adalah model 

pembelajaran adaptif. Tujuan penelitian ini yaitu pengembangan model adaptive learning berbasis 

AI dan Gamifikasi untuk meningkatkan literasi spiritual serta pemahaman IPAS di SDIT Hafizul 

Ilmi. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu pengembangan dengan 

pendekatan model ADDIE yang dikembangkan oleh (Sugiyono 2020: 396). Model desain ADDIE 

melibatkan lima proses tahapan prosedur pengembangan yaitu Analisis (Analyze), Desain 

(Design), Pengembangan (Development), Pelaksanaan (Implementation), dan Evaluasi 

(Evaluation). Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD IT Hafizul Ilmi. 

Sampel dalam penelitian ini adalah siswa dan siswi kelas V yaitu sebanyak 30 orang siswa. Adapun 

hasil penelitian yang diperoleh dari analisis data adalah nilai rata-rata siswa sebelum tindakan 

sebesar 68 dan jumlah siswa tuntas 12 orang dengan ketuntasan klasiskal 40%. Sedangkan jumlah 

siswa tidak tuntas sebanyak 18 orang dengan ketuntasan klasikal 60%. Setelah diterapkan 

gamifikasi dalam pembelajaran, nilai rata-rata posttest yang diperoleh yaitu 95 dengan jumlah 

siswa tuntas 30 orang siswa dengan klasikal 93%. Sehingga peningkatan ketuntasan klasikal yang 

terjadi sebanyak 53%. Hasil penelitian pengembangan menunjukkan bahwa model adaptive 

learning berbasis AI dan Gamifikasi dapat meningkatkan literasi spiritual serta pemahaman IPAS. 

Berdasarkan hasil hasil penelitian direkomendasikan bahwa guru dapat mengimplementasikan 

model adaptive learning berbasis AI dan Gamifikasi untuk meningkatkan literasi spiritual serta 

pemahaman IPAS. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Model Adaptive Learning, AI dan Gamifikasi, Literasi Spiritual. 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

Nufus, Jihadun, 2026. Development of an AI and Gamification-based adaptive learning model to 

improve spiritual literacy and understanding of science at SD IT Hafizul Ilmi. Supervisor 1 Dr. 

Muhammad Iqbal, S.Pd., M.A., Supervisor 2 Dr. Syarfuni, M.Pd. 



 
 

To achieve an effective learning process, a creative learning model is needed that can 

increase students' enthusiasm and focus in paying attention to the ongoing lesson. Therefore, one 

model that can be used is the adaptive learning model. The purpose of this study is to develop an 

AI-based and gamification-based adaptive learning model to improve spiritual literacy and 

understanding of science at SDIT Hafizul Ilmi. The research method used in this study is 

development with the ADDIE model approach developed by (Sugiyono 2020: 396). The ADDIE 

design model involves five stages of the development procedure: Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The population in this study were all fifth-grade students of SD 

IT Hafizul Ilmi. The sample in this study was 30 fifth-grade male and female students. The results 

of the research obtained from data analysis were the average student score before the action was 

68 and the number of students who completed the course was 12 with a classical completeness of 

40%. Meanwhile, 18 students failed to complete the course, with a classical completion rate of 

60%. After implementing gamification in learning, the average posttest score was 95, with 30 

students completing the course, with a classical completion rate of 93%. This represents a 53% 

increase in classical completion. The results of the development research indicate that an AI-based 

adaptive learning model and gamification can improve spiritual literacy and understanding of 

science. Based on the research findings, it is recommended that teachers implement an AI-based 

adaptive learning model and gamification to improve spiritual literacy and understanding of 

science. 

Keywords: Development, Adaptive Learning Model, AI and Gamification, Spiritual Literacy. 
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