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PENUTUP

5.1Kesimpulan

Berdasarkanhasilpenelitiandanpembahasandiatas,makadapat

disimpulkanbahwamodelpembelajarankooperatiftipeRolePlayingefektif

dalam meningkatkanhasilbelajarmatericeritarakyatkelasIVdiSDNKuta

Pasiedengannilaisignifikansisebesar0,000<0,05ataunilaithitungsebesar

10,560>ttabel1,710sehinggadapatdisimpulkanbahwamodelpembelajaran

kooperatiftipeRolePlayingefektifdalam meningkatkanhasilbelajarmateri

ceritarakyatkelasIVdiSDNKutaPasiesebesar83,5% dansisanya16,5%

dipengaruhiolehvariabellaindiluarpersamaanregresiiniatauvariabelyang

tidakditeliti.

5.2Saran

Agarkajianinidapatterealisasikan,makapenelitimengajukansaran

sebagaiberikut:

1.Untukmeningkatkan hasilbelajarsiswa menjadilebih baik,maka

penelitimemberikan saran bagiguru untuk menggunakan model

bermainperan(roleplaying)dalam pembelajaranyangdisesuaikan

dengantemapelajaran.

2.Bagisiswadiharapkanlebihaktifdalam prosespembelajaran,karena
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dengankeikutsertaansiswadalam aktifitasbelajarakanmembantu

siswauntukmeningkatkanhasilbelajar.

3.Untuksekolah,agarpihaksekolahlebihmemberikanmotivasikepada

guru-gurumatapelajaranyangakanmenerapkanmodelbermainperan

(roleplaying).


