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ABSTRAK

Muspira. 2025. Meningkatkan Kemampua Berpikir Kritis Siswa Melalui Aplikasi
Game Puzzle di SMA N 2 Kuta Baro. Skripsi, Pendidikan Matematika, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing I. Dr. Muhammad Igbal, S.Pd., M.A.
Pembimbing II. Mik Salmina, S.Pd., M. Mat.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi game
puzzle terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa dalam pembelajaran
matematika di SMA Negeri 2 Kuta Baro. Jenis penelitian yang digunakan adalah
penelitian kuantitatif dengan desain one group pretest-posttest. Subjek penelitian
terdiri dari 18 siswa kelas X-A SMA Negeri 2 Kuta Baro. Teknik pengumpulan
data dilakukan melalui tes (pretest dan posttest) serta angket respon siswa terhadap
penggunaan media pembelajaran. Data dianalisis menggunakan uji Shapiro-Wilk
untuk normalitas dan uji Wilcoxon Signed Rank Test untuk pengujian hipotesis.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata prefest kemampuan berpikir
kritis siswa sebesar 23,61 meningkat menjadi 93,05 pada posttest. Uji Wilcoxon
menghasilkan nilai signifikansi (Asymp. Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 yang
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pretest dan
posttest. Dengan demikian, penggunaan aplikasi game puzzle berpengaruh
signifikan terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa. Selain itu, hasil
angket menunjukkan bahwa 50% siswa memberikan respon sangat positif dan
44.,44% memberikan respon positif terhadap pembelajaran menggunakan aplikasi
game puzzle. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan aplikasi game
puzzle dalam pembelajaran matematika efektif dalam meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa. Penggunaan media ini mampu menciptakan suasana belajar
yang interaktif, menyenangkan, dan menumbuhkan motivasi serta keterlibatan aktif
siswa dalam memahami konsep logaritma.

Kata Kunci: Kemampuan Berpikir Kritis, Game Puzzle, Pembelajaran
Matematika, Logaritma.
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ABSTRACT

Muspira. 2025. Enhancing Students’ Critical Thinking Skills through the Use of
Puzzle Game Applications at SMA Negeri 2 Kuta Baro. Thesis, Mathematics
Education Study Program, F. aculty of Teacher Training and Education. Supervisor
I Dr. Muhammad Igbal, S.Pd, M.A., Supervisor I, Mik Salmina, S.Pd., M Mat.

This study aims to determine the effect of using a puzzle game application on
improving students’ critical thinking skills in mathematics learning at SMA Negeri
2 Kuta Baro. This research employed a quantitative method with a one-group
prelest-posttest design. The subjecls consisted of 18 students from class X-A. Data
were collected through tests (pretest and postiest) and a questionnaire measuring
students’ responses to the learning media. Data analysis involved the Shapiro-Wilk
test for normality and the Wilcaxon Signed Rank Test for hypothesis testing. The
resulls showed that the average pretest score of students’ critical thinking ability
was 23.61, which increased to 93.05 in the posttest. The Wilcoxon test produced a
significance value (Asymp. Sig. 2-tailed) of 0.000 < 0.05, indicating a significant
difference between pretest and postest results. Tl herefore, the use of the puzzle
game application had a significant effect on enhancing students’ critical thinking
skills. Additionally, questionnaire results revealed that 50% of students responded
very positively and 44.44% positively toward the use of puzzle game-based
learning. In conclusion, the application of puzzle games in mathematics learning is
effective in improving students’ critical thinking skills. This medium creates an
interactive and enjoyable learning atmosphere that fosters students’ mativation,
engagement, and deeper understanding of logarithm concepts.

KeyWords: Critical Thinking Skills, Puzzle Game, Mathematics Learning,
Logarithm.
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