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ABSTRAK

Salah satu faktor yang mempengaruhi proses suatu pembelajaran yaitu kurangnya
inovasi dalam pemilihan media pembelajaran sehingga menyebabkan pembelajaran
menjadi kurang menarik dan membosankan yang berakibat pada kurangnya minat
dan hasil belajar siswa. Solusi dari permasalahan ini yaitu dengan penerapan Media
Quiz Interaktif. Penerapan media quiz interaktif dapat membuat siswa semangat
dalam mengikuti pembelajaran karena pembelajaran tidak hanya berfokus pada
guru, namun siswa turut aktif pada saat proses pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media quiz interaktif terhadap
minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran ipas materi kerajaan-kerajaan di
Nusantara kelas IV SDN Kuta Pasie. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan desain pre-eksperimen jenis one group. Penelitian ini dilakukan
di SDN Kuta Pasie pada kelas IV yang berjumlah 24 siswa. Teknik pengumpulan
data dalam penelitian ini yaitu dengan melakukan pretest dan postest untuk melihat
perbedaan antara sebelum dan setelah penerapan media quiz interaktif. Berdasarkan
hasil penelitian yang telah dilakukan minat belajar siswa pada pretest bahwa hasil
dari keseluruhan 46,83 dengan persentase 66,9%, sedangkan minat belajar pada
postest mendapatkan hasil keseluruhan 63,54 dengan persentase 90,77%.

Adapun hasil penelitian hasil belajar siswa pada pretest mendapatkan nilai
keseluruhan 35,83 dengan persentase 35,83%, sedangkan hasil belajar pada postest
mendapatkan hasil keseluruhan 74,17 dengan persentase 74,17%. Analisis dalam
penelitian ini menggunakan uji t dengan bantuan SPSS 27 for windows berdasarkan
taraf signifikansi o = 0,05. Hasil uji t baik minat belajar siswa maupun hasil belajar
siswa mendapatkan nilai signifikan sebesar 0,000. Hal ini berarti bahwa 0,000 <
0,05, maka dapat diambil kesimpulan Ha diterima dan Ho ditolak artinya Media
Quiz Interaktif berpengaruh terhadap minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran
IPAS materi kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV SDN Kuta Pasie.

Kata Kunci: Media Quiz Interaktif, Minat Belajar, Hasil Belajar, IPAS, Kerajaan-
Kerajaan Di Nusantara.



ABSTRACT

One of the factors that influences the learning process is the lack of innovation in choosing
learning media, causing learning to become less interesting and boring, which results in a
lack of interest and student learning outcomes. The solution to this problem is by
implementing Interactive Media Quiz. The application of interactive quiz media can make
students enthusiastic about participating in learning because learning does not only focus

on the teacher, but students are active during the learning process.

This research aims to determine the effect of interactive quiz media on students' interest
and learning outcomes in social science lessons on kingdoms in the archipelago, class IV at
SDN Kuta Pasie. This research uses a quantitative approach with a one group pre-
experimental design. This research was conducted at SDN Kuta Pasie in class 1V, totaling
24 students. The data collection technique in this research is by conducting a pretest and
posttest to see the differences between before and after the implementation of interactive
quiz media. Based on the results of research that has been carried out, student interest in
learning in the pretest shows that the overall result is 46.83 with a percentage of 66.9%,
while interest in learning in the posttest gets an overall result of 63.54 with a percentage

0f 90.77%.

The research results showed that student learning outcomes in the pretest got an overall
score of 35.83 with a percentage of 35.83%, while learning outcomes in the posttest got an
overall score of 74.17 with a percentage of 74.17%. The analysis in this study used the t
test with the help of SPSS 27 for windows based on a significance level of a = 0.05. The
results of the t test, both student interest in learning and student learning outcomes,
obtained a significant value of 0.000. This means that 0.000 < 0.05, it can be concluded
that Ha is accepted and Ho is rejected, meaning that Interactive Quiz Media has an
influence on students' interest and learning outcomes in science and science lessons on

kingdoms in the archipelago, class IV at SDN Kuta Pasie.

Keywords: Interactive Quiz Media, Interest in Learning, Learning Results, Science and

Technology, Kingdoms in the Archipelago
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah usaha untuk menciptakan kegiatan belajar. Tujuan dari
pendidikan adalah membangun manusia yang berkualitas serta berkarakter hingga
mempunyai wawasan Yyang luas sehingga dapat menggapai cita-cita yang
diinginkan serta dapat menyesuaikan diri dengan baik di berbagai lingkungan.
Menurut Undang-undang No. 20 Tahun 2003 Pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara.
Standar Nasional Pendidikan sebagai kriteria minimal sistem pendidikan di
Indonesia dijelaskan dalam peraturan pemerintan Nomor 32 Tahun 2013 dan
digunakan sebagai acuan dalam pengembangan kurikulum pendidikan.

Pendidikan yang bermutu adalah pendidikan yang bisa memberikan dan
memfasilitasi kebutuhan dari setiap peserta didiknya. Pendidikan seharusnya dapat
memberikan kesempatan yang sama bagi setiap siswa untuk memperoleh
pendidikan yang baik dan berkualitas, tanpa terkecuali. Hal tersebutlah yang terus
diupayakan dan menjadi harapan oleh pelaku pendidikan di Indonesia. Namun,
pada kenyataannya masih banyak siswa yang tidak memperoleh pendidikan yang

sesuai dengan potensinya karena beberapa faktor.



Sampai dengan sekarang ini, pendidikan di Indonesia masih belum banyak
perubahan, dimana masih menerapkan sistem pembelajaran lama yang
menganggap semua anak adalah sama, lebih berpusat pada guru, tanpa memberikan
kesempatan kepada setiap peserta didik untuk berpartisipasi aktif dalam belajar.
Dari semua perbedaan yang dimiliki oleh setiap individu, sudah sepatutnya
pendidikan di Indonesia ini mampu mengakomodasi perbedaan tersebut dengan
baik. Pendidikan harus terbuka untuk semua peserta didik serta mampu
memberikan berbagai kebutuhan yang mereka butuhkan. Padahal sejatinya,
keragaman siswa juga memiliki dampak pada pemenuhan target kurikulum
pendidikan ( Ayuni, 2023)

Belajar adalah mengembangkan karakter dalam proses menggali ilmu
pengetahuan. Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan secara langsung agar siswa
memiliki pembelajaran yang bermakna. Hal tersebut berkaitan dengan UU nomor
20 thn 2003 pasal 40 ayat 2 mengenai guru serta tenaga kependidikan lainnya harus
membangun pembelajaran yang memiliki makna, menyenangkan, serta inovatif.
Kegiatan belajar yang berkualitas adalah kegiatan belajar yang dapat menggapai
tujuan dari pembelajaran tersebut dan menciptakan perubahan tingkah laku bagi
peserta didik.

Menurut buku IPS Kependidikan Dasar, Penerbit Nawa Litera (2023:127),
IPAS mengkaji makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksinya,
sekaligus mempelajari kehidupan manusia sebagai individu dan makhluk sosial

yang berinteraksi dengan lingkungannya.


https://kumparan.com/topic/makhluk-hidup

2Dalam pembelajaran IPAS, kerajaan-kerajaan di Nusantara merupakan
materi yang dipilih karena diperlukan pemahaman dari sisi pendalaman materi,
sehingga siswa memerlukan strategi yang tepat untuk mempelajarinya. Namun
berdasarkan fakta yang penulis temukan di lapangan, penggunaan strategi
pembelajaran yang inovatif dan variatif belum dilakukan. Proses kegiatan belajar
mengajar di sekolah masih terkesan monoton sehingga belum tercapainya minat
dan hasil belajar yang maksimal. Untuk itu diperlukan media pembelajaran untuk

menunjang minat dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan pengamatan awal yang dilakukan oleh
penulis pada 28 November 2023 di SDN KUTA PASIE bahwa didapati masih
rendahnya minat dan hasil belajar IPAS peserta didik. Hal tersebut diketahui dari
kurangnya kepedulian dan partisipasi siswa selama proses pembelajaran
berlangsung dan presentase rata — rata penilaian dari soal-soal latihan peserta didik
yang masih sangat rendah. Hal tersebut dibuktikan dari 24 jumlah siswa kelas IV
secara keseluruhan, namun hanya 10 siswa yang dapat menjawab soal latihan yang
diberikan oleh guru dengan persentase 41,6%. Hasil belajar yang rendah,
dipengaruhi oleh beberapa faktor selama proses pembelajaran berlangsung. Adapun
salah satu faktor yang memengaruhi proses pembelajaran IPAS, yaitu kurangnya
inovasi dalam pemilihan media pembelajaran. Hal tersebut menyebabkan
pembelajaran IPAS menjadi kurang menarik dan membosankan sehingga berakibat
pada kurangnya minat peserta didik dalam mengikuti pembelajaran yang

berdampak pada penurunan hasil belajar IPAS.



Hal ini sejalan dengan yang diungkapkan oleh (Sudewiputri & Dharma,
2021) bahwa rendahnya motivasi belajar berdampak pada penurunan hasil belajar
peserta didik, sehingga nantinya proses pembelajaran terkesan kurang optimal.

Demikian juga yang diungkapkan oleh (Isnaeni & Hildayah, 2020) bahwa
hasil belajar yang baik dihasilkan dari motivasi belajar yang tinggi. Hasil belajar
adalah sebuah perubahan tingkah laku seseorang sebagai hasil dari proses belajar
mereka (Irawati et al., 2021) yang nantinya dapat memberikan informasi mengenai
sejauh mana peserta didik memahami materi pembelajaran yang telah disampaikan.
Menghadapi permasalahan tersebut, maka perlu adanya langkah dalam membantu
peserta didik guna meningkatkan minat dan hasil belajar IPAS, salah satunya
dengan penggunaan media pembelajaran yang tepat (Atapukang, 2016).

Menurut Bastian dkk, media adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyalurkan pesan dari pengirim kepada penerimanya (Bastian 2019:29). Dengan
definisi yang lebih rinci, Sri Anitah dalam kutipan Indramawan mengemukakan
bahwa media adalah setiap orang, bahan, alat, atau peristiwa yang membuat siswa

untuk menerima pengetahuan, keterampilan, dan sikap.

Media pembelajaran merupakan alat bantu yang dijadikan perantara
peyampai pesan yang dapat merangsang pikiran, perhatian, perasaan serta minat
peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran (Surahmawan et al., 2021).
Media Pembelajaran juga merupakan salah satu faktor pendukung keberhasilan
proses pembelajaran yang berfungsi untuk membantu penyampaian informasi dari

guru kepada peserta didik maupun sebaliknya (Harsiwi & Arini, 2020).



Dapat dikatakan bahwa media pembelajaran memiliki peran yang sangat
penting dalam membantu meningkatkan pemahaman peserta didik (Husniyah,
2022). Penggunaan media pembelajaran yang kreatif, dan inovatif serta sekolah
dapat memfasilitasi pembelajaran dengan baik, kemungkinan dapat meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik.

Penggunaan media pada pembelajaran disekolah dasar menjadi bagian
penting yang harus mendapat perhatian dari guru. Melalui media diharapkan
tumbuh berbagai kegiatan belajar siswa sehingga terciptalah interaktif edukatif.
Media pembelajaran yang baik dapat mendorong siswa untuk belajar secara
mandiri. Namun dalam implementasinya masih banyak media pembelajaran yang
kurang efektif. Seorang guru harus mampu memberikan pelayanan untuk
menyampaikan ilmu yang sebaik mungkin kepada peserta didik, sehingga
pengetahuan peserta didik menjadi bertambah. Guru dituntut untuk mampu
menciptakan pembelajaran yang bervariasi dan dengan menggunakan media
pembelajaran yang mendukung materi tersebut. Oleh karena itu diperlukan media
yang kreatif dan inovatif, salah satunya yaitu media quiz interaktif.

Menurut Risgiyah (2011) quis interaktif adalah sebuah aplikasi dimana
didalam fitur atau menu dari aplikasi tersebut memuat materi pembelajaran dalam
bentuk soal atau pertanyaan yang memungkinkan siswa untuk meningkatkan
wawasan mengenai materi pembelajaran secara mandiri hanya dengan sekali
menekan tombol pada tampilan aplikasi. Pada quis interaktif bentuk soal atau

pertanyaan telah dibuat sedemikian rupa supaya menjadi efektif, efesien dan



mampu melatih kemampuan siswa, sehingga menggapai tujuan dari pembelajaran

yang diharapkan.

Minat belajar tidak terlepas dari seorang siswa terhadap pembelajaran
sebagai dorongan atau rasa menyukai terhadap suatu kegiatan pembelajaran. Minat
belajar timbul dari faktor internal dan aspek psikologi yang memiliki pengaruh yang
sangat dasar pada proses kegiatan pembelajaran dan kemajuan bagi peserta didik,

serta kemajuan bagi siswa (AH et al., 2019).

Dalam minat belajar siswa terdapat alat ukur untuk mengukur pencapaian
minat peserta didik dalam pembelajaran yang bisa disebut dengan Indikator Minat.
Menurut safari dalam (Ricardo & Meilani, 2017) terdapat indikator pada minat
belajar yang diantaranya, timbul rasa suka dan terdorong dalam pembelajaran,
memiliki keterlibatan aktif, cenderung lebih memperhatikan, mempunyai

konsentrasi yang besar.

Hasil belajar adalah kemampuan siswa yang diperoleh setelah kegiatan
belajar (Nugraha, 2020). Hasil belajar adalah kompetensi atau kemampuan tertentu
yang dicapai oleh siswa setelah mengikuti proses belajar mengajar dan meliputi
keterampilan kognitif, afektif, maupun psikomotor (Wulandari, 2021). Hasil belajar
merupakan tingkat perkembangan mental yang lebih baik bila dibandingkan pada
saat sebelum belajar, dengan kata lain hasil belajar merupakan suatu penilaian akhir

dari proses dan pengenalan yang telah dilakukan berulang-ulang.



Penelitian sebelumnya yang mendukung penelitian ini dilakukan oleh
dilakukan oleh (Kurniawan & Huda, 2020) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan
Quizizz Sebagai Latihan Soal Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SD” Hasil
penelitian terdapat pengaruh yang dapat terlihat terhadap minat belajar siswa IPA
yang menggunakan aplikasi quizizz pada kelas 5B dengan yang tidak diberikan
perlakuan menggunakan aplikasi quizizz 5A. Selanjutnya, pembelajaran
menggunakan aplikasi quizizz juga memberikan dampak yang positif pada

ketertarikan siswa pada pembelajaran IPA.

Penelitian lainnya juga dilakukan oleh Fadillah(2023) dengan judul
"Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas
SD". Hasil penelitian terdapat peningkatan hasil belajar yang cukup signifikan,
setelah siswa diberikan perlakuan dengan Quizizz sebagai media pembelajarannya
terdapat peningkatan hasil belajar, yang artinya terdapat peningkatan kognitif pada
siswa, siswa terlihat lebih aktif dan fokus saat pembelajaran berlangsung, dan hasil
rata-rata menyebutkan bahwa pembelajaran menggunakan media Quizizz dalam

proses pembelajaran memiliki hasil yang lebih baik.

Berdasarkan uraian dan penjelasan latar belakang di atas, Peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Quiz Interaktif
Terhadap Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran IPAS Materi

Kerajaan-Kerajaan di Nusantara Kelas IV SDN KUTA PASIE”



1.2 ldentifikasi Masalah

Dalam penelitian ini peneliti mengidentifikasi masalah-masalah yang
dihadapi siswa SDN Kuta Pasie pada pelajaran IPAS khususnya pada materi bagian
tubuh tumbuhan, diantaranya adalah:

1. Rendahnya minat dan hasil belajar siswa kelas IV SDN Kuta Pasie pada
pelajaran IPAS materi kerajaan-kerajaan di Nusantara.

2. Kurangnya keaktifan siswa dalam proses pembelajaran karena metode
pembelajaran hanya berpusat pada guru dengan menggunakan metode

ceramah.

1.3 Batasan Masalah

Adapun yang jadi batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya berfokus terhadap pengaruh media Quiz Interaktif
terhadap minat dan hasil belajar siswa kelas IV SDN Kuta Pasie pada pelajaran
IPAS materi kerajaan-kerajaan di Nusantara. Media pembelajaran yang dipakai
dalam penelitian ini adalah Quiz Interaktif.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka yang menjadi rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah “Apakah ada pengaruh terhadap penggunaan media
quiz interaktif terhadap minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran ipas materi

kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV SDN Kuta Pasie?



1.5 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media

quiz interaktif terhadap minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran ipas materi

kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV SDN Kuta Pasie.

1.6 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut

A. Manfaat Teoritis
Setelah melalui penelitian ternyata strategi quiz interaktif dapat mempengaruhi
terhadap minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran ipas materi kerajaan-
kerajaan di Nusantara kelas IV SDN Kuta Pasie, maka penggunaan media
pembelajaran ini dapat digunakan sebagai acuan serta referensi untuk
diterapkan di pelajaran-pelajaran lainnya, serta bermanfaat bagi sekolah dalam
menentukan kebijakan untuk meningkatkan mutu pendidikan.

B. Manfaat Praktis

1. Bagi Guru
Hasil penelitian diharapkan dapat meningkatkan tingkat keprofesionalisme
guru dalam pengelolaan pembelajaran, serta dapat menambah wawasan dan
menambah ilmu pengetahuan bagi guru akan pentingnya media pembelajaran
kreatif dan inovatif dalam proses pembelajaran, guna meningkatkan minat dan
hasil belajar siswa, serta menciptakan pembelajaran yang lebih aktif

kedepannya
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2. Bagi Siswa
Hasil penelitian mengenai penggunaan media quiz interaktif diharapkan dapat
menambah pengalaman baru dengan diterapkan quiz interaktif sehingga siswa
lebih semangat aktif dalam proses pembelajaran, dan dapat memudahkan
pemahaman siswa mengenai suatu materi yang disampaikan guru, serta dapat
meningkatkan minat dan hasil belajar siswa khusunya pada pembelajaran ipas
ini.

3. Bagi Peneliti
Manfaat hasil penelitian bagi peneliti lain yaitu untuk menambah wawasan
pengetahuan serta diharapkan dapat dijadikan kajian dan penunjang dalam

pengembangan pengetahuan penelitian lainnya.
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BAB Il

LANDASAN TEORI
2.1 Deskripsi Teoritik
2.1.1 Teori Belajar

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), secara etimologi belajar
memiliki arti berusaha memperoleh kepandaian atau ilmu (Purwadarminta,
2016:78). Belajar juga diartikan usaha memperoleh pengetahuan atau menguasai
pengetahuan atau mengetahui pengetahuan melalui pengalaman, mengingat,
menguasai pengalaman dan mendapatkan informasi atau menemukan (Baharuddin,
2008: 13).

Istilah teori belajar merupakan suatu proses usaha sadar yang dilakukan oleh
individu untuk suatu perubahan dari tidak tahu menjadi tahu, dari tidak memiliki
sikap menjadi bersikap benar, dari tidak terampil menjadi terampil melakukan
sesuatu (Susanto, 2013). Belajar merupakan proses dasar dari perkembangan
pengetahuan dan pribadi manusia melalui belajar manusia dapat melakukan
perubahan-perubahan dan menghasilkan prestasi yang berguna bagi kehidupan
manusia. Menurut Uno (2011:22) belajar adalah suatu proses usaha yang dilakukan
individu untuk memperoleh suatu perubahan tingkah laku secara keseluruhan
sebagai hasil pengalaman individu itu sendiri dalam interaksi dalam lingkungannya.

Sedangkan menurut (Simbolon, 2020) Belajar merupakan suatu proses
memperoleh pengetahuan dan pengalaman dalam wujud perubahan tingkah laku
dan kemampuan bereaksi yang relatif permanen atau menetap karena adanya

interaksi individu dengan lingkungannya.

11
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Faktor-faktor yang mempengaruhi proses belajar. Menurut (Kasmini &

Fauziah, 2019) faktor- faktor yang mempengaruhi belajar menjadi 3 macam,

yaitu:
1)
2)

3)

faktor internal,yang meliputi keadaan jasmani dan rohani siswa

faktor eksternal yang merupakan kondisi lingkungan di sekitar siswa
faktor pendekatan belajar yang merupakan jenis upaya belajar siswa yang
meliputi strategi dan metode yang digunakan siswauntuk melakukan
kegiatan mempelajari materi-materi pelajaran.

(Anzar & Mardhatillah, 2017) menyimpulkan bahwa belajar adalah suatu

proses memperoleh pengetahuan dan pengalaman dalam wujud perubahan tingkah

laku dan kemampuan bereaksi yang relatif permanen atau menetap karena adanya

interaksi individu dengan lingkungannya.

Adapun tingkah laku yang dikategorikan sebagai perilaku belajar

memiliki ciri — ciri sebagai berikut:

a)

b)

Perubahan tingkah laku terjadi secara sadar (Suatu perilaku digolongkan
sebagai aktivitas belajar apabila pelaku menyadari adanya perubahan
tersebut atau sekurang kurangnya merasakan merasakan adanya suatu

perubahan pada dirinya. Misalnya bertambahnya pengetahuan)

Perubahan bersifat positif dan aktif (Perubahan tingkah laku merupakan
hasil dari proses belajar apabila perubahan-perubahan itu bersifat positif
dan aktif. Dikatakan positif apabilaperilaku senantiasa bertambah dan
tertujun untuk memperoleh sesuatu yang lebih baik dari sebelumnya.

Semakin banyak usaha belajar semakin banyak perubahan yang diperoleh.
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Perubahan dalam belajar bersifat aktif berarti bahwa perubahan tidak
terjadi dengan sendirinya melainkan karena usaha individu sendiri. Oleh
sebab itu, perubahan tingkah laku karena proses kematangan yang terjadi
dengan sendirinya dan disebabkan oleh dorongan dari dalam tidak

termasuk perubahan dalam pengertian belajar)

c) Perubahan bersifat permanen (Perubahan karena belajar bersifat menetap
atau permanen. Misalnya kecakapan seorang anak dalam bermain sepeda
setelah belajar tidak akan hilang begitu saja melainkan akan terus

berkembang jika terus dilatih dan digunakan)

Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa minat belajar tidak
hanya berasal dari dalam diri siswa akan tetapi terdapat pula dari luar diri siswa.
2.1.2 Pembelajaran

Pembelajaran merupakan terjemahan dari kata “instruction” yang dalam
bahasa Yunani disebut instructus atau “intruere” yang berarti menyampaikan
pikiran, dengan demikian arti pembelajaran adalah menyampaikan pikiran, ide
yang telah diolah secara bermakna melalui pembelajaran (Warsita, 2008: 265).
Definisi ini lebih berorientasi kepada pendidik (guru) sebagai pelaku perubahan.

Menurut Miarso (2004:528), pembelajaran adalah usaha mengelola
lingkungan dengan sengaja agar seseorang membentuk diri secara positif dalam
kondisi tertentu. Jadi inti dari pembelajaran itu adalah segala usaha yang dilakukan
oleh guru/pendidik sehingga mendorong terjadinya proses belajar pada diri peserta

didik.
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Dari pernyataan tersebut, harus dipahami bagaimana siswa memperoleh
pengetahuan dari kegiatan belajarnya. Oleh karena itu, sebagai pendidik yang baik
hendaknya memahami dan menerapakan konsep dasar belajar dan pembelajaran
serta tujuan dari belajar dan pembelajaran sehingga peserta didik dapat belajar
dalam kondisi pembelajaran yang efektif dan kondusif. Menurut Munandar (dalam
Suyono dan Hariyanto) yang menyatakan bahwa pembelajaran dikondisikan agar
mampu mendorong Kkreativitas anak secara keseluruhan, membuat peserta didik
aktif, mencapai tujuan pembelajaran secara efektif dan berlangsung dalam kondisi
menyenangkan. Kondisi lingkungan sekitar dari siswa sangat berpengaruh terhadap
kreativitas yang akan diciptakan oleh peserta didik. Disaat ketika peserta didik
merasa nyaman, maka tujuan pembelajaran akan lebih mudah untuk dicapai.

Perbedaan antara belajar dan pembelajaran terletak pada penekanannya.
Belajar lebih menekankan pada pembahasan tentang siswa dan proses yang
menyertai dalam rangka perubahan, sedangkan pembahasan dari pembelajaran
cenderung menekankan pada guru dan upaya untuk membuat siswa belajar.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pembelajaran adalah
proses interaksi antara pendidik dengan peserta didik dan dengan sumber belajar
pada suatu lingkungan belajar. Sejalan dengan yang dikemukakan (Annisa &
Erwin, 2021) bahwa proses pembelajaran yaitu ketika komunikasi terjalin antara
pengajar dan peserta didik, sehingga menentukan nilai siswa dalam mencapai

tujuan pembelajaran yang diinginkan.
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2.2 IPAS

Pada Kurikulum Merdeka yang merupakan kurikulum yang diterapkan
akhir-akhir ini terdapat dua mata pelajaran yang digabungkan yaitu mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Illmu Pengetahuan Sosial
(IPS) menjadi Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial yang disingkat menjadi
IPAS di sekolah dasar. Penggabungan tersebut dikarenakan peserta didik pada
usia sekolah dasar berada pada tahap berpikir secara holistik, utuh dan
konkret. Persepsi guru sekolah dasar terhadap mata pelajaran IPAS 2023
memiliki respon yang positif, diantaranya guru telah memahami esensi dari
adanya mata pelajaran IPAS itu tersendiri (Marwa, 2023).

IPAS merupakan peleburan dari dua mata pelajaran yaitu mata
pelajaran IPA dan IPS. Kemudian guru juga menilai bahwa IPAS
memudahkan guru dan peserta didik dalam belajar karena materi yang
terdapat dalam [IPAS merupakan materi esensial yang merupakan irisan
dari kedua mata pelajaran sehingga dapat mengurangi beban dalam
mengejar materi dan capaian pembelajaran sehingga guru bisa memiliki
banyak waktu dalam memfasilitasi peserta didik agar dapat bereksplorasi melalui
berbagai model dan metode pembelajaran yang menarik(Rusilowati, 2022).
2.2.1 Kerajaan-Kerajaan di Nusantara

1) Kerajaan Bercorak Hindu-Buddha
Hindu-Buddha masuk ke Indonesia karena dibawa oleh para Pendeta Brahmana dan
pedagang India. Awal mula perkembangan dari kerajaan Hindu-Budha dimulai dari

berkembangnya budaya antara hindu-budha yaitu seni ukir dan seni rupa. Setelah
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itu, bermunculan kerajaan kerajaan Islam di Indonesia.
2) Kerajaan Bercorak Islam
Agama Islam masuk ke Indonesia melalui para pedagang yang berasal dari Arab,
Persia, dan Gujarat. Waktu itu, kekuatan Kerajaan Majapahit dan Sriwijaya sudah
mulai melemah. Kerajaan-kerajaan yang berada di bawah kekuasaan mereka mulai
melepaskan diri dan raja-rajanya memeluk agama Islam. Setelah itu, bermunculan
kerajaan-kerajaan Islam di Indonesia. Kerajaan islam pertama masuk ke Indonesia
yaitu di Sumatra. Adapun penyebaran islam meluas hingga ke jawa yang disebarkan
oleh para Wali Songo.
A. Kerajaan Bercorak Hindu
a) Kerajaan Kutai (400 M), Kalimantan Timur, Oleh Raja
Kudungga,;Aswawarman;Mulawarman,  peninggalan  sejarah
berupa Prasasti/Stupa berbentuk tuliskan huruf Pallawa.
b) Kerajaan Tarumanegara (450 M), Bogor, Jawa Barat, Oleh Raja
Purnawarman, peninggalan sejarah berupa Prasasti Kebon Kopi;
Prasasti Jambu; Prasasti Muara Cianten; Prasasti Tugu, Prasasti
Lebak.
c) Kerajaan Kalingga (674 M), Jawa Tengah, Oleh Ratu Shima,
peninggalan sejarah berupa Prasasti Tukmas; Prasasti Sojomertol;
Candi Angin; Candi Buprah.
d) Kerajaan Mataram Hindu (730 M), Jawa Tengah, Oleh raja
Sanjaya; Rakai Panangkaran; Raja Balitung, peninggalan sejarah

berupa Kompleks Candi Prambanan.
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Kerajaan Kediri (1117 M), Jawa Timur, oleh Raja Jayabaya;
Kertajaya, peninggalan sejarah berupa Prasasti Padlegan, Prasasti
Hantang, Kitab-kitab karya Mpu Panuluh dan Mpu Sedah.
Kerajaan Singosari (1222 M), Jawa Timur, Oleh Raja Ken Arok;
Kertanegara, peninggalan sejarah berupa Candi Jago, Candi Kidal,
Candi Singosari, Candi Kagenengan.

Kerajaan Majapahit (1292 M), Jawa Timur, Oleh Raja Raden
Wijaya; Jayanegara; Hayam Wuruk, peninggalan sejarah berupa
Candi Penataran; Candi Tikus; Candi Sumber Jadi; Kitab
Negarakertagama karangan Mpu Prapanca, yang menuliskan kata

Pancasila.

. Kerajaan Bercorak Buddha

a)

b)

Kerajaan Sriwijaya (600 M), Sumatera Selatan, oleh Raja
Balaputera Dewa; Sri Sangrama Wijaya, peninggalan sejarah
berupa Prasasti Kedukan Bukit; Prasasti Talang Tuo; Prasasti
Telaga Batu; Prasasti Kota Kapur.

Kerajaan Mataram Buddha (750 M), Jawa Tengah, oleh Raja
Bhanu; Wisnu; Indra; Samaratungga, peninggalan sejarah berupa
Candi Kalasan; Candi Sewu; Candi Pawon; Candi Mendut; Candi

Borobudur; Candi Ngawen.

. Kerajaan Bercorak Islam

Menurut berbagai sumber sejarah, agama Islam masuk

pertama kalinya ke nusantara sekitar abad ke 6 Masehi. Saat kerajaan-
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kerajaan Islam masuk ke tanah air pada abad ke 13, berbagai kerajaan
Hindu Budha juga telah mengakhiri masa kejayaannya. Kerajaan Islam
di Indonesia yang berkembang saat itu turut menjadi bagian
terbentuknya berbagai kebudayaan di Indonesia. Kemudian, salah satu
faktor yang menjadikan kerajaan-kerajaan Islam makin berjaya
beberapa abad yang lalu ialah karena dipengaruhi oleh adanya jalur
perdagangan yang berasal dari Timur Tengah, India, dan negara
lainnya. Berikut kerajaan-kerajaan islam yang ada di Nusantara:

a) Kerajaan Samudera Pasai (1297-1326 M), Nangroe Aceh
Darussalam, Oleh Sultan Malik As-Salih; Sultan Malik At-Tahir;
Sultan Ahmad; Zaenal Abidin, peninggalan sejarah berupa Batu
Nisan Makam Sultan Malik As-Salih; Cakra Donya (sebagai hadiah
dari Kaisar Cina).

b) Kerajaan Aceh (1267-1521 M), Nangroe Aceh Darussalam, oleh
Ali Mughayat; Salahuddin; Alauddin Riayat Syah; Sultan Iskandar
Muda I; Iskandar Tsani (Sultan Iskandar Muda I1); Ratu Tajul Alam
Syafiatuddin Syah. Kerajaan Aceh , Nangroe Aceh Darussalam ini
mengalami puncak kejayaan pada saat masa pemerintahan Sultan
Iskandar muda. Adapun peninggalan sejarah berupa onumen
Darussalam; Makam Sultan Iskandar Muda I; Kherkoff (kuburan
serdadu Belanda)

c) Kerajaan Demak (1475-1568 M), Demak, Jawa Tengah, oleh

Raden Patah; Adipati Unus; Sultan Trenggono; Pangeran



d)

9)
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Hadiwijaya, peninggalan sejarah berupa Masjid Agung Demak;
Piring Campa; Saka Tatal (tiang utama masjid); Bedug dan
Kentongan.

Kerajaan Banten (1526-1816 M), Serang, Banten, oleh Sultan
Hasanuddin; Syekh Maulana Yusuf; Maulana Muhammad;
Pangeran Ratu; Sultan Ageng Tirtayasa. Kerajaan ini pernah terjadi
politik adu domba VOC pada masa pemerintahan oleh Sultan
Tirtayasa yang menyebabkan terjadinya konfik dengan putranya
yang bernama Sultan Haji. Adapun peninggalan sejarah dari
kerajaan ini diantaranya Masjid Banten; Benteng Speelwijck;
Meriam Kuno Ki Amuk.

Kerajaan Ternate (1257-1683 M), Maluku Utara, Oleh Sultan
Zaenal Abidin; Sultan Hairun; Alauddin Riayat Syah; Sultan
Baabullah, peninggalan sejarah berupa Istana Sultan Ternate;
Benteng Kerajaan Ternate; Masjid Ternate.

Kerajaan Tidore (1081-1815 M), Maluku, oleh Sultan Mansur;
Sultan Nuku, peninggalan sejarah berupa Benteng peninggalan
Portugis dan Spanyol.

Gowa (1320-1667 M), Makassar, Sulawesi Selatan, oleh Sultan
Alauddin; Muhamad Said; Sultan Hasanuddin, peninggalan sejarah

berupa Benteng Ujung Pandang; Makam Sultan Hasanuddin.
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2.3 Media Pebelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin yang secara harfiah berarti perantara
atau pengantar (Sardiman, dkk., 2011: 6). Media adalah sarana untuk mentransfer
atau menyampaikan pesan. Suatu medium disebut sebagai media pendidikan ketika
medium tersebut mentransfer pesan dalam suatu proses pembelajaran. Dalam
perspektif belajar mengajar, media adalah pengantar informasi dari guru kepada
siswa untuk mencapai pembelajaran yang efektif (Naz & Akbar, 2008). Secara lebih
khusus, pengertian media dalam proses belajar mengajar cenderung diartikan
sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronis untuk menangkap, memproses,
dan menyusun kembali informasi visual atau verbal (Arsyad, 2005:3). Musfigon
(2012: 28) mengungkapkan bahwa media pembelajaran dapat digunakan sebagai
perantara antara guru dan siswa dalam pembelajaran.

Secara umum tujuan penggunaan media pembelajaran adalah membantu
pengiriman informasi berupa materi dari pengajar kepada pembelajar, agar materi
tersebut mudah dimengerti, lebih menarik, dan lebih menyenangkan bagi siswa.
Sadiman, dkk (2011:17) menyatakan bahwa penggunaan media pendidikan secara
tepat dan bervariasi dapat mengatasi sikap pasif peserta didik. Karena variasi dan
ketepatan penggunaannya, dapat meningkatkan gairah dalam belajar.

Menurut (Prihatmoko, 2016) media pembelajaran dapat dikelompokkan
menjadi 4 jenis, yaitu media visual, media audio, media audio visual dan

multimedia. Berikut ini adalah penjelasan dari keempat media tersebut:

a. Media Visual : Jenis media yang hanya menggunakan indrapenglihatan saja.

Dengan media ini pengalaman belajar yang dialami peserta didik sangat



21

tergantung pada kemampuan penglihatannya.

b. Media Audio : Jenis media yang hanya menggunakan indra pendengaran.
Pengalaman belajar yang dialami peserta didik sangat tergantung pada
kemampuan pendengaran.

c. Media audio visual : Jenis media yang melibatkan indra penglihatandan indra
pendengaran dalam proses pembelajaran. Pesan yang dapat di sampaikan dari
media ini berupa pesan verbal yang mengandalkan pendengaran dan non verbal
mengandalkan penglihatan.

d. Multimedia: Media yang menggabungkan beberapa jenis media dan peralatan
secara terintegrasi dalam suatu proses pembelajaran. Pembelajaran multimedia
melibatkan indera penglihatan dan pendengaran melalui mediateks, visual
diam, visual gerak, dan audio serta media interaktif berbasis komputer dan
teknologi komunikasi dan informasi.

Dari definisi-definisi diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
yaitu alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan. Dengan adanya media
dalam suatu proses pembelajaran, maka akan menghasilkan pembelajaran yang
efektif dan efesien dalam suatu kelas.

Ada banyak jenis media yang dapat digunakan oleh pendidik dalam proses
belajar mengajar, namun pendidik harus selektif dalam memilih jenis media
tersebut. Di era digital, pendidik tidak hanya harus mampu menggunakan media
pembelajaran Klasik tetapi juga media pembelajaran yang modern. Beberapa
temuan penelitian juga menunjukkan dampak positif media yang digunakan sebagai

bagian integral dari pembelajaran di kelas atau sebagai cara utama pembelajaran
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langsung (Hasan et al., 2020).
2.3.1 Manfaat Media Dalam Pembelajaran
Hamalik (1986) mengemukakan bahwa pemakaian media pengajaran
dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang
baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan
membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Secara umum, manfaat
media dalam proses pembelajaran adalah memperlancar interaksi antara guru
dengan siswa sehingga pembelajaran akan lebih efektif dan efisien. Tetapi secara
lebih khusus ada beberapa manfaat media yang lebih rinci Kemp dan Dayton (1985)
misalnya, mengidentifikasi beberapa manfaat media dalam pembelajaran yaitu:
a) Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan
b) Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik.
c) Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif
d) Efisiensi dalam waktu dan tenaga
e) Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa
f) Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan
saja
g) Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses
belajar
h) Merubah peran guru ke arah yang lebih positif dan produktif
i) Kehadiran media yang menarik, berwarna, dan variatif dapa membuat anak
lebih aktif, terlibat, bebas eksplorasi dan mencoba hal baru dalam kegiatan

pembelajaran melalui bermainnya
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2.4 Quiz Interaktif

Menurut Indriyani (2015) kuis interaktif merupakan sebuah aplikasi yang
memuat materi pembelajaran dalam bentuk soal atau pertanyaan. Oleh karena itu,
siswa dapat meningkatkan wawasan mengenai materi pembelajaran. Pada Kkuis
interaktif bentuk soal atau pertanyaan telah dibuat sedemikian rupa supaya menjadi
efektif, efisien dan mampu melatih kemampuan siswa.

Anigotunnisa (2013) menjelaskan bahwa kuis interaktif merupakan sebuah
aplikasi yang berisi materi pelajaran dalam bentuk soal atau pertanyaan yang
memungkinkan peserta didik untuk meningkatkan wawasan dan pengetahuanya
mengenai materi pembelajaran secara mandiri. Hal tersebut sesuai dengan pendapat
yang dikemukakan Ernawati (2011), bahwa kuis interaktif merupakan salah satu
media yang dapat dikembangkan sebagai alternatif belajar mandiri. Siswa
mendapatkan materi pembelajaran bukan hanya dari ceramah saja, tetapi juga dapat
diperoleh dari pertanyaan- pertanyaan yang sifatnya interaktif. Interaktif di sini
seperti yang dijelaskan oleh Sanjaya (dalam Ikhwan, 2015) bahwa prinsip interaktif
mengandung makna bahwa mengajar bukan hanya sekedar menyampaikan
pengetahuan dari guru ke siswa tetapi dianggap sebagai proses mengatur
lingkungan yang dapat merangsang siswa untuk belajar.

Quis Interaktif Kuis interaktif bertujuan untuk menguji seseorang yang
mencakup dimensi pengetahuan, keterampilan, dan pendidikan yang disertai
dengan kecerdasan, kecermatan, ketepatan waktu, kuis dapat menambah wawasan
dan meningkatkan kemampuan siswa tentang materi pelajaran yang sedang

dipelajari.
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Quiz interaktif dalam penelitian ini yaitu berupa tampilan materi-materi yang
akan dipelajari yaitu kerajaan-kerajaan di Nusantara pada tampilan awal,
selanjutnya dilanjutkan dengan soal-soal quiz untuk dikerjakan oleh siswa.

2.4.1 Manfaat Media Quiz Interaktif
Adapun manfaat dari penggunaan media quiz interaktif adalah sebagai berikut:

1. Penggunaan media kuis interaktif ini bisa membuat peserta didik semangat
untuk mengikuti proses pembelajaran dikelas karena baik materi maupun soal
quiz yang ditampilkan lebih menarik dan bervariatif, sehingga pembelajaran
tidak membosankan.

2. Pembelajaran tidak hanya berfokus pada guru, karena penggunaan quiz
interaktif ini mengharuskan siswa turut aktif pada saat proses pembelajaran.

3. Quiz interaktif juga merangsang siswa untuk belajar, karena siswa tertantang
pada saat mengerjakan soal quiz yang nantinya diberikan oleh guru

Dari penjelasan diatas maka dapat disimpulkan bahwa Media Quiz

Interaktif merupakan pembelajaran yang optimal karena bervariatif dalam
menampilkan materi dan soal quiz. Hal ini akan mengurangi tingkat kebosanan
dan kejenuhan siswa.

2.4.2 Kelebihan Media Quiz Interaktif

Kelebihan Median Quiz Interaktif adalah:

1) Penyajiannya soal yang lebih menarik dibandingkan dengan soal latihan biasa,
dimana pada quiz interaktif terdapat varian warna pada teks, huruf dan animasi,
baik animasi teks maupun animasi gambar atau foto sehingga terkesan lebih

menarik
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2) Memiliki kemampuan dalam menggabungkan semua unsur seperti teks,

gambar serta animasi, yang membuat media menjadi lebih menarik

3) Terdapat tampilan jawaban salah dan jawaban benar pada saat pelaksanaan

quiz berlangsung

4) Proses pembuatan/pengeditan media ini dapat dilakukan tanpa adanya internet

2.4.3 Langkah-Langkah Penggunaan/Penerapan Media Quiz Interaktif

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama

Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan
guru

Guru memotivasi peserta didik dengan menyanyikan lagu “Garuda

Pancasila dan dilanjutkan Tepuk Fokus.

Guru melakukan apersepsi sebelum pembelajaran dimulai
Guru memberikan berbagai pertanyaan pemantik terkait dengan materi

pembelajaran
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

Guru menampilkan power point terkait dengan materi Kerajaan-Kerajaan
di Nusantara

Guru menjelaskan dan memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya terkait dengan pembelajaran

Selanjutnya memberikan kesempatan kepada peserta didik secara bergiliran
untuk menjawab quiz interaktif dengan soal pilihan ganda yang ditampilkan

Petunjuk:
a) Menjawab salah satu jawaban yang dianggap benar

b) Jika jawaban yang terjawab salah, maka siswa tersebut harus
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mengulang menjawab soal tersebut, sampai jawaban yang terjawab
benar.
2.5 Minat Belajar

Minat belajar siswa merupakan sebagai kecenderungan dan kegairahan
yang tinggi atau keinginan besar terhadap sesuatu hal. Minat belajar siswa
merupakan aspek kepribadian, yang menggambarkan adanya kemauan, dorongan
yang timbul dari dalam diri individu untuk memilih objek yang sejenis.

Menurut Crow and Crow yang dikutip dari Djaali dalam bukunya Psikologi
Pendidikan mengatakan bahwa minat belajar siswa berhubungan dengan gaya
gerak yang mendorong seseorang untuk menghadapi atau berurusan dengan orang,
kegiatan, benda dan pengalaman yang dirangsang oleh kegitan itu sendiri. Minat
belajar adalah perasaan ingin tahu, mempelajari mengagumi atau memiliki sesuatu.
Di samping itu, minat belajar merupakan kecenderungan hati yang tinggi terhadap
sesuatu. Minat tidak timbul sendirian, ada unsur kebutuhan, misalnya minat belajar,
dan lain-lain.

Minat belajar siswa merupakan suatu kesukaan, kegemaran, atau
kesenangan akan sesuatu, minat belajar siswa adalah kondisi yang terjadi apabila
seseorang melihat ciri-ciri atau arti sementara situasi yang dihubungkan dengan
keinginan-keinginan atau kebutuhan- kebutuhan sendiri. Hal ini menunjukkan
bahwa minat belajar siswa merupakan kecenderungan jiwa seseorang terhadap
suatu obyek, biasanya disertai dengan perasaan senang, karena merasa ada
kepentingan dengan sesuatu tersebut.

Minat belajar adalah keinginan seseorang untuk dapat mengikuti kegiatan

belajar. Astuti (2015) mengemukakan bahwa minat belajar adalah suatu perasasaan
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senang atau rasa perhatian yang ada pada diri siswa untuk mendapatkan ilmu
pengetahuan. Sedangkan Supardi (2015) mengungkapkan minat belajar adalah
suatu tindakan perubahan perilaku yang terjadi karena adanya sebuah keinginan
yang berupa perhatian sehingga terdapat perasaan senang. Berdasarkan pendapat
tersebut dapat disimpulkan minat belajar adalah suatu keinginan oleh individu
dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukannya dengan perasaan senang dan
sungguh-sungguh. Minat belajar siswa akan mempengaruhi tindakannya dalam
kegiatan pembelajaran. Fungsi minat itu sendiri dalam proses belajar adalah sebagai
sebuah kekuatan yang mampu mendorong siswa agar dapat melakukan kegiatan
belajar (Astuti, 2017).

Berdasarkan uraian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa Minat belajar
siswa timbul tidak secara tiba-tiba atau spontan, melainkan timbul akibat dari
kebiasaan pada waktu belajar, minat belajar siswa merupakan faktor yang sangat
penting dalam menunjang tercapainya efektivitas proses pembelajaran, yang mana
pada akhirnya akan berpengaruh terhadap hasil belajar siswa yang bersangkutan.
2.5.1 Fungsi minat dalam pembelajaran
a) Sebagai kekuatan yang akan mendorong siswa untuk belajar. Siswa yang

berminat kepada pelajaran akan tampak terdorong terus untuk belajar.
b) Pendorong siswa untuk berbuat dalam mencapai tujuan
c) Penentu arah perbuatan siswa yakni ke arah tujuan yang hendak dicapai
d) Penseleksi perbuatan, sehingga perbuatan siswa yang mempunyai motivasi

senantiasa selektif dan tetap terarah kepada tujuan yang ingin di capai
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Menurut M. Chabib Thoha dan Abdul Mukti, fungsi minat adalah sebaga
berikut:
a) Minat mempengaruhi bentuk dan intensitas cita-cita
b) Minat sebagai tenaga pendorong yang kuat
c) Minat membawa kepuasan

Dari beberapa fungsi minat dalam belajar dapat disimpulkan bahwa proses
pencapaian keberhasilan dalam belajar sangat bergantung kepada minat, dengan
minat siswa akan terus terdorong untuk mengoptimalkan dan tekun dalam belajar.
Kurangnya minat siswa terhadap pelajaran akan menjadi penghambat proses dalam
belajar.
2.5.2 Faktor-faktor yang mempengaruhi minat belajar

Menurut Slameto yang dikutip oleh Euis Karwati dalam bukunya
Manajemen kelas menyatakan beberapa faktor yang mempengaruhi minat belajar
siswa yaitu:
1) Faktor Internal
a. [Faktor jasmaniah, seperti faktor kesehatan dan cacat tubuh
b. Faktor psikologi, seperti intelegensi, perhatian, bakat, kematangan dan

kesiapan.
2) Faktor Eksternal
a. Faktor keluarga, seperti cara orang tua mendidik, relasi antar anggota keluarga,
suasana rumah, keadaan ekonomi keluarga, pengertian orang tua dan latar

belakang kebudayaan
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b. Faktor sekolah, seperti metode/ media mengajar, kurikulum, relasi guru dengan
siswa, relasi siswa dengan siswa, disiplin sekolah, alat pelajaran, waktu
sekolah, standar penilaian diatas ukuran, keadaan gedung, metode mengajar
dan tugas rumah.

Berdasarkan beberapa faktor di atas dapat kita ketahui bahwa faktor-faktor
yang mempengaruhi minat belajar sisawa ada dua yaitu faktor internal dan faktor
eksternal, yang mana faktor internal terdiri atas perhatian dalam belajar,
keingintahuan dari diri sendiri, motivasi. Sedangkan faktor eksternal terdiri atas
aspek keluarga, aspek sekolah dan aspek masyarakat. Semua faktor tersebut sangat
mempengaruhi minat belajar seorang siswa, sehingga siswa dapat mencapai tujuan

belajar yang diharapkan.

2.5.3 Indikator minat belajar
Menurut Slameto minat seseorang terhadap sesuatu diekpresikan melalui
kegiatan atau aktivitas yang berkaitan dengan minatnya. Sehingga untuk
mengetahui indikator minat dapat dilihat dengan cara menganalisa kegiatan-
kegiatan yang dilakukan individu atau objek yang disenangi, karena minat
merupakan motif yang dipelajari yang mendorong individu untuk aktif dalam
kegiatan tertentu.
Adapun beberapa indikator minat belajar menurut Slameto terdiri dari:
1. Perasaan senang. Siswa yang berminat terhadap sesuatu objek akan merasa
senang dan tidak bosan untuk mempelajarinya. Sehingga berdampak pada
pemahamannya. Apabila seoarang siswa memiliki perasaan senang terhadap

perasaan tertentu maka tidak akan ada rasa terpaksa untuk belajar. contohnya:
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senang mengkuti pelajaran, tidak terlambat datang ke sekolah, memusatkan
perhatiannya saat proses pembelajaran, tidak ada perasaan bosan, tidak ribut
dikelas dan hadir saat pelajaran

. Keterlibatan siswa Siswa berperan aktif sebagai partisipan dalam proses
pembelajaran. keaktifan siswa dapat didorong oleh guru. Guru berupaya untuk
memberikan kesempatan siswa untuk aktif di kelas. Ketertarikan seseorang
akan obyek yang mengakibatkan orang tersebut senang dan tertarik untuk
melakukan atau mengerjakan kegiatan dari obyek tersebut. Contohnya aktif
dalam diskusi, aktif bertanya, aktif menjawab pertanyaan dari guru dan aktif
dalam berbagi argument

. Ketertarikan Berhubungan dengan daya dorong siswa terhadap ketertarikan
pada suatu benda, orang, kegiatan berupa pengalaman afektif yang dirangsang
oleh kegiatan itu sendiri. Contohnya semangat dalam mengikuti pelajaran,
antusias dalam mengikuti pembelajaran, tidak menunda tugas dari guru, rajin
mengerjakan tugas yang diberikan guru dan mengerjakan tugas tepat waktu

. Perhatian siswa Minat dan perhatian merupakan dua hal yang dianggap sama
dalam penggunaan sehari-hari, perhatian siswa merupakan konsentrasi siswa
terhadap pengamatan dan pengertian, dengan mengesampingkan yang lain.
Siswa memiliki minat pada obyek tertentu maka dengan sendirinya akan
memperhatikan obyek tersebut. Contohnya: mendengarkan penjelasan guru
dalam belajar, konsentrasi dalam belajar, mencatat materi, dan mau bertanya

ketika materinya kurang jelas.
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Berdasarkan beberapa indikator di atas dapat disimpulkan bahwa minat belajar
siswa itu kecenderungan untuk selalu memperhatikan dan mengingat sesuatu secara
terus menerus, karena minat berkaitan dengan perasaan senang terhadap sesuatu hal

tersebut.

2.6 Hasil Belajar

Hasil belajar adalah kemampuan siswa yang diperoleh setelah kegiatan
belajar (Nugraha, 2020). Hasil belajar adalah kompetensi atau kemampuan tertentu
yang dicapai oleh siswa setelah mengikuti proses belajar mengajar dan meliputi

keterampilan kognitif, afektif, maupun psikomotor (Wulandari, 2021).

Belajar merupakan suatu proses yang dapat merubah tingkah laku seseorang
sehingga memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang lebih baik dari
sebelumnya. Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa setelah
mengikuti proses belajar yang meliputi kemampuan kognitif, afektif dan
psikomotorik. Winkel menyatakan bahwa hasil belajar merupakan suatu
kemampuan internal yang telah menjadi milik pribadi seseorang dan kemungkinan
orang itu melakukan sesuatu sesuai dengan kemampuan yang dimilikinya.

Menurut Nana Sudjana hasil belajar merupakan suatu kompetensi atau
kecakapan yang dapat dicapai oleh siswa setelah melalui kegiatan pembelajaran
yang dirancang dan dilaksanakan oleh guru di suatu sekolah dan kelas tertentu.
Sedangkan menurut Gagne dan Briggs, hasil belajar adalah kemampuan seseorang

setelah mengikuti proses pembelajaran tertentu.
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Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar adalah hasil
yang diberikan kepada siswa berupa penilaian setelah mengikuti proses
pembelajaran dengan menilai pengetahuan, sikap, ketrampilan pada diri siswa
dengan adanya perubahan tingkah laku. Tujuan dari hasil belajar adalah untuk
mengetahui perubahan-perubahan perilaku peserta didik kearah yang lebih
meningkatkan hasil belajar.

2.6.1 Ciri-ciri hasil belajar

1. Adanya perubahan tingkah laku dalam diri individu, dimana ketika seseorang
yang telah mengalami proses belajar itu akan berubah tingkah lakunya yang
lebih baik dari sebelum proses belajar

2. Adanya perubahan belajar yang menuju pada perubahan yang lebih postif dan
aktif dalam proses pembelajaran

2.6.2 Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar

1. Faktor internal, yaitu yang bersumber dari dalam peserta didik, yang
memengaruhi kemampuan belajarnya. Faktor internal ini meliputi: kecerdasan,
minat dan perhatian, motivasi belajar, ketekunan, sikap, kebiasaan belajar,
serta kondisi fisik dan kesehatan

2. Faktor Eksternal, yaitu yang berasal dari luar diri peserta didik yang
memengaruhi hasil belajar yaitu keluarga, sekolah, dan masyarakat

2.6.3 Indikator hasil belajar
Menurut Benjamin S.Bloom dengan Taxonomi of education objectives yang

membagi tujuan pendidikan dalam 3 macam yaitu menurut teori yang disampaikan

oleh Benjamin S.Bloom terdiri atas ranah kognitif, afektif, psikomotorik. Adapun
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penjelasan terkait indikator hasil belajar yaitu :

1. Ranah kognitif adalah suatu perubahan perilaku yang terjadi pada kognisi.
Proses belajar terdiri atas kegiatan sejak dari penerimaan stimulus,
penyimpanan dan pengolahan otak. Menurut Bloom bahwa tingkatan hasil
belajar kognitif dimulai dari terendah dan sederhana yakni hafalan hingga
paling tinggi dan komleks yaitu evaluasi

2. Ranah afektif, diketahui dalam ranah afektif ini bahwa hasill belajar disusun
secara mulai dari yang paling rendah hingga tertinggi. Dengan demikian yang
dimaksud dengan ranah afektif adalah yang berhubungan dengan nilai-nilai
yang pada selanjutnya dihubungkan dengan sikap dan perilaku

3. Ranah psikomotorik, hasil belajar disusun menurut urutan mulai paling rendah
dan sederhana hingga paling tinggi hanya dapat tercapai ketika siswa telah
menguasai hasil belajar yang lebih rendah

2.7 Penelitian Yang Relavan

1. Peneitian relavan yang dilakukan oleh Siska Yolanda(2021) dengan judul
“Pengaruh Apikasi Quizizz Terhadap Minat Belajar IPA Siswa Kelas V di
Sekolah Dasar” Hasil pada Uji hipotesis menggunakan Uji-t. dengan Kriteria
Ho diterima jika thitung < ttabel dan sebaliknya Ho ditolak jika thitung > ttaber. Hasil
perhitungan uji-t pada penelitian ini diperoleh = 9,71 pada taraf signifikan o =
0,05 dikarenakan thitung lebih besar dari twaner (9,71 > 2,011) maka dapat
disimpulkan bahwa Ho ditolak dan Hi diterima yang menunjukkan bahwa pada
penelitian ini, hipotesis diterima berarti ada Pengaruh Penggunaan Aplikasi

Quizizz terhadap Minat Belajar IPA Siswa Kleas V SDN Kramat Jati 19
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Jakarta Timur.

. Penelitian yang dilakukan oleh M. Aris Fadillah(2023) dengan judul "Pengaruh
Media Pembelajaran Quizizz Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V SD".
Hasil belajar pada kelas eksperimen dengan menggunakan Quizizz sebagai
media pembelajarannya, siswa terlihat lebih aktif dan fokus saat pembelajaran
berlangsung, dan diperoleh rata-rata posttest 77,86, dengan nilai minimum 45
dan nilai maksimum 95, sedangkan kelas kontrol dengan menggunakan metode
konvesional, semangat dan fokus siswa kurang terlihat terdapat beberapa siswa
yang tidak memperhatikan pembelajaran, dan diperoleh rata-rata posttest
74,28, dengan nilai minimum 45 dan nilai maksimum 90. Berdasarkan hasil
rata-rata posttest bahwa pembelajaran menggunakan media Quizizz dalam
proses pembelajarannya, memiliki hasil yang lebih baik.

. Penelitian yang dilakukan oleh (Fierda Arifia Mahayana 2021) yang berjudul
“Pengaruh Pembelajaran Berbantuan Media Interaktif Quizizz Terhadap Hasil
Belajar IPA Kelas V SD Islam Sultan Agung 1 Semarang” Berdasarkan uji t
paired sample t test dengan SPSS 25 yang dipilih untuk membantu
pengujiannya, sig.(2-tailed) hasil uji signifikasi didapatkannya hasil yakni
0,000 < 0,05, dari hasil tersebut memberikan artian jika Ho pada penelitian ini
ditolak, sedangkan untuk Ha pada penelitian ini bisa diterima, serta dapat
dikatakan terdapat adanya pengaruh dari media interaktif quizizz dalam hasil

belajar IPA kelas V SD Islam Sultan Agung 1 Semarang



2.7.1 Kerangka Berfikir

Masalah Dampak Masalah
1. Kurannya inovasi dalam Proses pembelajaran
pemilihan media terkesan monoton dan

pembelajaran konvensional

2. Proses pembelajaran hanya
berpusat pada guru
sedangkan siswa kurang

terlibat pada proses

pembelajaran

l

Efeknya

Proses pembelajaran menjadi kurang menarik
dan membosankan sehingga berakibat pada
penurunan minat dan hasil belajar siswa

l

Penangganan

Menerapkan Media Quiz Interaktif terhadap

minat dan hasil Belajar siswa pada pelajaran

ipas materi kerajaan-kerajaan di Nusantara
kelas IV SDN Kuta Pasie

l

Hasil

Dengan menerapkan Media Quiz Interakif
dapat mempengaruhi
minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran
ipas materi kerajaan-kerajaan di Nusantara
kelas IV SDN Kuta Pasie
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BAB Il

METODE PENELITIAN

3.1 Pendekatan Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metode penelitian
kuantitatif menurut Sugiyono (2020:13) merupakan metode penelitian dengan
desain penelitian dengan spesifikasi sistematis, terencana, dan terstruktur
berlandaskan pada filsafat positivisme, dengan kata lain metode kuantitatif adalah
pendekatan penelitian yang banyak menggunakan angka-angka, mulai dari
pengumpulan data, penafsiran, dan hasil penelitian, serta analisis dilakukan setelah
data terkumpul.

Jenis penelitian ini adalah eksperimen, menurut Arikunto (2014) studi
eksperimen adalah mengusahakan timbulnya variabel- variabel dan selanjutnya
dikontrol untuk dilihat motivasi belajar. Penelitian eksperimen, yaitu metode
penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap
yang lain dalam kondisi yang terkendalikan (Sugiyono, 2016: 72). Menurut Gay
(dalam Emzir, 2017: 63) Penelitian eksperimen merupakan satu-satunya metode
penelitian yang dapat menguji secara benar hipotesis menyangkut hubungan kausal
(sebab akibat).

Desain penelitian ini merupakan penelitian pre-eksperimental designs jenis
One-Group Pretes-Posttest Design, yaitu penelitian eksperimen yang dilaksanakan
pada satu kelompok tanpa kelompok kontrol. Dalam penelitian ini hasil perlakuan
dapat diketahui lebih akurat,karena peneliti melihat hasil melalui beberapa tes yang

dilakukan, yaitu dengan adanya pretest (sebelum perlakuan) dengan postest

36
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(sesudah perlakuan) untuk selanjutnya akan ditentukan perbandingan antara hasil
keduanya.
Adapun desain penelitian ini adalah sebagai berikut.

Tabel 3.1 Desain One Group Pretest Posttest Design

Pre-test Perlakuan Post-test
o] X O

Keterangan :

O1 : Pretest (pengamatan sebelum media quiz interaktif)
X : Tindakan (media quiz interaktf)
O2: Postest (pengamatan setelah media quiz interaktif)
Model Eksperimen ini melalui ini melalui tiga langkah yaitu
a. Tahap pertama yaitu dengan memberikan pretest berupa angket minat dan
soal tes untuk mengukur variabel terikat sebelum perlakuan dilakukan
b. Tahap kedua yaitu dengan memberikan perlakuan kepada subjek penelitian
dengan menerapkan media quiz interaktif
c. Tahap ketiga yaitu memberikan posttest untuk mengukur veriabel terikat
setelah perlakuan dilakukan.
Desain ini digunakan sebagai tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini
yaitu untuk mengetahui “ Pengaruh Media Quiz Interaktif Terhadap Minat dan
Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran IPAS Materi Kerajaan-Kerajaan di Nusantara

Kelas IV SDN Kuta Pasie”.
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3.2 Populasi dan Sampel
3.2.1 Populasi

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek atau subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti
untuk mempelajari dan kemudian ditarik kesimpulan (Sugiyono, 2020: 126).
Populasi adalah seluruh data yang menjadi perhatian kita dalam satu ruang lingkup
dan waktu yang ditentukan (Margono, 2017: 118). Adapun yang menjadi populasi

dalam penelitian ini adalah seluruh siswa/i SDN Kuta Pasie yang berjumlah 153

orang.
Tabel 3.2 Populasi Siswa SDN Kuta Pasie
No Kelas Jenis Kelamin Jumlah
L P
1 | 14 16 30
2 1 13 16 29
3 i 10 13 23
4 v 14 10 24
5 \% 11 16 27
6 VI 10 10 20
Jumlah 72 81 153
3.2.2 Sampel

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh
populasi tersebut (Sugiyono, 2016:118). Margono (2017: 121), mengatakan sampel
adalah bagian dari populasi, sebagai contoh yang diambil dengan menggunakan
cara-cara tertentu. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas IV. Pada Kelas IV di
SDN Kuta Pasie hanya ada satu rombel yang terdiri dari 24 siswa. Latar belakang
mengambil kelas ini yaitu karena adanya permasalahan yang terjadi pada Kelas IV
di SDN Kuta Pasie, dimana pada kelas ini kurangnya minat atau keterlibatan siswa

pada saat proses pembelajaran serta kurangnya penerapan media pembelajaran
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yang kreatif dan inovatif. Berikut adalah tabel sampel kelas IV:

Tabel 3.3 Sampel Siswa kelas IV SDN Kuta Pasie

No Kelas Jenis Kelamin Jumlah
L P
1 v 10 14 24

3.3 Variabel Penelitian

Faisal dan ismayanti (2016), mengemukakan variabel sebagai kondisi-
kondisi  atau  karakteristik-karakteristik ~ yang  oleh  pengeksperimen
dimanipulasikan, dikontrol atau di observasikan. Sedangkan menurut Arikunto
(2018:149), mengemukakan variabel sebagai konsep yang mempunyai bermacam-
macam nilai.

Variable penelitian ini ada dua macam yaitu variable dependen atau sering
disebut variabel terikat dan variable independen atau variabel bebas. Variabel
independen (variable bebas) adalah variabel yang mempengaruhi variabel lain atau
menghasilkan akibat pada variabel yang lain, yang pada umumnya berada dalam
urutan tata waktu yang terjadi lebih dahulu.

Dalam penelitian ini variable independen adalah penggunaan Media quiz
interaktif (x). Variable dependen (variabel terikat) adalah variabel yang diakibatkan
atau dipengaruhi oleh variabel bebas. Variabel dependen dalam penelitian adalah
minat (y1) dan hasil belajar(y2) siswa di kelas IV SDN KUTA PASIE.

Dalam penelitian ini menggunakan satu variabel bebas (X) dan dua variabel

terikat (Y1) dan (), diantaranya adalah:

1. Variabel bebas adalah yang mempengaruhi, yaitu media Quiz Interaktif (X)

2. Variabel terikat adalah variabel yang dipengaruhi, yaitu Minat Belajar (Y1)
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dan Hasil Belajar (Y2)
3.4 Metode dan Alat Pengumpulan Data
Metode atau teknik pengumpulan data yang digunakan oleh peneliti dalam
penelitian ini adalah tes awal (pretest) dan tes akhir (posttest), adapun langkah-
langkah (prosedur) pengumpulan data yang akan dilakukan sebagai berikut:
1. Tes awal (pretest) Tes awal dilakukan sebelum treatment, Pretest dilakukan
untuk mengetahui pengetahuan yang dimiliki oleh siswa sebelum

diterapkannya media quiz interaktif

2. Treatment (pemberian perlakuan) Dalam hal ini peneliti menerapakan media
quiz interaktif. Setelah treatment, tindakan selanjutnya adalah posttest (Tes
akhir) untuk mengetahui pengaruh penggunaan media quiz interaktif terhadap
minat dan hasil belajar siswa

Adapun alat pengumpulan data dalam penelitian ini ada 2, yaitu intrumen
atau alat pengumpulan data terhadap minat belajar siswa dan alat pengumpulan data
terhadap hasil belajar siswa.

1. Alat Pengumpulan Data Terhadap Minat Belajar Siswa

Berikut ini merupakan alat pengumpulan data terhadap minat belajar siswa
adalah sebagai berikut:

1. Angket (Kuesioner) Menurut Sugiyono (2017:142) angket atau kuesioner
merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi
seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk
dijawab. Tipe pertanyaan dalam angket dibagi menjadi dua, yaitu: terbuka dan

tertutup. Dalam penelitian ini menggunakan angket tertutup, yaitu berisi
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sejumlah pernyataan beserta jawaban yang harus dipilih atau dijawab oleh

responden. Adapun tujuan pemberian soal tes ini untuk memperoleh data

tentang minat belajar siswa pada pembelajaran ipas.

Tabel 3.4 Kisi-kisi instrument penelitian Kuesioner/angket minat

No Indikator SS S R TS |STS

1. | Ketertarikan untuk belajar

2. | Keterlibatan pada saat proses
pembelajaran

3. | Perasaan senang terhadap
proses pembelajaran

4. | Berperan aktif terhadap
proses pembelajaran

5. | Termotivasi setelah
pembelajaran
Saya kurang memperhatikan

6. ketika guru menjelaskan
pembelajaran
Saya memahami materi yang

/. disampaikan oleh guru pada
proses pembelajaran

8. | Saya tidak mengerjakan soal
latihan ketika diberikan guru
Saya mengabaikan ketika

9. guru menjelaskan materi
pembelajaran

10. | Saya tidak peduli dengan
kesulitan pelajaran IPAS
Saya selalu mengerjakan

11. pekerjaan rumah (PR) yang
diberikan guru
Saya tidak pernah bertanya

12. | kepada guru apabila saya
mengalami kesulitan dalam
memahami materi

13. | Saya mengulangi pelajaran
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dirumah ketika ada materi
yang kurang saya pahami
Saya merasa putus asa pada
14. | saat tidak bisa mengerjakan
tugas yang diberikan oleh
guru

Dalam penelitian ini digunakan skala likert dalam pengukuran.

Tabel 3.5 skala likert

Aternatif Keterangan Skor
Jawaban Positif Negatif
SS Sangat Setuju 5 1
S Setuju 4 2
R Ragu 3 3
TS Tidak Setuju 2 4
STS Sangat Tidak Setuju 1 5

Sumber. (sugiono, 2020:147)

Tabel 3.6 Kategorisasi Nilai Hasil Kuesioner

Nilai Interval Kategorisasi
60-70 Sangat Baik
50-59 Baik

40-49 Kurang Baik
30-39 Tidak Baik

20-29 Sangat Tidak Baik

Sumber. (sugiono, 2020:43)
2. Alat Pengumpulan Data Terhadap Hasil Belajar( Pengetahuan)

Tes adalah serangkaian pernyataan atau latihan yang digunakan untuk
mengukur keterampilan, pengetahuan, intelegensia, kemampuan atau bakat yang
dimiliki oleh individu atau kelompok(Arikunto, 1988:29). Sementara menururut
Sodik dan Sinyoto (2015:28) tes dapat berupa pernyataan, lembar kerja, atau

sejenisnya yang dapat digunakan untuk mengukur pengetahuan dengan maksud
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mendapat jawaban yang dapat dijadikan dasar bagi penetapan skor angka. Teknik

pengumpulan data yaitu dengan cara memberikan tes pada awal sebelum

melaksanakan pembelajaran (pretest) dan kemudian dilanjutkan dengan
memberikan tes pada akhir pembelajaran (posttest).
Tabel 3.7 Kisi-Kisi Instrumen Soal Tes
Mapel KD Indikator Soal Bentuk | No.
Soal Soal
IPAS | 1. Mengetahui Kerajaan-kerajaan yang pernah | Pilihan 1
kerajaan-kerajaan | berkembang di Nusantara ganda
yang pernah
berkembang
didaerahnya
2. Mengetahui Menyebutkan kerajaan tertua di | Pilihan 2
sejarah kerajaan- | Indonesia  beserta  pendiri | ganda
kerajaan di kerajaannya
Nusantara serta
) Menyebutkan pendiri kerajaan | Pilihan 3
peninggalannya
Aceh serta tahun berdirinya | ganda
kerajaan Aceh
Proses masuknya agama Islam | Pilihan 4
ke Indonesia ganda
Menentukan kerajaan yang | Pilihan 5
pernah menerima suatu hadiah | ganda
dari Kaisar Cina
Menentukan peninggalan | Pilihan 6
sejarah dari kerajaan bercorak | ganda
islam
Menunjukkan kerajaan yang | Pilihan 7
bukan merupakan Kkerajaan | ganda
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bercorak Islam

Menentukan kerajaan yang | Pilihan 8
pernah dipimpin oleh Ratu | ganda

Shima

Menunjukkan kerajaan bercorak | Pilihan 9

Budha ganda

Menunjukkan peninggalan dari | Pilihan 10

kerajaan Majapahit ganda

umlah Benar
Jumlah Benar o 100
Jumlah Soal

Nilai Akhir

Tabel 3.8 Kategori Kemampuan Hasil Belajar

Klasifikasi Nilai ~ Keterangan

81-100 Sangat Baik

66 — 80 Baik

56 — 65 Cukup

41 -55 Kurang
>40 Kurang Sekali

(Arikunto, 2009)

3. Dokumentasi

Dokumentasi adalah sebuah pencatatan untuk menyediakan dokumen-
dokumen dengan bukti yang akurat. Menurut Sugiyono (2018:476) dokumentasi
adalah suatu cara yang digunakan untuk memperolah data dan informasi dalam
bentuk buku, arsip, dokumen, tulisan angka dan gambar yang berupa laporan serta

keterangan yang dapat mendukung penelitian.
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Dokumentasi dalam penelitian ini berupa data yang menyangkut latar
belakang sekolah, data siswa, dokumentasi rencana pelaksanaan Pembelajaran
(RPP), LKPD serta dokumentasi kegiatan pada saat proses pembelajaran.

3.5 Teknik Pengumpulan Data

Analisis data merupakan kegiatan yang meliputi proses untuk berpikir,
merinci, dan menguraikan sesuatu untuk dijadikan komponen sehingga masing-
masing bisa dimengerti dengan mudah. Baik itu tentang hubungan antara
komponen, fungsi dari masing-masing komponen, maupun fungsinya secara
keseluruhan. (Komaruddin). Berikut kajian dari teknik analisis dalam penelitian ini:
3.5.1 Validitas

Menurut Arikunto (2010:211) bahwa “validitas adalah suatu ukuran yang
menunjukkan tingkat kevalidan atau kesahihan suatu instrument”. Instrumen
dikatakan valid apabila alat tersebut cocok untuk mengukur apa yang akan diukur.

Validitas adalah pengukuran yang menunjukkan tingkat ketepatan akan
suatu instrumen terhadap konsep yang akan diteliti. Suatu instrumen adalah tepat
untuk digunakan sebagai ukuran suatu konsep jika memiliki tingkat validitas yang
tinggi. Sebaliknya, validitas yang rendah mencerminkan bahwa instrument kurang
tepat diterapkan (Suharso, 2019).

Dalam penelitian ini instrumen yang akan diuji validitasnya adalah angket
minat (kuesioner) dan soal instrumen tes. Dalam mencari validitas dari angket
kuesioner minat dan soal instrumen tes dalam penelitian ini menggunakan bantuan
SPSS 27 for windows. Untuk menentukan apakah suatu item itu layak digunakan

atau tidak adalah dengan melakukan uji signifikan koefesien korelasi pada taraf
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signifikan 0,05 (5%), yang artinya suatu item dinyatakan valid jika berkorelasi
signifikan terhadap skor total item. Kriteria penilaian uji validitas yang digunakan
tersebut yaitu:

1) Jika rhiung > (lebih besar) dari riwpel, maka komponen kuesioner
dinyatakan valid. Jika rhitung < (lebih kecil) dari rpel, KOmponen
kuesioner dinyatakan tidak valid.

2) Jika rhitung > (lebih besar) rtanel, maka instrumen soal tes dinyatakan
valid. Jika rhiung < (lebih kecil) dari rwbel, instrumen soal tes
dinyatakan tidak valid.

Adapun Kriteria validitas data dalam penelitian ini yaitu:

Tabel 3.9 kriteria Validitas

Koefisien Korelasi Kriteria Validitas

0,81 -1,00 Sangat Tinggi
0,61 -0,80 Tinggi
0,41 -0,60 Cukup
0,21-0,40 Rendah
0,00 -0,20 Sangat Rendah

Suharsimi Arikunto, 2010:75)
3.5.2 Reliabilitas
Uji reliabilitas merupakan instrumen yang digunakan dalam penelitian guna
untuk dapat mengetahui sejauh mana hasil dari suatu pengukuran dapat relative
konsisten meskipun pengukuran tersebut dilakukan berulang kali (Singarimbun,
2015).
Suatu instrumen dikatakan reliabel jika pengukurannya konsisten, cermat
dan akurat. Uji reliabilitas instrument dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui

konsistensi dari instrument sebagai alat ukur, sehingga hasil suatu pengukuran
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dapat dipercaya. Uji reliabilitas dalam penelitian ini menggunakan kriteria Alpha
Crombach(Ghozali 2016) dengan bantuan SPSS 27 for windows.

Hasil perhitungan reliabilitas item soal instrumen penelitian variable minat
dan hasil belajar dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Jika nilai riz > 0,6 maka instrument angket kuesioner minat
dinyataka reliabel. Jika nilai riz < 0,6 maka instrument angket
kuesioner minat dinyatakan tidak reliabel.

2. Jika nilai ri1 > 0,6 maka instrument uji tes hasil belajar dinyatakan
reliabel. Jika nilai ri1 < 0,6 maka instrument uji tes hasil belajar
dinyatakan tidak reliabel.

Setelah diperoleh reliabilitas dikonsultasikan dengan kategori koefisien
korelasi sebagai berikut:

Tabel 3.10 Kriteria Reliabilitas

Alpha Tingkat Reliabilitas
0,81-1,00 Sangat Tinggi
0,61-0,80 Tinggi
0,41-0,60 Sedang
0,21-0,40 Rendah
0,00-0,20 Sangat Rendah

Sumber.: Amos Neoloka (2014)

3.5.3 Tingkat Kesukaran Soal
Menurut Azis (2016:18) tingkat kesukaran adalah seberapa mudah atau
sulitnya suatu butir soal bagi sekelompok siswa. Secara umum dapat dikatakan
bahwa tingkat kesukaran merupakan tingkat mudah atau tidaknya suatu soal
yang diberikan pada sekelompok siswa. Sudijono mengatakan bermutu atau

tidaknya butir-butir tes hasil belajar diketahui dari derajat kesukaran yang dimiliki
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oleh masing-masing butir item tersebut. Menurut Whiterington, angka indeks
kesukaran item besarnya berkisar 0 sampai dengan 1,00. Untuk menghitung tingkat
kesukaran butir tes dalam penelitian ini menggunakan bantuan SPSS 27 for

windows. Penafsiran indeks kesukaran butir tes digunakan kriteria sebagai berikut:

Tabel 3.11 Kriteria Tingkat Kesukaran Suatu Item Soal

Indeks Kesukaran (P) Keterangan
0,00-0,29 Item soal sukar
0,30-0,69 Item soal sedang
0,70-1,00 Item soal mudah

Sumber : Arikunto; 1999: 210)
3.5.4 Daya Beda Soal

Uji daya pembeda soal tes adalah tingkat kemampuan untuk membedakan
antara peserta didik yang berkemampuan tinggi dengan siswa yang berkemampuan
rendah. Untuk menentukan daya pembeda tiap item dalam penelitian ini
menggunakan bantuan SPSS 27 for windows.

Adapun dalam menentukan daya beda soal isntrumen tes dengan kriteria
yang telah ditentukan, yaitu:

Tabel 3.12 Kriteria Daya Beda Soal

Daya Beda Klasifikasi
0-0,20 Lemah
0,21 -0,40 Sedang
0,41 - 0,70 Baik
0,71-1,00 Sangat kuat
Pertanda Negatif Sangat jelek

Sumber : Arikunto (2003)
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Setelah data terkumpul selanjutnya data akan diolah dengan menggunakan
uji t sebagai alat pengujian hipotesis. Sebelum melakukan uji t maka penulis harus
melakukan uji prasyarat analisis meliputi uji normalitas. Berikut kajian uji
normalitas:

3.6 Analisis Data

Analisis data dapat dikumpulkan apabila keseluruhan data telah terkumpul.
Analisis data dilakukan untuk memperoleh kesimpulan yang benar dan dapat
dipertanggung jawabkan. Analisis data dalam penelitian ini digunakan untuk
mengetahui ada tidaknya pengaruh penggunaaan quiz interaktif terhadapat minat
dan hasil belajar IPAS. Penelitian ini merupakan penelitian menggunakan
eksperimen kuaisi dengan pendekatan kuantitatif, maka dalam analisa datanya
menggunakan analisis statistik deskriptif, dimana statistik yang digunakan untuk
menganalisis data dengan cara mendeskripsikan atau menggambarkan data yang
telah terkumpul sebagaimana adanya.

Analisis data yang digunakan melalui validitas, reliabilitas, tingkat
kesukaran soal , dan daya beda soal angket kuesiner dan soal instrumen soal tes.
Uji prasyarat dalam penelitian ini meliputi uji normalitas dan uji-t.

3.6.1 Uji Normalitas

Uji normalitas adalah sebuah uji yang dilakukan dengan tujuan untuk
menilai sebaran data pada sebuah kelompok data atau variable, apakah sebaran data
tersebut berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas dilihat dari data hasil pretest
dan posttest. Dengan kriteria keputusan dalam uji normalitas menurut Arifin (2017

: 85) adalah:
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1. Jika nilai signifikansi > 0,05, data tersebut berditribusi normal.
2. Jika nilai signifikansi < 0,05 maka data tersebut tidak berdistribusi normal.
3.6.2 Hipotesis

Hipotesis adalah jawaban sementara terhadap rumusan masalah penelitian
karena jawaban yang diberikan baru didasarkan pada teori yang relavan. Hipotesis
berasal dari kata hupo yang berarti sementara atau lemah dan tesis artinya
pernyataan atau teori. Menurut Suharsimi Arikunto dalam (Hardani et al., 2020),
hipotesis merupakan satu kesimpulan sementara yang belum final yang merupakan
kontruk penelitian terhadap masalah penelitian, yang mengatakan hubungan antara
dua atau lebih variable. Pendapat lainnya menurut Suharsimi Arikunto dalam
(Hardani et al.,, 2020), hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap
permasalahan penelitian, sampai terbukti melalui data yang terkumpul.

Uji hipotesis dalam peneitian ini digunakan untuk mengetahui pengaruh
media quiz interaktif terhadap minat belajar dan hasil belajar IPAS terkait materi
kerajaan-kerajaan di Nusantara pada kelas IV SDN Kuta Pasie. Hipotesis dalam
penelitian ini adalah:

a) Hoi: Tidak ada pengaruh positif signifikan dari penggunaan
media quiz interaktif terhadap minat minat belajar IPAS materi
kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV di SDN Kuta Pasie

b) Hoz2: Tidak ada pengaruh positif signifikan dari penggunaan
media quiz interaktif terhadap hasil belajar belajar IPAS materi

kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV di SDN Kuta Pasie
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c) Hai: Ada pengaruh positif signifikan dari penggunaan media
quiz interaktif terhadap minat minat belajar IPAS materi
kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV di SDN Kuta Pasie
d) Ha2: Ada pengaruh positif signifikan dari penggunaan media
quiz interaktif terhadap hasil belajar belajar IPAS materi
kerajaan-kerajaan di Nusantara kelas IV di SDN Kuta Pasie
Kriteria tersebut diketahui berdasarkan taraf signifikan sebesar 5% ( a
= 0,05) menurut (Ghozali, 2016:97) :
1) Jika nilai signifikansi uji t > 0,05 maka Ho diterima dan Ha ditolak. Artinya
tidak ada pengaruh antara variabel independen terhadap variabel dependen.
2) Jika nilai signifikansi uji t < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima. Artinya

terdapat pengaruh antara variabel independen terhadap variabel dependen.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Gambaran Umum Lokasi Penelitian

SDN Negeri Kuta Pasie terletak dipinggir kota tidak jauh dari permukiman

masyarakat yang beralamat di JL. Laksamana Malahayati No. 23114, Kuta Pasie,

Baet, Kec. Baitussalam, Kab. Aceh Besar, Aceh, dengan kode pos 23373. SDN

KUTA PASIE berada di koordinat Garis lintang: 5. 592 dan garis bujur: 95.3654.

SD NEGERI KUTA PASIE berada di bawah naungan kementrian pendidikan dan

kebudayaan.

4.1.1 Visi, Misi, dan Tujuan

a)

b)

1)

2)

3)

4)

5)

Visi

“Terwujudnya warga sekolah yang berakhlaqul karimah, disiplin, terampil,
kreatif dan cerdas”

Misi

Menanamkan keyakinan Agidah melalui pengamalan ajaran agama,berbudi
pekerti luhur budaya bangsa yang santun

Mewujudkan budaya disiplin dalam proses pembelajaran melalui
bimbingan secara kontinyu

Membina siswa yang terampil dan mandiri

Menyelenggarakan ~ pembelajaran  untuk  menumbuhkembangkan
kemampuan berpikir kritis

Membentuk peserta didik yang cerdas

52



53

6) Menjalin hubungan kerja sama yang baik antara warga sekolah dan
lingkungan sekitar
c) Tujuan Sekolah
1) Menjadi siswa yang berakhlak mulia
2) Membiasakan siswa hidup disiplin dalam setiap pekerjaan
3) Menguasai ilmu pengetahuan sebagai bekal untuk melanjutkan
kejenjang berikutnya
4) Menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan untuk
memperoleh pengetahuan serta keterampilan di bidang keahliannya
5) Meraih prestasi akademik dan non akademik yang memuaskan
6) Menjadi sekolah yang diminati oleh warha Masyarakat

4.2 Pelaksanaan Penelitian

Kegiatan penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 4 sampai 7 Juni 2024 di
SDN Kuta Pasie, Baet, Kec. Baitussalam, Kab. Aceh Besar Prov. Aceh. Penelitian
ini hanya dilakukan pada satu kelas saja atau one group tanpa adanya kelas
perbandingan. Adapun kelas yang diteliti yaitu kelas IV dengan jumlah peserta
didik 24 orang. Data dalam penelitian ini memiliki data pretest dan posttest dari
masing-masing angket minat belajar dan hasil belajar siswa. Dari data yang
dihasilkan tersebut, maka dijadikan acuan untuk menjawab hipotesis pada
penelitian ini.

Materi yang dikaji adalah Kerajaan-Kerajaaan di Nusantara dengan

menggunakan Media Quiz Interaktif sebagai media dalam pembelajaran.
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4.2.1 Tahap Pelaksanaan

a) Pada tanggal 4 Juni melakukan observasi di sekolah SDN Kuta Pasie untuk
melihat keadaan siswa dan kelas/tempat pelaksanaan penelitian.

b) Pada tanggal 5 memberikan soal pretest angket kuesioner dan instrumen
soal kepada siswa agar mengetahui sejauh mana pengetahuan awal peserta
didik sebelum penerapan Media Quiz Interaktif

c) Pada tanggal 6 memberikan pembelajaran dengan penerapan Media Quiz
Interaktif

d) Pada tanggal 7 memberikan Postest angket kuesiner dan intrumen soal.

4.3 Uji Instrumen
4.3.1 Validitas

Suatu instruemen dapat dikatakan valid apabila dapat mengungkapkan data
dari variabel untuk mengukur tingkat validitas soal yang diteliti secara tepat. Dalam
mencari validitas suatu instrumen dalam penelitian ini menggunakan bantuan SPSS
27 for windows.

Dalam penelitian ini butir pernyataan atau soal tes dinyatakan valid jika nilai
ritung lebih besar atau sama dengan repel. Adapun untuk mengetahui reber pada
penelitian ini yaitu dengan melihat tabel distribusi nilai reaber dengan signifikan 5%
dengan N=24. Pada taraf signifikan 5% nilai reube diperoleh sebesar 0,404, N=24
karena jumlah siswa sebanyak 24 orang.

Maka jika rhitung > dari rtanet, maka instrumen kuesioner dan instrumen soal
tes dinyatakan valid. Jika rhitung < dari reaber, instrumen angket kuesioner dan

instrumen soal tes dinyatakan tidak valid.
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Dalam uji validitas peneliti melibatkan 24 siswa kelas IV dengan
menggunakan 14 item instrumen angket kuesioner dan 10 item intrumen soal tes.
Adapun untuk mengetahui jawaban validitas angket minat belajar dan intrumen soal
tes hasil belajar dapat dilihat dari tabel dibawah ini.

Tabel 4.1 Validitas Angket Minat Pretest dan Postest

o | Nilai [ Nilai Nilai
soal rtabel Fhitung Keterangan FMhitung Keterangan
5% pretest postest
1 | 0404 | 0378 | Tidak Valid | 0,587 Valid
2 | 0404 | o520 Valid 0,441 Valid
3 | 0404 | 0356 | Tidak Valid | 0,502 Valid
4 | 0404 | 0377 | Tidak Valid | 0,600 Valid
5 | 0404 | 0209 | Tidak Valid | 0,417 Valid
6 | 0404 | 0290 | Tidak Valid | 0,651 Valid
7 | 0404 | 0406 Valid 0,446 Valid
g | 0404 | o515 Valid 0,591 Valid
9 | 0404 | 0639 Valid 0,559 Valid
10 | 0404 | 0472 Valid 0,443 Valid
11 | 0404 | 0428 Valid 0,587 Valid
12 | 0404 | 0605 Valid 0,564 Valid
13 | 0404 | 0458 Valid 0,616 Valid
14 | 0404 | 47 Valid 0,788 Valid
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Tabel 4.2 Validitas Instrumen Hasil Belajar Pretest dan Postest

e | Nilai | Nilai Nilai
soal rtabel | rhiung | Keterangan | riung | Keterangan
5% pretest postest

1 | 0404 | 0,468 Valid 0507 Valid
2 | 0404 | 418 Valid 0,407 Valid
3 | 0404 | o450 Valid 0,530 Valid
4 | 0404 | o418 Valid 0.448 Valid
5 | 0404 | g5eg Valid 0.446 Valid
6 | 0404 | (531 valid 0,637 Valid
7 | 0404 | (09214 | Tidak Valid | 0,448 Valid
g | 0404 | (418 Valid 0457 Valid
9 | 0404 | (467 Valid 0.404 Valid
10 | 0404 | (467 Valid 0,448 Valid

4.3.2 Reliabilitas

Suatu instrumen dikatakan reliabel jika pengukurannya konsisten, cermat,
dan akurat. Uji reliabel instrumen dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
konsistensi dari instrumen sebagai alat ukur, sehingga hasil pengukuran dapat
dipercaya untuk digunakan sebagai alat alat pengumpul data.

Uji reliabilitas instrument dalam penelitian ini dilakukan dengan
menggunakan kriteria alpha crombach dengan bantuan SPSS versi 27 for windows.
Kriteria dan reliabilitas instrumen penelitian adalah apabila harga cronbach alpha
lebih besar dari 0,6 maka instrument tersebut dinyatakan reliabel dan sebaliknya.

Berikut adalah hasil uji reliabilitas instrumen angket minat kuesioner dan

instrumen soal tes hasil belajar.
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a. Reliabilitas Angket Minat Belajar

Tabel 4.3 Reliabilitas Angket Kuesioner Pretest dan Postest

Jumlah Item Cronbach

Variabel Soal Alfa Keterangan
Minat Belajar 9 0,67 Reliabel
Pretest
Minat Belajar 14 0,80 Reliabel
Postest

Berdasarkan dari tabel 4.3 di atas maka dapat kita simpulkan bahwa nilai
reliabilitas pretest angket minat yaitu sebesar 0, 67 dan termasuk tingkat reliabilitas
dengan kriteria tinggi. Adapun reliabilitas posttest angket minat yaitu sebesar 0,80
dengan Kriteria sangat tinggi. Artinya ada peningkatan pada nilai reliabel antara
pretest dan posttest.

b. Reliabilitas Hasil Belajar

Tabel 4.4 Reliabilitas Instrumen Soal Tes Pretest dan Postest

Jumlah Item Cronbach

Variabel Soal Alfa Keterangan
Hasil Belajar 9 0,57 Tidak Reliabel
Pretest
Hasil Belajar 10 0,60 Reliabel
Postest

Berdasarkan dari tabel 4.4 di atas maka dapat disimpulkan bahwa nilai
reliabilitas pretest instumen soal tes yaitu sebesar 0,57 dengan kriteria sedang.
Adapun reliabel posttest intrumen soal tes yaitu sebesar 0,60 dengan kriteria
sedang. Artinya ada peningkatan pada nilai reliabel antara pretest dan posttest.
4.3.3 Tingkat Kesukaran Soal

Uji tingkat kesukaran pada penelitian ini dilakukan untuk menguji suatu
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instrumen soal tes hasil belajar berdasarkan tingkat kesulitannya apakah soal
tersebut dikategorikan sukar, sedang, dan mudah. Uji tingkat kesukaran dalam
penelitian ini  menggunakan bantuan SPSS 27 for windows. Kriteria tingkat

kesukaran suatu instrumen pada penelitian ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini:

Tabel 4.5 Kriteria Tingkat Kesukaran suatu item soal

Indeks Kesukaran (P) Keterangan

0,00-0,29 Item soal sukar
0,30-0,69 Item soal sedang
0,70-1,00 Item soal mudah

Sumber : Arikunto; 1999: 210)
Adapun analisis tingkat kesukaran instrumen soal tes hasil belajar dapat

dilihat pada tabel dibawah ini

Tabel 4.6 Hasil uji tingkat kesukaran instrumen soal tes Pretest dan Postest

NO Indeks K_riteria Indeks K_riteria
item Kesukaran Tingkat | Kesukaran | Tingkat
Pretest Kesukaran Prostest Kesukaran

1 0,79 Mudah 0,79 Mudah
2 0,25 Sukar 0,79 Mudah
3 0,45 Sedang 0,83 Mudah
4 0,29 Sukar 0,66 Sedang
5 0,29 Sukar 0,70 Mudah
6 0,54 Sedang 0,75 Mudah
7 0,66 Sedang
8 0,29 Sukar 0,79 Mudah
9 0,12 Sukar 0,66 Sedang
10 0,33 Sedang 0,75 Mudah

Berdasarkan hasil analisis uji tingkat kesukaran instrumen soal tes pretest
maka diperoleh 1 soal dengan kriteria mudah , 3 soal dengan kriteria sedang, dan
5 soal dengan kriteria sukar. Sedangkan uji tingkat kesukaran pada posttest

diperoleh 7 soal dengan kriteria mudah, dan 3 soal dengan kriteria sedang.
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Uji daya beda soal merupakan uji tingkat kemampuan instrumen untuk

membedakan peserta didik yang berkemampuan tinggi dengan peserta didik yang

berkemampuan rendah. Uji daya pembeda dalam penelitian ini dihitung dengan

bantuan SPSS 27 for windows. Adapun kriteria daya pembeda soal dalam penelitian

ini adalah:

Tabel 4.7 Kriteria Daya Beda Soal

Daya Beda Klasifikasi
0-0,20 Lemah
0,21 -0,40 Sedang
0,41 - 0,70 Baik
0,71 -1,00 Sangat kuat

Pertanda Negatif

Sangat jelek

Sumber : Arikunto (2003)

Tabel 4.8 Hasil Uji Daya Pembeda Instrumen Soal Tes Pretest dan Postest

Indeks Uji Kriteria Uji | Indeks Uji | Kriteria Uji

No D Daya Daya Beda Daya

. aya Beda

item Soal Pretest Pembeda Soal Pembeda

Soal Postest Soal

1 0,28 Sedang 0,33 Sedang
2 0,17 Lemah 0,22 Sedang
3 0,18 Lemah 0,37 Sedang
4 0,28 Sedang 0,23 Sedang
5 0,34 Sedang 0,24 Sedang
6 0,35 Sedang 0,48 Baik
7 0,23 Sedang
8 0,23 Sedang 0,27 Sedang
9 0,30 Sedang 0,18 Lemah
10 0,23 Sedang 0,25 Sedang

Berdasarkan hasil perhitungan daya beda soal pada pretest menunjukkan

bahwa dari 10 item soal tes terdapat 2 item soal berklasifikasi lemah, dan 7 item

soal berklasifikasi sedang. Sedangkan perhitungan daya beda soal pada pretest

menunjukkan bahwa terdapat 1 soal berklasifikasi baik, 1 soal berklasifikasi lemah




dan 8 soal berklasifikasi sedang.

4.4 Paparan Data Pretest dan Postest Minat Belajar dan Hasil Belajar
Hasil penelitian yang diperoleh dari penelitian ini d bagi atas pretest dan

posttest apakah ada pengaruh terhadap penggunaan media quiz interaktif. Hasil ini

masing-masing akan diuraikan sebagai berikut:

Tabel 4.9 Data Pretest Posttest Minat Belajar

No Nama Pretest Postest
absen
1 AN 47 57
2 AK 45 60
3 AS 50 66
4 AQQ 59 65
5 F 44 66
6 FZ 59 70
7 FY 55 65
8 FM 36 64
9 KR 40 57
10 | LK 52 63
11 | MFA 42 62
12 | MHA 46 68
13 | MQ 58 63
14 | NS 41 65
15 | NA 40 70
16 | PDS 42 57
17 |RM 53 65
18 | SP 43 62
19 | SR 43 59
20 | SRA 40 65
21 | SM 40 50
22 | TGM 42 69
23 | ZN 48 69
24 | ZNH 59 68
Rata-Rata 46,83 63,54
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Hasil pretest maupun posttest pada tabel 4.9 didapatkan dari hasil
penjumlahan yang diperoleh dari angket kuesioner yang telah dikerjakan oleh siswa
dengan memakai rumus skala likert yang bersumber dari Sugiono.

Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui bahwa nilai rata-rata nilai pretest
minat belajar adalah 46,83, sedangkan untuk nilai rata-rata posttest minat belajar
adalah 63,54. Data tersebut menunjukkan bahwa adanya peningkatan pada hasil
minat belajar pretest dan posttest dari 66,9% naik menjadi 90,77%.

Tabel 4.10 Pretest-Postest Hasil Belajar Siswa

No Nama Pretest Postest
absen
1 AN 30 70
2 AK 30 90
3 AS 60 60
4 AQQ 50 100
5 F 70 90
6 FZ 60 100
7 FY 10 50
8 FM 20 60
9 KR 30 50
10 | LK 20 100
11 | MFA 20 50
12 | MHA 30 100
13 | MQ 20 70
14 | NS 50 70
15 | NA 70 90
16 | PDS 10 50
17 |RM 60 100
18 | SP 60 100
19 |SR 30 40
20 | SRA 30 50
21 | SM 50 80
22 | TGM 30 80
23 | ZN 10 80
24 ZNH 10 50
Rata-Rata 35,83 74,16
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Hasil pretest maupun posttest pada tabel 4.10 didapatkan dari hasil

penjumlahan yang diperoleh dari soal tes yang telah dikerjakan oleh siswa dengan

Jumlah Benar

memakai rumus nilai akhir x 100.

Jumlah Soal

Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui bahwa nilai rata-rata nilai pretest
hasil belajar adalah 35,83, sedangkan untuk nilai rata-rata posttest hasil belajar
adalah 74,16. Data tersebut menunjukkan bahwa adanya peningkatan signifikan

pada hasil belajar pretest dan posttest dari 35,85 % naik menjadi 74,16%.

4.5 Analisis Data Penelitian
Setelah data pretest dan postest terkumpul, langkah selanjutnya yaitu
melakukan analisis data yang telah didapatkan berupa skor angket minat belajar dan
skor hasil belajar dengan melakukan uji prasyarat.
4.5.1 Uji Normalitas
Uji normalitas dilakukan untuk melihat apakah data berdistribusi normal
atau tidak. Adapun normalitas dalam penelitian ini menggunakan pendekatan
Kolmogrof/smirnove dengan bantuan SPSS 27 for windows. Kriteria keputusan
nilai signifikansi adalah sebagai berikut:
1) Jika nilai signifikansi > 0,05, maka data penelitian berdistribusi normal
2) Jika nilai signifikansi < 0,05, maka data penelitian tidak berdistribusi

normal. Berikut penjelasan uji normalitas minat belajar dan hasil belajar:
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Tabel 4.11 Normalitas Minat Belajar Kolmogorov-Smirnov

Variabel Statistic  Df Sig.
Pretest Minat 164 24 .096
Belajar
Postest Minat .158 24 123
Belajar

Dari paparan tabel diatas, nilai signifikansi pretest minat belajar yaitu 0,096,
dan nilai signifikansi posttest minat belajar sebesar 0,123. Artinya nilai signifikansi
kedua variabel tersebut > 0,05, maka dapat simpulkan data penelitian berdistribusi
normal.

Tabel 4.12 Normalitas Hasil Belajar Kolmogrorov-Smirnov

Variabel Statistic Df Sig.
Pretest Hasil 240 24 .001
Belajar
Postest Hasil 169 24 076
Belajar

Dari paparan tabel diatas, nilai signifikansi pretest hasil belajar yaitu 0,001,
dan nilai signifikansi posttest hasil belajar sebesar 0,76. Artinya nilai signifikansi
pada pretest hasil belajar tidak berdistribusi normal karena < 0,05, namun untuk
nilai signifikansi pada posttest hasil belajar berdistribusi normal, karena lebih besar
dari 0,05.

4.5.2 Uji Hipotesis

Uji hipotesis digunakan untuk menguji hipotesis yang telah dirumuskan
yaitu untuk menguji minat belajar dan hasil belajar siswa dengan penggunaan media
quiz interaktif. Uji hipotesis dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan

bantuan SPSS 27 for windows dengan uji-t (Independent sample t-test)
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Tabel 4.13 Hasil perhitungan Uji T (Independent Sample T-test)

. Sig. (2-

Variabel tailed) Mean
Pretest Minat Belajar 0.00 46.83
Postest Minat Belajar ’ 63.54
Pretest Hasil Belajar 0.00 35.83
Postest Hasil Belajar ’ 74.16

Berdasarkan ketentuan uji hipotesis apabila taraf signifikan pada uji t jika
nilai signifikansi < 0,05 maka terdapat pengaruh yang signifikan, akan tetapi apabila
nilai signifikansi > 0,05 maka tidak terdapat pengaruh. Pemaparan mengenai hasil
uji t diketahui bahwa terdapat pengaruh penggunaan Media Quiz Interaktif terhadap
minat dan hasil belajar siswa pada pelajaran IPAS Materi Kerajaan-Kerajaan di
Nusantara. Hal ini dapat dilihat pada nilai rata-rata minat belajar dan nilai rata-rata
hasil belajar siswa pada posttest lebih tinggi dari pretest. Perolehan nilai rata-rata
minat belajar pada posttest adalah 63,54 dan nilai rata-rata minat belajar pada pretest
adalah 46,83. Adapun perolehan nilai rata-rata hasil belajar pada posttest adalah
74,16 dan nilai rata-rata hasil belajar pada pretest adalah 35,83.

Penggunaan Media Quiz Interaktif berpengaruh terhadap minat dan hasil
belajar dibuktikan berdasarkan tabel uji hipotesis yang memiliki nilai sig. (2-tailed)
dengan signifikansi kurang dari 0,05, yaitu kedua nilai baik minat belajar dan hasil
belajar nilai signifikannya yaitu 0,00.

Pemaparan tersebut dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak, dengan demikian

Ha diterima yang menyatakan bahwa:
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1. Penggunaan Media Quiz Interaktif berpengaruh terhadap minat belajar pada
pelajaran IPAS materi Kerajaan-Kerajaan di Nusantara Kelas IV SDN Kuta
Pasie.

2. Penggunaan Media Quiz Interaktif berpengaruh terhadap hasil belajar pada
pelajaran IPAS materi Kerajaan-Kerajaan di Nusantara Kelas IV SDN Kuta

Pasie.
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BAB V
KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan
bahwa adanya Pengaruh Media Quiz Interaktif Terhadap Minat dan Hasil Belajar
Siswa Pada Pelajaran IPAS Materi Kerajaan-Kerajaan di Nusantara dilihat dari
hasil uji t yang memiliki nilai sig. (2-tailed) dengan nilai signifikan kurang dari
0.05. Dari hasil uji t pada minat belajar didapatkan hasil signifikan sebesar (0,00 <
0,05) dan hasil uji t pada hasil belajar didapatkan hasil signifikan (0,00 < 0.05).
Pernyataan tersebut menunjukkan bahwa Ha diterima, sehingga hipotesis dalam
penelitian ini yaitu “ Media Quiz Interaktif Berpengaruh Positif Terhadap Minat
dan Hasil Belajar Pada Pelajaran IPAS Materi Kerajaan-Kerajaan Di Nusantara.
5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas maka saran peneliti
adalah sebagai berikut:

a) Guru dapat menerapkan media quiz interaktif untuk membantu menciptakan
suasana belajar yang lebih menyenangkan

b) Guru dapat menerapkan media quiz interaktif dalam upaya membuat siswa
agar lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran serta melatih siswa cermat

dalam mengerjakan soal.
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LAMPIRAN



Lampiran 1 Absensi Siswa Kelas IV SDN Kuta Pasie
ABSENSI SISWA

No Nama L/P
1 Akifa Naila P
2 Alfiatul Khaira P
3 | Annafsal Sidgia P
4 | Agila Qisya Qaisyara P
5 Fajri L
6 Fatimah Zuhra P
7 Fayyadh Ayyasyi L
8 Fika Munaya P
9 Kayla Ramadhani P
10 | Lisa Khatidjah P
11 | Muhammad Fadanil Aufal L
12 | Muhammad Haffaz Attallah L
13 | Muhammad Qhudusi L
14 | Nafla Syakira P
15 | Nuri Amelya P
16 | Putri Diana Syaugia P
17 | Reza Maulana L
18 | Salsabila Putri P
19 | Silfi Ramadhani P
20 | Sultan Rafif Abgari L
21 | Syifa Maulina P
22 | Teuku Gibril Maulana L
23 | Zati Nasywa P
24 | Zavina Nyak Humaira P
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Lampiran 2 Modul

MODUL AJAR
IPASSD
KELASY
INFORMASHUBMUNG 1 b i S N e osas |

Penyusun ¢ Qori‘Alna ‘
Instansi ¢ SDN Kuta Pasie .
Tabun Penyusunan t Tahun 202} l
Jenjung Sekolab t 5D '
Mata Pelajaran ¢ lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase | Kelas r B
BAB § ¢ Cerita Tentang Daerahku |
Topik i Seperti Apa Daerah Tempat Tinggalky Dahule? ’

AMokasi Waktu v W3S menit

@ Mengenal sejarah herasan-kerajaan &i Nusantara
¢ Mengenal penenggalan masa kerajaan Himdu Budha |
¥ Mengenl lan sejarah masa keryaan (slam

1) Benman, bertakwa kepada Tuban Yang Maha Esa dan berakhlak maha,

1) Berkebinehaan global, |
3) Bergolong-royong,

4) Mandin,

§) Bemalar kntis, dan

6) Kreanf




71

"% Sumber Belajar : (Kementerisn Pendidikan, Kebadaysan, Riset, Dus Teknologh Repobb
Indonesia, 2021 limu Pengetahuan Alam dan Sosial untek SD Kelas 1V, Penlts Amalsa Fitn,
dkk dan Internet), Lembar kerga peserta didik

@ Media;
1. Media pembelajaran berbasis power point beserta quiz interakf teekait matert bagiaa tubuh |
tumbuhan

o Alat:
1. Laptop
2 Proyektor
@ Alat:
|. Ruang kelas
2. Bahan ajar
3, Modul ajar

E. TARGET PESERTA DIDIK

% Peserta didik beegumlah 24

% Peserta didik reguler/tipikal; umum, tidak ada kesulitan ditam mencera dan memahami maten
ajar,

¢ Pesenta didik dengan pencapaian tinggi' mencerna dan memahami dengan cepal, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras inggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F, MODEL PENIBELAJARAN

¢ Pembelajaran Tatap Muka

% Discovery Jearming

T T e

A, TUJUAN KEGEATAN PENIBEUAJARAN

% Tujuan Pembelajaran :
|. Peserta didik mengetahud scjarah kerajaan-kerajaan di Nusantara
2. Peserta didhk mengenal sejarsh peunggalan masa kerapaan Hindu-Budha
3. Peserta didik mengenal separah peninggalan masa Keragaan Islam

Topik A, Seperti Apa Daernh Tempat Tinggalku Dabuly?:

% Meningkalkan kemampuan siswa dakam mencentakan awal mula dacrah daa tokoh-tokoh
lokal yang berperan penting dalam perkembangan daerah tempat tinggainya, menyebutkin
kerajaan yang pemah berkembang di dacrah tempat tinggalnya, dan menjelaskan pentingnya
menjaga peninggalan sejarah tempat tnggalnya yang berupa peninggalan kecajaan Nusantara

I'mlu kmﬁn Hindu-Budha dan Laa'lam Islam.



Pengenalan Topik Bab §

Dy KEGIATAN PEMBELAJARAN
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N ——— e ———

| D manakah daerah tempat tinggal kalan bevada?
2 Apakish nama provins dacrah tempal tinggal kadian”

Topik A, Seperti Apa Daerab Tempat Tinggalkv Dahulu?:

1. Siapa saja tokoh lokal yang menuhki pecan dalam perkembangan dacrah tempat tinggal kalian”

2. Apahah dabulu dacrah tempat tinggal kalian pernah menjads tempat berkembangnya sebush
kerajaan?

3 Mengapa kita hares menjag

Kegiatan Pendahulusn

Keghatan Orientasi

I Peserta didik dan Guru memalai dengan berdoa bersama

2 Peserta ddik disapa dan melakukan pemenksaan kehadiran bersama dengan gury

3 Guru memotivasi peserta didik dengan meayanyikan lagn “CGaruda Pancasila” dan dilanjutkan
“Tepuk Fokus™.

4. Guru melakukan apersepst sebelum pembelajaran dimula

5 Guru membenkan berbagai pertanyaan pemantik

6. Gury menyampaikan tujuan pembelajaran

Kegiatan Inti

1. Guru membenkan soal pretest anghet dan soal tes kepada selurub peserta didik tukd:mua-'i

herajaan-herajaan di Nusantary |

Siswa mengumpulhan soal pretest yang telab dikerjakan |

Guru menampilkan power point terkant dengan masen kerajaan-kerajaan di Nusantara E

Guru menyelashan dan membenhan kesempatan kepada peserta dadik untuk bertanya mlw‘
dengan pembelajaran

S Selanjutnya memberikan hesempatan kepada peserta didik secara bergiliran untuk mergnwub

quiz interaktif dengan soal pilihan ganda yang ditampilkan oleh puru.
Petunjuh.
) Menjawab salah satw jawaban yang dunggap benar

b) Jika pawaban vang terjawab salah, maka siswa harus mengulang soal tersebut Inngd
Jawaban yang legawal benas

6. Guru membertkan apresiast hepada siswa yang telah maju untuk menjawab quiz interakuf |

7. Setclah semua soal quiz tenjawab, selanjuttya guru membagikan lembar kega siswa l
(postest) terhadap angket dan soal tes terkait dengan matent yang telah dijelaskan !

I

s

I

8 Peserta didik secara mandin mengerjakan postest yang telah dibenikan gury
9. Peserta didik mengumpulhan hasil mengenakan postestnya
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Penutup
I Peserta didik dus gur bersamaesama menyimpalkan 151 dar mater pembelajwan

2 Peserta didik menyampaikan pesan din kesan selama melahsanahan pembelaganan
3. Gure memberikan aprestasi dan motivast kepada peserta didik
4. Guru menutup pembelagarmn dengan doa dan salam

o Mol Reflekation

Topik A: Seperti Apa Daerah Tempat Tinggalku Dabulu?

{Unfuk memandu peserta didik, Iihiat bagian refleksi &i Panduan Umum Boku Gur)

| Menurutmu, seberapa penting mengenal sejarah? Mengapa?
(Agar dapat menpetahui kehidupan di masa lalu, dan dapat mengambil pelajarmn bask dan centa
tersehut)

2 Apa hal menarik dari sejarah dacrah tempat tinggalmu?
(Bervanas), daps tentang bentang alam, centa kerajaan, dan schagainya)

3. Dari yang sudah kamu dapatkan, apa hul yang dapat dipelajari dari tokoh daerahmu?
{Bervariasi)

Refleksi pendidik
| Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
2. Apakah peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran?
3 Apakah peserta didik antusias dalam pembelajaran?
4. Apakah peserta didik memaham materi pembelajaran?
3. Apakah hambatan dan kesulitan yang dihadapi?

Go KEGIATAN PENGAYAAN DAN RENMEDIAL

Pengaynan
* Peserta didik dengan nily rata-rata dan mlai diatas rata-rata mengikuti pembelsjaran dengan

pengayaan
Remedial

* Diberikan kepada peserta didik yang membutubhan bimbengan untuk memahami matert atau
pembelaparan mengulang kepada siswa yang belum mecapa CP

o EAMPIRANCEAMPIRAN

I, Lembar kerja peserta didik (Soal pretest dan postest)
2 Alat evaluasi/penilaian
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Lampiran 3 Media Quiz Interaktif

—
-

Beranda

By / 3 (e Tas

b

Masuknya ajaran Islam pada sekitar abad ke-12 Masehi
melahirkan  kerajaan-kerajaan  bercorak Islam  yang

P seperti S dera Pasai, Aceh, serta Kerajaan
Demak di Jawa. Munculnya kerajaan-kerajaan tersebut,
secara perlahan-lahan mengakhiri kejayaan Sriwijaya dan
Majapahit, sekaligt dai akhir dari era Hindu-Buddha
ini. Agama Islam masuk ke Indonesia melalui para padagang
yang berasal dari Arab, Persia, dan Gujarat, Waktu itu,
kekuatan Kerajaan Majapahit dan Sriwijaya sudah mulai
melemah. Kerajaan-kerajaan yang berada di bawah
kek ' | kan diri dan raja-rajanya

r mulai
memeluk agama |slam. kerajaan Islam pertama kali masuk
ke Ind ia yaitu did. h . Adapun penyebaran
Islam di Indonesia meluas sampai dibawa yang disebarkan
oleh para wali songo. Setelah itu, bermunculan kerajaan-
kerajaan Islam di Indonesia,
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Demak, Jawa Tengah, oleh Raden Patah; 3. Kerajaan Demak (1475 - 1568 M)

Adipati Unus; Sultan Trenggono; Pangeran
Hadiwijaya, peninggalan sejarah berupa Masjid
Agung Demak; Piring Campa; Saka Tatal (tiang
utama masjid); Bedug dan Kentongan.

Serang, Banten, oleh Sultan Hasanuddin; Syekh
Maulana  Yusuf; Maulana Muhammad;
Pangeran Ratu; Sultan Ageng Tirtayasa,
Adapunpada saat sultan agung Tirtayasa
memerintah pernah terjadinya politik adu
domba VOC dibanten sehingga terjadinya
konflik dengan anaknya yang bernama Sultan §
Haji. Peninggalan sejarah Masjid Banten;
Benteng Speelwijck; Meriam Kuno Ki Amuk.

Maluku Utara, Oleh Sultan Zaenal Abidin;
Sultan Hairun; Alauddin Riayat Syah; Sultan
Baabullah, peninggalan sejarah berupa lIstana
Sultan Ternate; Benteng Kerajaan Ternate;
Masjid Ternate.




Maluku, oleh Sultan Mansur; Sultan Nuku,
peninggalan sejarah berupa Benteng
peninggalan Portugis dan Spanyol.

BayAtiin

Sulawesi Selatan, oleh Sultan Alauddin;
Muhamad Said; Sultan Hasanuddin,
peninggalan sejarah berupa Benteng Ujung
Pandang; Makam Sultan Hasanuddin.

ll
=

(k

Era Kerajun Hindu Buddha berkembang karena
hubung;an dagang wilayah Nusantara dengan
negara-negara dari |uar, seperti India, Tiongkok,
wilayah Timur Tengah. Adanya penggabungan dari
kedua loebudayaan ini dimulainya pada saat
berkembangnya seni ukir dan seni rupa. Agama
Hindu masuk ke Indonesia pada periode tarikh
Masehi. Penyebaran agama Buddha di Indonesia
dilakukan oleh bangsa Indonesia sendiri yang
belajar di India dan menjadi Bhiksu kemudian
menyebarkan ajarannya di Nusantara.
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Beranda Mateyi

Beranda Matert
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Eeranda Materi

SALAH

Eeranda Mateyi

Beranda Materi




Lampiran 4 Instrumen Angket Kuesioner

79

No

Indikator

SS

TS

STS

1.

Ketertarikan untuk belajar

Keterlibatan pada saat proses

2. :
pembelajaran
3 Perasaan senang terhadap proses
" | pembelajaran
4 Berperan aktif terhadap proses
" | pembelajaran
5. | Termotivasi setelah pembelajaran
6 Saya kurang memperhatikan ketika
" | guru menjelaskan pembelajaran
Saya memahami materi yang
7. | disampaikan oleh guru pada proses
pembelajaran
g Saya tidak mengerjakan soal latihan
" | ketika diberikan guru
9 Saya mengabaikan ketika guru
" | menjelaskan materi pembelajaran
10 Saya tidak peduli dengan kesulitan
" | pelajaran IPAS
1 Saya selalu mengerjakan pekerjaan
" | rumah (PR) yang diberikan guru
Saya tidak pernah bertanya kepada
12. |guru apabila saya mengalami
kesulitan dalam memahami materi
Saya mengulangi pembelajaran
13. | dirumah ketika ada materi yang
kurang saya pahami
Saya merasa putus asa pada saat
14. | tidak bisa mengerjakan tugas yang

diberikan oleh guru
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Lampiran 5 Instrumen Soal Tes

1. Kerajaan-kerajaan yang pernah berkembang di Nusantara adalah?
A. Kerajaan Hindu-Budha C. Kerajaan Hindu-Budha, dan Islam
B. Kerajaan Hindu dan Islam D. Kerajaan Budha dan Islam
2. Dibawah ini yang merupakan kerajaan tertua di Nusantara serta pendiri
kerajaan adalah
A. Kerajaan Kutai dengan Raja Raja Raden Patah
B. Kerajaan Kutai dengan Raja Kudungga
C. Kerajaan Kalingga dengan Kudungga
D. Kerajaan Sriwijaya dengan Raja Raden Patah
3. Siapakah pendiri kerajaan Aceh sertatahun berdirinya kerajaan Aceh?
A. Sultan Hasanuddin (1415 M) C. Ali Mughayat (1514 M)
B. Raden Patah (1514 M) D. Sultan Malik (1415 M)
4. Proses masuknya agama Islam ke Indonesia tidak dapat dilepaskan dari
peranan pedagang yang berasal dari Negara berikut ini, kecuali..
A. Arab  C. Persia
B. Yunani D. Gujurat
5. Cakra Donya merupakan hadiah dari kaisar Cina yang diberikan kepada
kerajaan?
A. Kerajaan Aceh  C. Kerajaan Samudra Pasai
B. Kerajaan Demak D. Kerajaan Banten
6. Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini!
1) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring Campa
4) Candi Prambanan
5) Candi Borobudur
Yang merupakan peninggalan dari kerajaan bercorak Islam ditunjukkan
oleh nomor?
A. (1)dan(2) C.(2)dan (3)
B. (1)dan (3) D. (4)dan (5)
7. Perhatikan Kerajaan-Kerajaan dibawah ini!
1) Kerajaan Samudra Pasali
2) Kerajaan Demak
3) Kerajaan Majapahit
4) Kerajaan Mataram
5) Kerajaan Kutali
6) Kerajaan Tidore
Yang bukan merupakan kerajaan bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor?
A. (1), (2),dan (3) C.(2), (4),dan (6)
B. (1),(3),dan(4) D.(3),(4), dan (5)
8. Ratu Shima merupakan pimpinan yang terkenal adil dan bijaksana yang
pernah memerintah di?
A. Kerajaan Kalingga C. Kerajaan Mataram
B. Kerajaan Saudra Pasai D. Kerajaan Kediri



9.

10.

Perhatikan Kerajaan-Kerajaan di bawabh ini!

1) Kerajaan Sriwijaya

2) Kerajaan Tarumanegara

3) Kerajaan Mataram

4) Kerajaan Budha

Yang menunjukkan kerajaan bercorak Budha adalah

A. (1)dan(2) C.(2)dan (3)

B. (1)dan(3) D.(3)dan (4)

Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini!
1) Candi Penataran

2) Candi Tikus

3) Candi Sumber Jadi

4) Prasasti Kota Kapur

5) Prasasti Talang Tuwo

6) Kitab Negarakertagama

Peninggalan kerajaan Majapahit ditunjukkan oleh nomor?
A. (1)dan(2) C.(4)dan (5)

B. (2)dan(3) D. (5)dan (6)
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Lampiran 6 Nilai Pretest dan Postest Angket Kuesioner

Nilai Pretest Angket Minat

82

No Abesen| Nama Siswa No e Al o Skor
Ly 3|apsje 7880|264
1 AkifaNaile | S|4 3| 23|33 3|2 4|5 3[4]3| ¥
PN 11T A T N A O IO O
3 AnnafsalSidgig 3 Q4| S| 3L I A I LA I AN
L hoilaQisaQ [ S| 5|5 3[4 45553541429
5 |Fgr B3| 235|455y 212)511]2 4
b (FatimahZubra | S| S [ 3|S5 3 2455|5534
T (Fapadhpasyll & & [ & 5|14 5|5 |44 a4 |2]%
8 (FkaMumaya | S| 2[4 23| L 3|2 353|113
O (KaylaRamadhan 3 | 2 [ 4|1 (&L 3|43 S| 3ld4
0 |Usakhatidjah | 5|3 |2 2[4 |2 (5|5 |52 5|4 |4]4 1
I |MFadanilAufall & | 3 | T 2[4 &2 (&2 5 |44]2 4
1 |MHaffzzAttallg 5| 5 | 43[4 |4 (&2 1|23 |3 3|3 |4
13 MQhudusi AR AR R AR AR AR
W NaflaSyakim | & | 4|4 1|23 4413|2423 ]1)4
5 (NuriAmelya (23|43 [3 |2 (3|42 |3[3|1|2]5% 4
6 (PutriDianas [ &3 |3 2[4 2 3|4 [&|4( 2241 4
I7 RezaMaulana | & | 3 | S|4 [ 43455523 [3]3 |5
18 (SalsabilaPurri| & 2|2 4|24 3|5 (4|43 |1 [4]14
19 |SiffiRamadhan| & | 2 | 2| 3| 3| S |2 |54 22|42 ]3 4
0 [SultanfaffA (S| 4| T &3 2L 3(&(3 (2|3 4]1 4
U SyfaMauling [ &3 |5 2524412131314
D (TevkuGloril M 3| 4|2 3147444222 2]5|4
P = 1 O A I - S O S O A L T B T T -
P = = T I T T O T O T O R L O T O R

L83
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Nilai Postest Angket Minat

o Abesert  Nama Siswa Mo e Angfet Huzsioner Skor
L2 3| 45|67 (8|9 (0[N |12|03]|1
1 [Akifa Naila = S - T T O T O T - - A - A I
I |Afigtulkhaim | S| 4| 43S |4 55|44 d]3s|H
3 |AnnafealSidgia | 5| S| S| S [ 4|55 |55 |5 [5|3|4|5|€h
4 |AgilaQisya = T T - - O - T O O B T R N
5 |Fajri - O - T - T - - T T - O O A O I
6 |FatimahZuha | 5| 5| S| S [ S| 5| 5|55 |5 |55 |55
T |FayadnAwasyi | 5| 5| S| 5|45 5[5 |54 [5]5]43 |6
8 |Fika Munaya - O T T - S T - - O - 0 - I
O KaylzRamadhami| 5 | 5 | 4 | S (&4 |5 |3 |5 |3 |3 |53 |3 |[4|F
10 |Lisa Khatidjah - 0 - T - I - O O I I O O
11 |MFadanilAufal | S| 5| 5 | 5| 4[5 | & & [a |5 |54 ]4]3 |8
12 |MHaffazéttallah| S [ 5| 5 | 5| S [ 5 | & 5|5 5[5 ]4]5]5 |6
13 |MQhudusi = 0 T T - T - - - O - N A N - B
12 |Nafla Syakira - T T T I - - O I T - R
15 |Nuri Amelya - T T T - - T T - O A I A
16 |PutriDiana$s - O - T O - O O A IO A I
17 RezaMaulagna | 5|5 | 5 | 5|4 &5 | 5|55 54 ]4]4]f6
18 |SalsabilaPutri | 5|55 |4 |5 (4|4 55454 ]4]3 |8
19 |SilfiRamadhani | S5 [ 4| 4 | 4| 3|5 | 4S|4 |55 ]5]3]3 %
0 |SultanRafif A - S0 T - T I - - O IO O B R
21 |%yifaMaulina SR S T T O T I B S - - R N
2 |TewkuGibrilM | S S| S | 5SS &S5 [5[5 55568
53 |ZatiNasywa - S0 - T - - - T O - O A - I
24 |Zavina Nyak H S{ 4|5 | 5| S| S5 |5 |55 [5[5]4]5]|5]|¢68
6354




Lampiran 7 Nilai Pretest dan Postest Intrumen Soal Tes

Nilai Pretest Soal

84

No ltem Instrumen Soal

No Abeser| Nama Siswa skor
Ly 23456789810

1 |Akifa Naila wjwojo|o(ojwfoypopop0o|a
2 |AffiatulkKhaim | 0] 0| 0| OO0 200|100 0|30
3 |AnnafsalSidgia| 10| 0 |10 10 (20 (20 ( Q0 | O (20| OG0
4 |AgilaQsyaQ (W[ 0|00 0[O0 005
5 |Far W0 || wW{wWwjwW(0ojWy01w70
6 |FatimahZuhra | 10| 10| 0 (10| 0 |20 0 |10 0 |10|60
] |FayachAwasyi| 0| 0| 0| O[O0 | O[O0 | 00|01
& |Fika Munaya gjo0jwyoyojofwyoyoop
% |KaylaRamadhan 10| O |10 10 ( Q| O (OQ | Q[0 | 0|30
10 Lisakhatidgh [ 20| 0| 0| O (CQ|O[W| 0|00
11 [MFadanilAufall 0 | O | O | O (2|0 [0 | 00102
12 |MHaffazAttalla) 0| 10| 0 | O[O |20 [0 | 00| 0|30
13 |MQhudusi wipoejoypopo0jwypoyo|oyp0oy
14 |NaflaSyakirm | 20| 10|10 Q[ CQ | O[O0 | 1001050
15 |Nuri Amelya Wi wjw|o(wWwjwWfwyo(0|w7
16 [PutriDiana s I N O I [ I A 1
17 [RezaMaulana | 10| 0 | 10| 10|20 |20 (0|00 0/|®60
18 (SalsabilaPutri | 20| 10| 0| O (20| 0 [0 0 |10)|10|¢60
19 |SilfiRamadhani| 0 | O | 10| 10| OQ | O[O0 |10 0| 0|30
0 |SultanRafifA | 10| 00O (lWjW[0 |00 0]|30
21 |syifaMauling | 20| 0 |10 O Q200|100 10|50
22 (TeukuGibrilM | 20| 0| 0|00 jW[0 |00 0]|30
23 |Zati Nasywa gjo0jwyofojofoyoyo|0o|i
24 |ZavinaMNyakH | 0| 0| 0| O (OO0 |00 |01

35.83




Nilai Postest Soal
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No Abeser

No Item Instrumen Soal

Nama Siswa

d1516 |7

10

Skar

Akifa Naila

10

10

10

0(10)10)0

10

10

10

Alfiatul Khaira

10

10

10

0)0|j10)10

10

10

10

90

Annafsal Sidgia

10

10

10]10]10]0

10

6

Agila Qisya @

10

10

10

10)10]10]10

10

10

10

100

Fajri

10

10

10

0)10]10)0

10

10

10

90

Fatimah Zuhra

10

10

10

0)W0]10)10

10

10

10

100

Fayyadh Ayyasyi

10

10

W)oejo0)n

10

50

Fika Munaya

10

0101010

10

10

10

6

ey e | = |om e | s s | eas | —

Kayla Ramadhan

10

10

10

W) 0010

50

—_
=2

Lisa Khatidjah

10

10

10

10)10]10]10

10

10

10

100

—_
—

M Fadanil Aufal

10

0 (101010

10

50

—
[

M Haffaz Attalla

10

10

10

0)W0]10)10

10

10

10

100

—
[ E )

M Qhudusi

10

10

01101010

10

10

10

—
=

Nafla Syakira

10

10

0 (10])0|10

10

10

10

10

—_
L

Nuri Amelya

10

10

10

10)10]10]10

10

10

90

—_
(= |

Putri Diana §

10

10

0(1W0)00

10

10

50

—_
|

Reza Maulana

10

10

10

0)W0]10)10

10

10

10

100

—=
(==

Salsahila Putri

10

10

10

0)W0]10)10

10

10

10

100

—_
L =]

51111 Ramadhani

10

10

0(0]0]0

10

10

4

-3
=2

Sultan Rafif A

10

0)10]10)0

10

50

(]
—_

Syifa Maulina

10

10

10

W)0j10)0

10

10

10

B0

3
P

Teuku Gibril M

10

10

10

0)W0]10)10

10

B

e
(e

Zati Nasywa

10

10

10

0 (101010

10

10

B

[ ]
==

Zavina Nyak H
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10

10

10
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Lampiran 8 Lembar Jawaban Siswa Pretest dan Postest

1) Jawaban siswa 1
Pretest Kuesioner

% Mentitns ,
Nama P, R4
Kelas "\

[
i
i
;

g

4

I3

i
<[=T<[<

16

86



1.

Saya sclaly mengerjakan peherjuan
rumah (PR) yang diberikan guru

Saya tidah pernah bertanya hepada
guru apabila saya  mcngalami

'3’

Saya mengulangi  pembelajarsn
dirumah ketika ada materi yang
kurang saya pahami

4.

Saya merasa putus asa pada saal
tidak bisa mengerjakan tugas yang
diberikan oleh gury

i1
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Postest Kuesioner

/ . ;‘::.m ;g}é\\’zf\ Wy

Kelas ]
Pelgjarsn - |P g
# Petunjuk Peaglsian

. Angket tendirl dari 14 pernyataan

2, Berikan jawaban yang benar-benar sesuai dengan kondisi anda

3 Berikan andacek (¥) pda Klom yang seus dengan owaban anda
4. Keterangan :

|k

Berperan akiif terhadap  proses .
pembelajaran v

5, | Termotivasi setelah pembelajaran Vv

Saya kurang memperhatikan ketika
guru menjelasken pembelajuren

Saya memahami materi yang
1 | dampeian o g s s/
penbern

Saya tidak mengerjakan soal latihan
ketika diberikan gury

Saya mengabaikan ketika gury
menjelaskan materi pembelajaran

Saya tidak peduli dengan kesulan
pelaan IPAS

10,
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11 | Sava seladu mengegakan pekeaan

|

bo - -

.

rumah (PR) yang diberikan gum

Saya fidak pemah bortanya hepada
guru apubila sna mengalami
Kesulitan dalam memahami mater

13

Saya  mengulangi - pembelajaran
Jdirumah Ketika ada materi yang
Kumng saya pahami

Saye merasa pitus asa pada sant
tidak hisa mengerjakan mgas yang
diberikan oleh gury

b7
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Pretest Soal

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan menyilang (X) salah satu jawaban yang beaar!

|, Kersjuan-kerajaan yang pernah berkembang di Nusantara adalah?
A. Kerajaan Hindu-Budha Kersjoan Hindu-Budha, dan Ishem """
B, Kerajaan Hindu dan Islam - Kerajaan Budha dan Islam

3, Dibawah ini yang merupakan kerajaan teriua di Nusantara serta pendin kerajaannyu adalah
A. Kerajaan Kutai dengan Raja Raden Patah
Kerajaan Kutai dengan Ruja Kudungga /
. Kerajaan Kalingga dengan Kudungga
D. Kerajaan Sriwijaya dengan Raja Raden Patah
3, Siapaksh pendini kerajaan Aceh serta tahun berdirinya kerajaan Aceh?

Sultan Hasanoddin (1S M) C. All Mughayat (1514 M)
B, Raden Paiah (1514 M) D, Sultan Malk (1415 M)

4, Proses masukya agama Islam ke Indonesia tidak dapat dilepaskan dari peranan pedagang yang
berasal darl negara berikut ini, kecuali.
Arsb C. Persia
B Yunani D Gujarat

5, Cakra Donya merupakan hadiah dan Kaisar Cina yang diberikan kepada kerajaan’
A Kerajaan Aceh  C. Kerajaan Samudra Pasai
B. Kennjan Demak . Kerajan Banten
6, Perhatikan peninggalan-peninggalun kerajaan dibawah ini!
1) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring campa
4) Candi Prambanan
§) Candi barobudur
Y ang s merupakan peninggalan dari kerajaan bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor?
()dan(2) C.(2)dm(3) \/M
B. (1)dan(3) D.(4)dma(5)
7, Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah ini!
1) Kerajaan Samudra Pasai
2) Kerajaan Demak
3) Kerajaan Majapshit.
4) Kerajaan Mataram
5) Kerajaan Kutai
6) Kernjaan Tidore
Yang bukan merupekan kerajaan bercorak kam ditunjukkan oleh nomor?
A2 dn(3)  KE) M) dan (6)
B(1)(3)dan(d)  D.(3)(4),dan(5) X
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B (l::lu Shima merupakan pimpinan yang terkenal adil dan bijsksena yang pernah memerintah
i
A. Kerajaa Kalingga C. Kersjaan Mataram
B. Kerjun SomudraPassi Kerjan Kedi

9, Perhatkan kerojoan-kerajaan dibawah ini!
1) Kerajaan Sriwijaya
) Kerajaan Tarumanegara
) Kersjaan Mataram
4) Kersjaan Budha

Yang menunjukkan kerjoan berorak Bucha adlsh
Adn) COMO) |
b)) )l y

10, Perhatkan peningglaeninggala ke b n!
1) Candi Penataran
2) Candi Tikus
3) Candi Sumber Jadi
4) Prasast Kota kapur
§) Prasat Telang Tuwo
6) Kilab Negarakerlagama

Peninggalan kerejtan Mapeit dtrjuon oleh nomor?
Al  CWin(
W) DO

Y



Postest Soal

Jawablah Mymdml“mwh,mmmhmmw
I, Kerajaan-k
R

il femiae

‘KMKM Rs
)c".xe.gmm e g
D. Keraja Sevjaa dengen R Raden P o
3.smmhikmmmmwmwuw?

A. Sultan Hasamoddin (1SM) X AN Maghaye 1514 M)
B. Raden Puteh (1514 N %.summﬁumsw

4. Proscs masakya agama Ilam ke Indonesia tdak dapat diesken dar peranan pedagang yang
berasal darf negara berkt ini, kecusl,
A Arb Persia
B Yuus Dy X

5. Cukras Donys merupakan hadiah datt Kadsar Clna yang diberikan kepada kersjuss?
A Kergjan Aceh Kerajaan Samudra Posa
B KejsnDemak D) KeojnBuen. /7
6. Porhatikan peniggalan-peeinggalan kersjaan éibawah i
1) Masjid Agung
2) Makam Seltan Hasanuddin
3) Piring campe
4) Candi Prambanan
§) Candi barobadur |
Ymg-m&nmwmudnb\myhitq&hnddmm
g. (Ndmd) CQ)da()
C(Ndm{3)  D.{4)dan (5

7, Pehatkan kerjoae eraandiowah !

1) Kersjaan Samudea Pasai

2) Kenjean Demak

3) Kensjaan Majapehit

4) Kersjaan Mataram

5) Kersjaan Kot

6) Kergjoan Tidore :

Yang bukanmerupakan herjaan brcor sam ik och somer?
AN da0)  COM0dm(O X
B(1, 0, dan())  D.(3)(4)dan(5)
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";’;‘“smmmﬁmhmmmmﬁmnbﬁmmmﬂmm

ik S R
~g-<l(eru;mSamml’asai D. Kerajaan Kedi \/
9. Perhatian ke e dibawah i

1) Kenjmsmja;?m' :

) Kenjaan T

3) Kergjasn Matsram

4) Kersjaan Buhg

Yang menurokban erjen berorak Budha il
A)dan)  C.(0)dn ) \/W
‘l\(l)dmﬂ) D. (3)dan (4)

10. Perhatika peinggaln-peinggaln erjn b !
1) Candi Penataran
) Candi Tikus
3) Candi Sumber Jad
4) Prasasi Kot kapur
3) Prasati Talang Tuwo
6) Kitah Negarakertagama

Peni Kerajaan Majapatit ditunjukkan oleh nomor?
l;2(1),@,(2) Clhdm () |\~
B. (2),dan () D. (5), dan (6)

t



2) Jawaban siswa 2
Pretest Kuesioner

® Identitay
Nema

Kelas

At fehurd

8T8

Saya
disampaikin olch garu poda proses

Saya tidak mengerjokan soal tihan
ketika diberfkan gury

Says mengabuikan ketlka gury
menjclaskan materi pembelaann

10,

Says tidak peduli dengan kesulitin
pelajaran [PAS
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Saya selalu mengerjakan pekerfaan
rumah (PR) yang diberikan guru

Saya tidak pemah bertanya kepada
guu apabila sayn  mengalami
kesulitan dalam memahami mater

13

Saya mengulangl  pembelajaran
dirumah ketika ada materi yang

kurang saya pahami

Saya merasa putus asa pada saal
tidak bish mengetjakan 1ugas yang
diberikan olch guru

ks




Postest Kuesioner

96

» ldentitas

N RV
Kelas )
Pelajaran :\m(

% Petunjuk Pengisian

I, Angket (erdiri dari 14 pernyataan
2 Bwikanjawubanymgbem-bmmuidcngmkondisim
3 Berikan tanda cek (¥) pada kolom yang sesuai dengan jawaban anda
4, Keterangan :
§S  : sangat setuju
§  setuju
R ragu
T8 tidak setuju
STS ; Sangat Tidak Setwju

No Indikator S| S|RITS

STS

1. | Ketertarikan untuk belajar VA

Keterlibatan pada saat  proses \/
pembelajaran

i

Perasaan senang terhadap proses \/
pembelajaran

p Berperan kiif terhadap ~proses \/
| pembelajaren

5, | Termotivasi seteleh pembelajaran |4 /

guru menjelaskan pembelajaren

Saya kurang memperhatikan ketika \/

Saya memehami materi yang
T, | disampaikan oleh guru pada proses \)
pembeldjaran

Saya tidak mengerjakan soal latihan
etika diberikan gury

Saya mengabaikan ketka gury
menjelaskan materi pembelajaren

| el
pelajaran [PAS

Saya fdak pedul dengan kesulftan \/




Il

Saya selalu mengerjakan pekerjaan
rumih (PR) yang diberikan guru

12

Saya tidak pernah bertanya kepada
guru apabila saya mengalami
kesulitan dalam memahami materi

13.

Saya mengulangi pembelajaran
dirumah kefika ada materi yang
kurang saya pahami

14,

Saya merasa putus asa pada suat
tidak bisa mengerjakan tugas yang
diberikan oleh guru

(10
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Pretest Soal
Jawablab pertany aan dibuw ah ind deugun mea) hang (\) salah saty jawaban yang henar!

| Kerasan-teraiaan vang (N d Musatans adalah’
A Kermiaan |linde-Fntha Kerabaan incho-Mundha, dan I~

B. Kermaan Hindu dan Ishaon 1) Reraaan Budha dan |skam

lemmntwmahmmwnMM
{mm«wmwm \(
B Koraasn hutar detnpan Rapy Rewhuyza '
¢ Kernmn Kalinga dengan Nuhngh
D Kersiasn Srwijaya dengan Raja Raden Patah
}WMMMQHMMWM'

 Sohlaomdbn 11530 C AV 14) X
B Rads P 1514} D, Sl Nk (115N

3 T isakya agams 1lam ke Indooesia tidak dagat dikepaskan dan peranan pedagany yiog
Derasal i o garn brikut ini, hocwali,
A Anb K“mu
B Yomni D Gujorst
5.canmmmwuiwcmummm’
A herymo Acch (. Reryaan Somudes P
A Kersom Dok K Keraamn Boen X

umwmmmr
1) Masjid Agung
31 Makam Suitan Hasanuddin
3) Piriag camp
&) Candi Prambanan
§) Candi harobudr
Y mmmmmmmmwm

g —
ﬁumm COWd

(Hdm()  D.Adm(d

7 Pertatikan kerajaan-kersiaan dibawah int'

1) Kersjaan Samuim Pasai

?) Kersjan Demak

%) Kersjaan Majapahit,

4 Korgjaan Mataran

5) Kerapaan Kuta

b) Kerajasn Tidore

mmmmmmmmw
@dad) O dn (O Y
(. GLdin(d  DCLE)dan () ‘



awmmﬁmmm@nmmw“wm

}Mnkﬁm C, Kernjuan Mataram
" Kenjan S Pusi . Kenjoan Ko \/

0, Pchatkan kerajaan-Kerajaan dibuwah o
1) Kerjaan Sewijys
2) Kerajaan Taumanegeed
3) Kerajaan Mataram
4) Kerjasn Bodha
Yang menunjukkan km}mbumk&dhudlllh
A CQ)dn0) X
B.(1)dan () wdm«)

IO.P«hlﬁklnpminwWMm dibawah !

1) Candi Penataran

2) Candi Tikus

) Candi Sumber Jadi

4) Prasasti Koto kapur

5) Prasati Talang Tuwo

6) Kitsh Negarakertagamd
Pmﬂnk«ojmmthdkmjukknoldimm

A, (1),dan Q) (4),dan (5 x
B, (2),40(3) D. (5),dan 0

)
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Postest Soal

Juwablah pertanyann dibawah ini demgan menyilang (X) sslah sate juwaban yung besar!

|, Kerajaan-heraan yang permah i Nusantara adalah?
A Kerajan |lindu-Budha Kerajnan Hindu-Budha, dan Islam \/

13, Ketajasn Hindu don Iskam D, Kerajaan Pudha dan fslam
z.tmwmmmmmmammmmmw
A KMKMWMMM

* Kerajaan Kutal dengan Raja Kudungga

€. Korajaan Kalinggs dengan Kudungga Vg

1), Kerujaan Sriwijayn dengan Raja Raden Patah
J.wmawmmmmpmw

A, Subtan Hasanuddin (1415 M) All Mughagat (1514 M)

B, Raden Patah (1514 M) , Sultan Malik (1415 M)
JAMmethIMnMMGiMmMmMm

herasal dari ocgara berikut {ni, kecwall.. L

A. Anb (. Penia

P Yo D.Gujn

T ———r e et L
-t;xmm (. Kenjaan Somudr s

' Kerun Dok D, Kejsan Barken )(
r—— L

1) Masjid Agung

3} Makam Sulen Hasanaddin
3} Prng campa

) Cudi Prambaran

§) Caodi barobuchr
)...- i e ekl rokdan ol oo

y
) © @0
t L Ll

7 Perhatikon berajaan-Kerajaan dibawah nl
1) Kersjuan Samiela Pase
2) Kerjaan Demak
1) Kersjsan Majapahit
1) Kerajuan Mataram
s:m—;::
0 aan
v'-mamwmumawwaw
AA@dn0) €N, (6 o/
O Ovdant) KON G)
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8. I‘}nllu Shima merupakan pimpinan yang ferkenal adil dun bifuksanu yang pernah memerintah
.
Emm g C e 7
" Kenjoan Samudra Posal D) Kerajaan Kediri

. Perhatikan kerajoankerajaan dibawah ini!
1) Ketajaan Sriwijays
2) Kerajoan Tarumancgars
%) Kerajuan Mataram
d) Kersjaan Budha
Yung menunjukkan kersjoan bercorak Budha adalah
A()dn@)  C.(2)dm()
}mmm D.(3)dm (4

10, Perhatikan wmmwmmaw ini
1) Candi Penataran
2) Candi Tikus
3) Candi Sumber Jad
4) Prasasti Kota kepur
§) Prasati Talang Tuwo
6) Kitab Negarakertagama
Peninggelan kerajaan Majapakit ditunjukken oleh nomor’

(him@®  C@HdmO
. ()4 (3) D, (5) dan (6) v

,



3) Jawaban siswa 3

Pretest Kuesioner

» Identitas

Nms < FAVMK ZUR
Kelas |y
Pelaj DA

» P:m I’m;mg)

iri dari 14 pemyataan :

; ammm yangpl::m-bw sesuai dengm kond!si anda
3, Berikan tanda cek (¥) pada kolom ying sesua dengan jawaban anda
4, Keterangén:

§§  : sangat setuju

§ sty

R ragu

TS tidak seuju

STS : Sangat Tidak Setju

No Indikator §§| S| R|TS

1. | Ketertarikan untuk belajar \/

2Ketcrlibampadasaatprom/
| pembelgjaran

Perastan senang terhadap proses \/
pembelajaran

Berperan akif terhadap  proses
' | J
pembelajaran

-

§ | Termotivasi selelgh pembelajaran

Saya kurang mempeshatikan ketika \/
guru menjelaskan pembelajaran

Saya memahami maleri yang
7. | disampaikan oleh guru pada proses \/
pembelajaran

ketika diberikan guru

Saya tidak mengerjakan soal latihan
o o

Saya mengabaikan ketika guru
menjelaskan materi pembelajaran

Saya tidak peduli dengan kesulitan
pelajaran [PAS
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11,

Saya sclalu mengerjakan pekerjoan
rumah (PR) yang diberikan guru

12

Saya tidak pemah bertanya kepada
guu apabila saya  mengalami
Kesulitan dalam memahami mate

13,

Saya mengulangi  pembelajaran
dirumah ketika ada mateni yang

Kurang saya pahami

14,

Saya merasa putus asa pada saat
tidak bisa mengerjakan tugas yang

diberikan oleh guru



Postest Kuesioner

J ® Identitas
/ Nama :Fm‘fmo\h &(A\m\

Kelas - \ /
Pelajaran AT
® Petunjuk Pengisian

1. Angket lerdiri dari 14 pernyataan
2, Berikan jawaban yang benar-benar sesuai dengan kondisi anda
3. Berikan tanda cek (¥') pada kolom yang sesuai dengan jawabin anda
4, Keterangen ;
§  sangat setuju
§  setuju
R ragu
TS tidak setuju
§TS : Sangat Tidak Setju

No Indikator

ST§

1. | Ketearikan untuk belajar

Keterlibatan pada saal proses
pembelajaran

pembelajaran

Berperan  akeif terhadap - proses
pembelajaran

5. | Termotivasi setelsh pembelajaran

5§
V
4
1 Perasaan senang terhadap proses \./
o
v

Saya kurang memperhatikan ketika
guru menjelaskan pembelajaran

Saya memghami materi yang
7. | disampaiken oleh guru pada proses |\ /

pelajaran [PAS

pembelajaran
A Saya tidak mengerjakan soal latihan \/
ketika diberikan guru
Saya mengabaikan ketika gury
b menjelaskan materi pembelajaran \/
i Saya tidak peduli dengan kesulitan w;
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Saya selalu mengerjakan pekerjaan
rumah (PR) yang diberikan gury

Saya tidak pernah bertanys kepada
gury  apabila  saya mengalami
kesulitan dalam memahai mater

Saya  mengulangi ~ pembelajaran
dirumah ketika ada materi yang

urang saya pahami

14,

Saya merasa putus asa pada saat
tidak bisa mengerjakan fugas yang
diberikan oleh guru

gl
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Pretest Soal

/

Juwablah pertanyasn dibawab ini dengan menyilang (X) salah satu jawaban yang benar!

I, Kerajaan-kerajaan yang pemah berkembang di Nusantara adalah?
A, Kerajam HinduBodhs Korapam HinduBudha,dun Iy~ 1"
B Kenjuanlfindu donllam . Kenijusn Budhs dan s

2, Dibuwah fnl yang merupokan kerajon tertua di Nusantars serta pendiet Kerajoanay adalah
A, Kerajaan Kutai deagan Raja Raden Patah
Kenjaan Kuaidengan R Kucungga >
D, Kerajan Sriwijoya dengan Raja Raden Pateh

3, Siapulah pendin Kerajaan Aceh sera tabun berdirinya kersjoun Aceh?

¢ Suln Hosonuddin (415 M)  C. Ali Moghayot (1514 M)
Raden Patah (1514 M) D, Sultan Malk (1415 M)

4, Proses masuknya agama Isham ke Indonesia idak dapat dilepaskan dari perinan pedagang yang
bermsal da nogarn berikut inj, kecuali., Qi
Amb € Persia
é‘vm D, Gejura
5. Cakm Donya merupakan hadiah dari Kaisar Cina yang diberikan kepada kerjaan?
A Kentjamn Aceh  C. Kerjazn Samodra Pasa
B. Kerjtan Demak [ Kerajaan Banten X
6. Perhatikan peninggalun-petinggalan kerajaan dibawah i)
1) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanwddin
3) Piring campa
4) Candi Prambenzn
) Candi barobudur
Vngmmmummmuvmawmmm
(Ndn(@) C.Q2)dn(3)
()dm(d) D, (4)du(5)

7, Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah ini!
1) Kerajazn Samodra Pasai
2) Kerajaan Demak
3) KMMINL
Ui Km»ﬁm
5) Kemjaan Kutal
6) Kerjaan Tidore
Yang bukan merupekan kegjaan borcorak Islam ditunjukkan oleh namor?
AL GG o) Eba(6
BLOLem®  0.0)0)dn() 7(
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8. Ratu Shima merupekan pimpinen yang lerkenal adil dan bijaksana yang pemah memerintah
di?

X KenjoKalngss . Kenjon Mot

B, Kerajaan Samudra Pasai D, Kerajaan Kediri

9. Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah ini!
1) Kerajaan Sriwijaya

2) Kerajaen Tarumanegara

3) Kerajaan Mataram

4) Kerajaan Budha

Yang menunjukken kerajaan bercorak Budha adalsh
A C(2)dn()
B.()dn() A()dn() X

10. Pethatikan peninggalan-peninggalan kerajaan ibawah ini
[) Candi Penatarin
2) Candi Tikus
3) Candi Sumber Jodi
4) Prasasti Kot kapur
5) Prasati Talang Tuwo
6) Kitab Negarakertagama
Peninggslan Kerajaan Majepahitditurjukkan oleh nomor?
X (1), dan (2) C.(4), dan (5) \/
B, (2),dan(3) . (3), dan (6)

10
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Postest Soal
Jawablah pertanyaun dibawab ol deagan menyilang (X) saleh satu jawaban yang benar!

1. Kerojaan-kerajaan yang pemah di Nusantara adalah?
A, Kerajaan Hindu-Budha Kersjoan Hindu-Budha, dan Iskm \ .~
B, Kerajaan Hindu dan lslam , Kerajisan Budba dan |slam

ZMiﬂmmedimmmﬁMpﬂ
A, Kenjsan Kuia dengan R Raden Pt
Kenjsan Kot dengan Rsj Kudunggs
" Kennjaan Kalingga denpan Kudungg \/
D, Kenjaan Siwijaya dengan Raja Raden Patah

3 Sapak peodi ke Aceh et ahun e kern Ace?

A, Sultan Hesanuddin (1415 M) )ww.)«usum v
B, Raden Paiah (1514 M) D Sultan Malik (1415 M)

l.PmnMnmﬁmhMﬁd&Mﬁwwmmm
berasal dari negara beikut i, kecuali.

Anb C, Persia v

Yussi  D.Gujwnt
S.Caknboeyampkmwmmmmmkmhkdm?
A KemjumActh X Keryjuan Somudrs Posal

B, Kerjan Demek /D). Kerajaan Banien
6. Pehatikan peninggalan-peninggabin herajun dibewah o

1) Masjid Agung

nmmsumumm

1) Pinng campa

mm«:mmwmaﬁmmmmmmm

Y
(dm() C.(2)dn(3)
ﬁ.( ‘/

f)dm(}) D.(4)den(S)
7 Perhatikan kerajaan-kerejaan dibawah in
1) KminnSmduPai
J) Kaq'nnDauk
%) Kersjaan Majapahit
4) Kenajaan Mataram
§) Kersjoan Kutai
6) Kerajaan Tidore
mmmmwwmmmmmmw
A(LQ G C.0)0 )
B (1),(3), dan (4) ;tm«w» v
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s.:;nmmmammmwmumqumm
X Kerujoa Kalingga C, Kersjoan Mataram 4~
B, Kersaan Sumodra sl 1), Kejoan Kedi

9, Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah ini!
) Kerajaan Sriwijaya
2) Kersjaan Tarumancgore
3) Kersjsan Mataram
4) Kergjaan Budho

Yang menunjukkan kengaan ercorsk Budha odlah

A(dn®)  CQdn0)
Lm0 EOwG

10, Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibav ini!
1) Candi Penataran
2) Candi Tikus
3) Candi Sumber Judi
4) Prasasti Kota kapur
5) Prasati Talang Tuwo
6) Kitab Negarakertagarma

Kenjaan Mjapeit itk oleh nomer?
(@) CO@mO
(2),dan (3) D. (5), dan (6)

|t
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4) Jawaban siswa 4
Pretest Kuesioner

" :Mm i

ma A B -
Kelw :v::a W qﬂm‘
Pelgnn
'ﬂw«wuum

2 ek jvobat yong b e sl g o e
1 wm(ﬂwmm”““""m“

I:f?'

3

[ Temotivasi sciclah pembelajorna V ‘
Sapn urwg mempohitan bt J
gury menjelasken pembelajaran
Saya memahami makri  yung \/
1. | disarupaikan oleh gury pads proscs

penbelijuri

Saya tidak menperiakan soal ban ‘/
| etk o g
Sayn mengobakan ketika gunu /
menjelaskan maers pembelsjan

esultan

[ el dnp \/

pelijurs IPAS

| 15
f‘l. U YT PN



11,

Saya selaly mengerjakan pekerjaan
rumah (PR) yang diberikan guru

|2I

Saya tidak pemah bertanya kepada
guru apabila saya  mengalami
kesulitan dalam memahami materi

13.

Saya  mengulangi - pembelajuran
diremah ketika ada materi yang

kurang saya pahami

Saya merasa putus asa pada saat

tidak bisa mengerjakan tugas yang
diberikan oleh guru

%
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Postest Kuesioner

Nuna : \
W ;em‘:ﬂ W
Pegjann g
s
I : :
3 mjmmwmwmmnu
3, Berikan tanda cek (¥') pad kolom yang sesesl dengan jewaban snda
4, Kewnogn!
- Sangal sty

]
£
£
3
SN =

£

%
)
IS

10.
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Saya seilu mengerjakan pekerjosn
rumah (PR) yang diberikan guru

Sayo (e pera bty kepoda
gy ol ey mengalani
Kesulitan dalam memahari mater

13

Siys mengulangi  pembelejiran
dirumah ketka odo outerl yaog

Kurang seya paband

14

Saya merisa putus s pada seal
fidak bisa mengerjakan tugss yang
diberikan oleh gurv

s



114

Pretest Soal

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan menyilang (X) salah satu jawahan yang benar!

I, Kcmjtfan-l'mjaan yang pernah berkembang di Nusantara adalah?
A, Kerajaan Hindu-Budha % Kerajaan Hindu-Budha, dan Islam |
B. Kerajaan Hindu dan Islam . Kerajaan Budha dan [slam

2, Dibawah ini yang merupakan kerajaan tertua di Nusantara sera pendin kerajaannya adalah
A. Kerajaan Kutai dengan Raja Raden Patah
B. Kerajaan Kutai dengan Raja Kudungga
(. Kerajaan Kalingga dengan Kudungga X
Kerajaan Stiwijaya dengan Raja Raden Pateh

3, Siapakah pendiri kerajaan Aceh seta tahun berdirinya kerajaan Aceh?

A. Sultan Hasanuddin (1415 M) " Ali Mughayat (1514 M)
B. Raden Patah (1514 M) D, Sultan Malik (1415 M)

4, Proses masuknya agama Islam ke Indonesia tidak dapat dilepuskan dari peranan pedagang yang
berasal dari negara berikut ini, kecuali.,
A, Anb C, Persiu
B. Yunani ﬁGujum

5. Cakra Donys merupakun hadiah dari Kaisar Cina yang diberikan kepada kerajaan?
A, Kertjaan Acch . Kerajaan Samudra Pasai X
B. Kerajaan Demak 7{ Kerajaan Banten

6. Pechatikan peninggalan-peninggalan Kerajaan dibawah ini!
1) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring campa
4) Candi Prambanan
§) Candi barobudur ;
Y)ang -1 merupakan peninggalan dari kerajaan bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor?

(Hdm() C (2)dan (3) \/
. (1) dan (3) D, (4) dan (3)

7. Perhatikan kcrajaan-kcmjann.dibawah ini!
1) Kerajaan Samudra Pasai
2) Kerajaan :
3) Kerajoan Majapahit.
4) Kerajaan Mataram
§) Kerajaan Kot
jaan Tidore .
?m‘;mm merupakan kerajaan hercorak Ista ditunjukken oleh nomor?
A G (2), (4), dan (6) /
B. (1), (3). dan (4) )2 (3), (4). dan (5)
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8. Ratu Shima merupakan pimpinan yang terkenal adil dan bijaksana yang pernah memerintah

di?
Kerjoa Kalingga -%Kerajaan Mataram \/
. Kerajaan Samudra Pasai . Kerajaan Kediri

9. Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah ini
1) Kerajaan Sriwijaya
2) Kerajaan Tarumanegara
3) Kerajaan Mataram
4) Kerajaan Budha

Yang menunjukkan kerajaan bercorak Budha adalah
A(dan(@) B2 dan(3)
‘&(l)dan () F0)dm()

10, Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini
) Candi Penataran
2) Candi Tikus
3) Candi Sumber Jadi
4) Prasasti Kota kapur
5) Prasati Talang Tuwo
6) Kitab Negarakertagama
Peninggalan kerajaan Majapait ditunjukan oleh nomor”
3 (1), dan (2) (4),dan ()
o 0)dn() .(5),dan ©)

50
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Postest Soal

Jawublah pertanyaan dibuwah ini dengao menyilang (X) saluh sato jawaban yang

I. Kerajaan-kernjoan yang pemah hutudu/zdi Nusantara adalah?
A. Ketajoan Hindu-Budha Kersjaan Hindu-Bodha, dan Islam e
B, Kerjaan Hindu dan Istam D). Kersjoan Budba dan [slam

2, Dibawah it mamﬂwwwm&Nmmmmm kersjsannya adalah
A, Kersjsan Kuti dengan Raja Raden Paah
E Kerajaan Kutai dengan Raja Kudunggo
" Kersn Kalingga dongan Kudunggd v
D, Kersjaan Sriwijaya dengan Raja Raden Patah

3.siunhpcndirikmijcd\mwmbadiliuyakaajmmh?

A, Sultan Hasanuddin (1413 M) xAliMu.hamlsuM)
B. Raden Path (1514 M) D, Sultan Malik (1415 M)

4.mmmmm|smmmmw¢wdimdmmmm
herasal dari negar berikut i, keovali.
A, Arab C. Persia
yunni D, Gujant v
5. Cakra Donya merupskan hadiah dor Kaisar Cina yang diberikan kepada kerajasa”
)!:xm;unsmanm :
D,

A. Kerajaan Aceh
B, Kerajean Demak Kerajean Banien

6 Perhatikan peninggalan-peninggalan kerjaan dibawah ini!
1) Masjid Agung ‘
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring campa
4) Candy Prambanan
§) Candi barobudur =
Yw&mﬂwlmpcnmbdui kerajaan bercorak {sfam ditunjukkan oleh nomor?
K (ham@) C Q0O
B (Hdm() D (4) dan (5)
7. Perhatikan kerajaan-herajazn ‘d‘hm ini!
1) Kergjaan Samudra Pasd)
2) Kerajaan Demak
) Kerajoan Majapahit
4) Kerajaan Mataram
5) Kenipn !I(':“m
iy kmjambemlk Ishum ditunj oleh nomor?

Yang bukan
A (1), (2),dn () €. (2),(4), dan (6)
8. (1) (3). dan (4) w0 (4), dan )
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\ ﬁ:““ Shia ek i yog ksl il dan bkt YR penah meriah
A. Nerja Kalingg W Kernjoan Mataran
B, Kerajuan Semdr Psa D, Kenjoo Kelid

9.wnmmmwmanm inil
1) Kerujoan Sivijoyd
) Kernjoan Tarumancgars
) Kerajoan Matarun
) Kemjoan Budha
YNMWWMMM
A $QW0 4
B, (1) dan (3) . (3) dan (4)

1 P el el ki dibavah
Penatan



5) Jawaban siswa 5
Pretest Kuesioner

% Identitas .
Nama WAL
Pelgjoran

® Petunjuk Pengisian

1. Angket terdiri dari 14 penyataan
2. Berikan jawaban yang benar-benar sesuai dengan kondisi anda
3, Berikan tanda cek (¥') pada kolom yang sesuai dengan jawaban anda
4, Keterangan :
SS  : sangal setuju
§ isetju
R iragu
TS tidak setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

No Indikator 5|8 | R

STS

1. | Ketertarikan ok belgar J/

[ Relban pud s proses \/

pembelajaran

Perasaan senang ferhadap proses
pembelajaran

B ey o
" | pembelrn V

5. | Termotivasi setelah pembelajaran | 1/

Saya kurang memperhatikan ketika
guru menjelaskan pembelajaran

Saya memahami maten  yang

7. | Gisumpakan olehguw pda roses |/
pembelajaran

Saya tidak mengerjakan soal latihan
ketika diberikan guru

Saya mengabaikan ketika guru
menjelaskan mater pembelajaran

Saya tidak peduli dengan kesulitan
i | peduli dengan \/
pelajaran IPAS
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Saya selalu mengerjakan pekerjaan
rumah (PR) yang diberikan guru

12,

Saya tidak pernah betanya kepada
guru apabila saya mengalami
kesulitan dalam memahami materi

13,

Saya mengulangi pembelajaran
dirumah ketika ada materi yang
kurang saya pahami

14.

Saya merasa putus asa pada saal
tidak bisa mengerjakan (ugas yang
diberikan oleh guru

M
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Postest Kuesioner

eaglhian
| Anghetterditdor L4 permybliin e
) i bernr-benar sesuai dengan KON
k Wpﬂ:‘m(/) lmmmwmnﬁ

£
E
£
i1:
B
o< =




12

: -Snﬁ‘ 'Mﬁulmgi pembelajaran
3,

e — o o

Ny el menperjakan pekeroan
ruah (') yang diberikan gury

Saya (dak pernah bertanya kcpﬂT |

ura - apabila - saya mengalumi
kesultan dalam et maer

irumah Ketika da materi yang
Karang sayd pabai

| Sy mersa puts s pada el
14,

(idak bisa mengerjukan fugas yang
(ierikan oleh guru

!

21
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Pretest Soal

Jawablah pertanyasn dibavah i dengan meayilang (X) salah satu jawibso yang beaar

| Kernjuan-Kerajaan yang permah berkembang di Nusaniara adalah?

A, Kerjaan Hindu-Budha Kenjnan Hindu-Budha, da ltam "
B, Kenjoan Hinda dan Islam  Kerajaan Budha dsn s

\ ijunl(uidemka‘phdcnmh X
" Kerajaan Kutal dengan Roja Kudungga
C. ijmKdiwdamKudw
D. Kmmupmmwm
3, Siapakah pendini kersjoan Aceh serta tahun bedirinya kerajaan Aceh?

o suunfsmin (0153 A AR Mgt (SUN)
B, Raden Path (1514 M) D. Sullan Ml (1413 M)

4.mmmumc|mwmdamwmmm
berasal dari negara berikut ini, kecuali.

A A CPesia i

K, Yo D. Gujarat
s.mnmnmmnmmwmcmmmkmwm

A Kerajaan Aceh Kerajaan Samudr Pass

B, Kerajaan Demak D, Ketajaan Banten

¢ Pk peninggaipeoinggala kejua dibovah il

1) Masjid Agung
)] Makam Sultan Hasanuddin

2 [gmhinimmmmk«inmdmmmmmnm&

§) Candi barobudur - -
Yang e crupekan peninggalan dan kerajan bercorak Ishu dinnjokkan adalah oleh

lL () C.Qdw0)

,(dan() D (4) dan (5)

1. Perbatikan WWM foi!

1) Kerajaan Samadra Pasai

2) Kersjoan Demak

3) Kernjaan Majapahit.

4) Kersjaan Mataram

e

ey ++an bercorak Islam ditusjukken oleh nomor?

Yang bukan
A (1), @) dmn (3) (2), (4), dan (6) 7«
B.(1), (3), dea (4) D, {3),(4), dan (3)



$, Ratu Shima merupakan pimpinan yang erkenal adil dn bijuksana yang permah memeriniah

di?
y Kerajaa Kalingga C, Kerjoan Mataram "
B, Kerajoun Samudra Pasti D Kerjoan Kedin

0. Perhatikan kerajaan-kerajaan dibawah in!

1) Kerajaan Sriwijaya

2) Kerajaan Tarumanegar

3) Kerajaan Matarum

4) Kerjaan Budha

Yang menunjukkan kerajaan bercorak Budha adalah
A()dan(d) CQ)dn() :
B.()dm() ()dm(d) 7‘

10, Perhatikan petinggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini

1) Candi Penataran

2) Candi Tikus

3) Candi Sunber Jodi

4) Prasasi Kota kapur

$) Prasati Talang Tuwo

6) Kitab Negarakertagama

i kerajaan Majapahit ditunjukkan oleh nomor?
(1), dan (2) C. (4),dan () /

B. (2),dan(3) . (5), dan (6)

0
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Postest Soal
Jawablah pertanyaan dibawab in deagan menyilang (X) salah satu jawaban yang benar:

l. ijm-!(mjap yang pernah berkembang di Nusantara adalah?
A Km}_m H@wﬁuﬂn Kerajaan Hindu-Budha, dan fslam
B. Kerjaan Hindu dan Islam D). Kerajaan Budha dan Jslam

Zmﬂmmmmmkmjumdmmmmmmnm
A, Kerajaan Kuai dengan Raja Raden Pefah
%Kaaiam Kutai dengan Rajs Kudunggs A
. Kerjaan Kalingga dengan Kudungga
D. Kerajaan Sriwijya dengan Rejo Raden P

3, Siapaksh pendiri kerajsan Aceh serta \ahun berdirinya kergjaan Aceh?

A Sultan Hasanoddin (1415 M) ‘émmmumm
B. Raden Paiah (1514 M) \Sultan Malik (1415 M)

4.mmmmwmkemmum&wmduimmm
herasal dar negara berikut ini, kecuali.

A, Arb . Persia

B. Yusani D Gujarat

§, Cakra Donya merupakan aﬂwcammawimmmm?

A. Kerajaan Aceh ajaan Sumudrs Pasai ;

B, KenjuanDengk D, Kenjaa Banten V.

6. Pechatkan peninggalan-peninggalan kerjaan dbavah in!
I) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring campa
4) Candi Prambanin
§) Candi barobudur
Yang ek picrupekan peninggalan dan kerajaan bercorsk Islam ditunjukkan adelsh oleb

somor? T
()& CQ)dn0)
‘(hdm() D.@)dn(s) \.7
7. Pehaikan kerjaan-Hemjaan dibawah i
1) Kersjaan Samudra Posai
2) Kerajaan Demak
3) Kerajaan Majapahit.
4) Kerajaan Mataram
) Kenyjuan Kuts
6) Kenjaan Tidore
Yang bokan merupekan kery bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor?
A, (1), 2 dan (3) ?«Iz.x’«).mw
B.()0)den() (3, (4) dan(S) )(
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§, Ratu Shima merupakan pimpinan yang lerkena! adi 1

p pakan pimpingn yang terkenel adil dan bjaksana yang pernah memerinah
Kerj Kaloggn. € Kenjghn Motwam (7

. Kerajaan Samudra Pasa D, Kerajaan Kedin

0, Perhatikan kerajaan-kerajoan dibawah ini!
1) Kerajan Srvjays
2) Kerajaan Tarumancgara
3) Kerajaan Mataran
) Kerajaan Budha
Yang menunjukkan Kerajaan bercorak Budhaadalah

A, (1) dan 2) C,(2)dan(3)
‘?\(l)dan 6 D (3)dan(4) W

10, Perhatikan peninggalan-peninggalan kergaan dibaweh imi!

) Candi Tikus
) (andi Sumber Jadi
4) Prasast Kota kapur
§) P Tolog TV
§ KiobNepmletagmt
Peninggalan kerjaan Majapahit ditnjukkan oleh omor” \/
fmwm C. ()t 9
. (2), dan (3) D, (5),dan(6)

90



Lampiran 9 Uji Validitas Pretest Postest Angket Minat Belajar

126

Pretest Postest
No Item -TaTr-af (Sig.2- Keterangan | (Sig.2- | Keterangan
Signifikan

tailed) tailed
1 0,05 0,06 Tidak Valid 0,03 Valid
2 0,05 0,00 Valid 0,04 Valid
3 0,05 0,08 Tidak Valid 0,01 Valid
4 0,05 0,06 Tidak Valid 0,00 Valid
5 0,05 0,3 Tidak Valid 0,04 Valid
6 0,05 0,1 Tidak Valid 0,00 Valid
7 0,05 0,04 Valid 0,02 Valid
8 0,05 0,01 Valid 0,00 Valid
9 0,05 0,00 Valid 0,00 Valid
10 0,05 0,02 Valid 0,03 Valid
11 0,05 0,03 Valid 0,00 Valid
12 0,05 0,00 Valid 0,00 Valid
13 0,05 0,02 Valid 0,00 Valid
14 0,05 0,03 Valid 0,00 Valid




Lampiran 10 Uji Validitas Pretest dan Postest Instrumen Soal

127

Pretest Postest
Taraf _ _
No Item o (Sig.2- Keterangan | (Sig.2- | Keterangan
Signifikan ] ]
tailed) tailed
1 0,05 0,02 Valid 0,01 Valid
2 0,05 0,04 Valid 0,04 Valid
3 0,05 0,02 Valid 0,00 Valid
4 0,05 0,04 Valid 0,02 Valid
5 0,05 0,00 Valid 0,02 Valid
6 0,05 0,00 Valid 0,00 Valid
7 0,05 0,3 Tidak Valid 0,02 Valid
8 0,05 0,04 Valid 0,02 Valid
9 0,05 0,02 Valid 0,05 Valid
10 0,05 0.02 Valid 0,02 Valid




Lampiran 11 Uji Reliabilitas Angket Minat Belajar

) Jumlah Item Cronbach
Variabel Soal Alfa Keterangan
Minat Belajar 9 0,67 Reliabel
Pretest
Minat Belajar 14 0,80 Reliabel
Postest
Lampiran 12 Uji Reliabilitas Soal Tes
. Jumlah Item Cronbach
Variabel Soal Alfa Keterangan
Hasil Belajar 9 057  Tidak Reliabel
Pretest
Hasil Belajar 10 0,60 Reliabel
Postest

Lampiran 13 Uji Tingkat Kesukaran Soal Intrumen Soal

Indeks Kriteria Indeks Kriteria
] N Kesukaran Tingkat | Kesukaran | Tingkat
ftem Pretest Kesukaran | Prostest | Kesukaran
1 0,79 Mudah 0,79 Mudah
2 0,25 Sukar 0,79 Mudah
3 0,45 Sedang 0,83 Mudah
4 0,29 Sukar 0,66 Sedang
5 0,29 Sukar 0,70 Mudah
6 0,54 Sedang 0,75 Mudah
7 0,66 Sedang
8 0,29 Sukar 0,79 Mudah
9 0,12 Sukar 0,66 Sedang
10 0,33 Sedang 0,75 Mudah
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Lampiran 14 Uji Daya Beda Soal Intrumen Soal

Indeks Uji o Indeks o
Kriteria Uji - Kriteria Uji
_ Daya Beda Uji Daya
No item Daya Daya Pembeda
Soal Beda Soal
Pembeda Soal Soal
Pretest Postest
1 0,28 Sedang 0,33 Sedang
2 0,17 Lemah 0,22 Sedang
3 0,18 Lemah 0,37 Sedang
4 0,28 Sedang 0,23 Sedang
5 0,34 Sedang 0,24 Sedang
6 0,35 Sedang 0,48 Baik
7 0,23 Sedang
8 0,23 Sedang 0,27 Sedang
9 0,30 Sedang 0,18 Lemah
10 0,23 Sedang 0,25 Sedang

Lampiran 15 Uji Normalitas Minat Belajar dan hasil Belajar

Variabel Statistic Df Sig.
Pretest Hasil 240 24 .001
Belajar
Postest Hasil 169 24 076
Belajar

Lampiran 16 Uji Hipotesis Minat Belajar dan hasil Belajar

Sig. (2-

Variabel X Mean
tailed)

Pretest Minat Belajar 0.00 46.83

Postest Minat Belajar ’ 63.54

Pretest Hasil Belajar 35.83

Postest Hasil Belajar 0.00 74.16
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Lampiran 17 Dokumentasi Penelitian
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Lampiran 18 Surat Penelitian

7N PEMERINTAH KABUPATEN ACEH BESAR
)| DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
— SD NEGERI KUTA PASIE

Yumwaahdnxmwmmxmm.mn

babwn

N'. w.ﬁlﬂ

Nm 20080120

Semestosdurassn  YUI/S-1 Peadudikan Curu Scholah Dusar
Abrat weharary - Dess Ules Ue, Kecamatun fadeaperl, Acch Bosar

Mmmmmummmmmw

“Pegaruh Medin Quiz lotershiil Terhadap inat Dap Hasil Betsjar Sivws Pelajarae
IPAS Miterd Kerajuse-Kersjsas Di Nurantars Kelss IV SDN Kuta Pasie™, pach saggsl

OF - 07 Jemn 2024

Demkian suat ketermagan e d) bost dengan schesmmya, uptk daput dipergunakan
schagaimina mestivya

!
'




N

0

PEMERINTAH KABUPATEN ACEH BESAR
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

o T Sete Funghrid P SR 8w TS Tonge MITHDG e 357 530
B e I P

Ko Jantko, 16 Mol 2004

Notwr 0707506 ) 20024

Hal

Keguda Yeh
ein Penchitien Kepala SD Negeri Kuta Paske
‘ -
Temput

Schubungon demgan ML Dekan PRI Fakultes Keguruan dan Buo
Feodidican  Uniwrsitas  Bins  Bangsa  Gewsempena  Nooww
1004/ 130013/F1/PN/V/ 2020, Kepals  Donas  Peadiddean  dan
Kebudayaan Kabupaten Aceh Hesar membery in kepada:

NAMA ¢ QURE 'AINA
NIM : 20080120
PROGRAM STUD!  : S-1 PENDIDIKAN GURU SEROLAH DASAR

Uniuk melakulan pencitian dan mesgumpulian data & 3D Negerd
Kutn Pasle Kabupaten Aceh Desar untuk keperhian peeyususan
Siripsi yang berjudu! |

* PERGARUE MEDIA QUIZ INTERAKTIF TERHADAP MINAT DAS
HASIL BELAJAR SISWA PELAJARAN IPAS MATER! KERAJAAN -
KERAJAAN DI NUSANTARA KELAS TV SDN KUTA PASIE “.

Setelah selesni mongadakan penelitian, | (sats) eks laporsn difirien ke
8D Negeri Kuba Pavic Kabupaten Aced Deanr

Demiuan atus bantusn dan kerjasama yang Lelk home ooaphan
Leriina kasih.
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Lampiran 19 Lembar Validasi Angket Minat

136

No

Indikator

SS

TS

STS

1.

Ketertarikan untuk belajar

Keterlibatan pada saat proses

2. :
pembelajaran
3 Perasaan senang terhadap proses
" | pembelajaran
4 Berperan aktif terhadap proses
" | pembelajaran
5. | Termotivasi setelah pembelajaran
6 Saya kurang memperhatikan ketika
" | guru menjelaskan pembelajaran
Saya memahami materi yang
7. | disampaikan oleh guru pada proses
pembelajaran
g Saya tidak mengerjakan soal latihan
" | ketika diberikan guru
9 Saya mengabaikan ketika guru
" | menjelaskan materi pembelajaran
10 Saya tidak peduli dengan kesulitan
" | pelajaran IPAS
1 Saya selalu mengerjakan pekerjaan
" | rumah (PR) yang diberikan guru
Saya tidak pernah bertanya kepada
12. |guru apabila saya mengalami
kesulitan dalam memahami materi
Saya mengulangi pelajaran setelah
13. :
pulang dari sekolah
Saya merasa putus asa pada saat
14. | tidak bisa mengerjakan tugas yang

diberikan oleh guru
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Lampiran 20 Lembar Validasi Instrumen Soal Tes
1. Kerajaan-kerajaan yang pernah berkembang di Nusantara adalah?
C. Kerajaan Hindu-Budha C. Kerajaan Hindu-Budha, dan Islam
D. Kerajaan Hindu dan Islam D. Kerajaan Budha dan Islam
2. Dibawah ini yang merupakan kerajaan tertua di Nusantara serta pendiri
kerajaan adalah
E. Kerajaan Kutai dengan Raja Raja Raden Patah
F. Kerajaan Kutai dengan Raja Kudungga
G. Kerajaan Kalingga dengan Kudungga
H. Kerajaan Sriwijaya dengan Raja Raden Patah
3. Siapakah pendiri kerajaan Aceh sertatahun berdirinya kerajaan Aceh?
C. Sultan Hasanuddin (1415 M) C. Ali Mughayat (1514 M)
D. Raden Patah (1514 M) D. Sultan Malik (1415 M)
4. Proses masuknya agama Islam ke Indonesia tidak dapat dilepaskan dari
peranan pedagang yang berasal dari Negara berikut ini, kecuali..
C. Arab  C. Persia
D. Yunani D. Gujurat
5. Cakra Donya merupakan hadiah dari kaisar Cina yang diberikan kepada
kerajaan?
C. Kerajaan Acen  C. Kerajaan Samudra Pasali
D. Kerajaan Demak D. Kerajaan Banten
6. Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini!
1) Masjid Agung
2) Makam Sultan Hasanuddin
3) Piring Campa
4) Candi Prambanan
5) Candi Borobudur
Yang merupakan peninggalan dari kerajaan bercorak Islam ditunjukkan
oleh nomor?
C. () dan(2) C.(2)dan (3)
D. (1)dan (3) D. (4)dan (5)
7. Perhatikan Kerajaan-Kerajaan dibawah ini!
1) Kerajaan Samudra Pasai
2) Kerajaan Demak
3) Kerajaan Majapahit
4) Kerajaan Mataram
5) Kerajaan Kutai
6) Kerajaan Tidore
Yang bukan merupakan kerajaan bercorak Islam ditunjukkan oleh nomor?
C. (1), (2),dan(3) C.(2),(4),dan (6)
D. (1),(3),dan (4) D.(3), (4), dan (5)
8. Ratu Shima merupakan pimpinan yang terkenal adil dan bijaksana yang
pernah memerintah di?
C. Kerajaan Kalingga C. Kerajaan Mataram
D. Kerajaan Saudra Pasai D. Kerajaan Kediri
9. Perhatikan Kerajaan-Kerajaan di bawah ini!



10.

1) Kerajaan Sriwijaya

2) Kerajaan Tarumanegara

3) Kerajaan Mataram

4) Kerajaan Budha

Yang menunjukkan kerajaan bercorak Budha adalah
C. 1 dan(2) C.(2)dan(3)

D. (1)dan(3) D.(3)dan (4)

Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan dibawah ini!

1) Candi Penataran

2) Candi Tikus

3) Candi Sumber Jadi

4) Prasasti Kota Kapur

5) Candi Jago

6) Prasasti Talang Tuwo
7) Kitab Negarakertagama
8) Candi Angin

Peninggalan kerajaan Majapahit ditunjukkan oleh nomor?
C. (1), (2), (3),dan (7) C.(2),(4), (5), dan (6)
D. (1), (3),(5),dan (7) D.(3), (6), (7)dan (8)
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Lampiran 21 Validasi Angket dan Instrumen Soal

1) Validasi Angket

Pretest
No Item -TaTr-af (Sig.2- | Keterangan
Signifikan ]
tailed)

1 0,05 0,04 Valid
2 0,05 0,00 Valid
3 0,05 0,02 Valid
4 0,05 0,02 Valid
5 0,05 0,01 Valid
6 0,05 0,00 Valid
7 0,05 0,01 Valid
8 0,05 0,04 Valid
9 0,05 0,00 Valid
10 0,05 0,00 Valid
11 0,05 0,01 Valid
12 0,05 0,00 Valid
13 0,05 0,16 Tidak Valid
14 0,05 0,03 Valid

Reliabel 0,892

Standar 0,60

Keterangan | Reliabel
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2) Validasi Soal Tes

Pretest
No Item .Tér_af (Sig.2- | Keterangan
Signifikan
tailed)
1 0,05 0,02 Valid
2 0,05 0,02 Valid
3 0,05 0,00 Valid
4 0,05 0,01 Valid
5 0,05 0,00 Valid
6 0,05 0,04 Valid
7 0,05 0,01 Valid
8 0,05 0,01 Valid
9 0,05 0,01 Valid
10 0,05 0,14 Tidak Valid
Reliabel 0,857
Standar 0,60
Keterangan | Reliabel
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Lampiran 22 Dokumentasi Validasi
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