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MOTTO

“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab
kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu beriman”.

(O.S. Al-Bagarah : 139)

“Semua saya rencanakan, semua saya kejar karena saya tahu kalau saya tidak
kejar saya tidak akan kemana-mana, karena saya bukan siapa-siapa”

(Retno Marsuadi)

“Keberhasilan bukanlah milik orang pintar. Keberhasilan adalah kepunyaan
mereka yang senantiasa berusaha”

(B.J. Habibie)

“Pengalaman hidup yang penuh kepahitan itu harus diolah para korea menjadi
mentalitet. Para korea harus menjadi pribadi yang tangguh sehingga dalam
perjuangannya melenting ke atas, para korea tidak akan patah apabila
menghadapi tantangan, masalah, dan jalan terjal”

(Bambang Pacul)

“Orang tuamu semakin tua, mereka butuh kamu dimasa tuanya. Berjuanglah
sedikit lebih keras! Karena yang kamu hadapi bukanlah pesaingmu, melainkan
sisa umur orang tuamu”
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ABSTRAK

Fonna, PR. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbahasa Pada Siswa Kelas IV SD Negeri 49 Banda Aceh. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan. Pembimbing I. Rika Kustina, M. Pd., Pembimbing II. Teuku Mahmud,
M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan desain media pembelajaran board
game untuk meningkatkan keterampilan berbahasa, khususnya kemampuan
berbicara, serta pengaruhnya penggunaannya terhadap siswa kelas IV SD Negeri
49 Banda Aceh pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Penelitian ini menggunakan
metode Research and Development (R&D) dengan mengacu pada model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap, meliputi Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek uji coba yang terlibat adalah
satu orang ahli materi, satu orang ahli media, satu orang ahli bahasa, dan 32 peserta
didik kelas IV SD Negeri 49 Banda Aceh. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
dari ahli materi mendapatkan nilai 4,5 yang termasuk dalam kategori “Sangat
Layak”, ahli media 4,66 yang termasuk dalam kategori “Sangat Layak”, dan ahli
bahasa 4,58 yang termasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Selain itu, hasil uji coba
penggunaan media board game melalui tes menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan keterampilan berbahasa dengan rata-rata pretes 65,38 dan posttest
85,09. Berdasarkan hasil uji paired samples, diperoleh signifikansi = 0.000 yang
berarti terdapat peningkatan yang signifikan keterampilan berbahasa peserta didik
setelah menggunakan board game.

Kata Kunci : Board Game, Keterampilan Berbahasa, Media Pembelajaran



ABSTRACT

Fonna, PR. 2024. Development of Board Game as Learning Media to Enhance
Language Skills in Fourth Grade Students at SD Negeri 49 Banda Aceh. Thesis,
Primary School Teacher Education Studies, Faculty of Teacher Training and
Education. Main Supervisor. Rika Kustina, M. Pd., Co-Supervisor. Teuku Mahmud,
M.Pd.

This study aims to develop the design of a board game as a learning medium to
enhance language skills, particularly speaking abilities, and to examine its impact
on fourth-grade students at SD Negeri 49 Banda Aceh in Indonesian language
learning. The study employs a Research and Development (R&D) methodology,
following the ADDIE development model, which consists of five stages: Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The trial subjects included
one material expert, one media expert, one language expert, and 32 fourth-grade
students from SD Negeri 49 Banda Aceh. The results of the study show that the
material expert provided a score of 4.5, categorized as "Highly Feasible," the
media expert gave a score of 4.66, also categorized as "Highly Feasible," and the
language expert assigned a score of 4.58, falling into the "Highly Feasible"
category. Furthermore, the trial results of using the board game media through
testing indicated an improvement in language skills, with an average pre-test score
of 65.38 and a post-test score of 85.09. Based on the paired samples test, a
significance value of 0.000 was obtained, indicating a significant improvement in
students' language skills after using the board game.

Keywords : Board Game, Learning Media, Speaking Skill
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