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ABSTRAK

Seri Mahyuni, 2024. Efektivitas Media Puzzle Untuk Meningkatkan Kemampuan
Mengenal Huruf Anak Kelompok B3 Di Tk Khalifah Aceh 3. Skripsi , Program Studi
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan. Pembimbing I Riza Oktariana,S.Pd,. M.Pd dan Pembinmbing II Liza
Fidiawati, M.Pd.

Berdasarkan latar belakang masalah peneliti menemukan masalah yang diketahui
bahwa anak belum mampu mengenal huruf dan anak belum bisa menyebutkan huruf.
Kemampuan mengenal huruf merupakan kemampuan anak dalam mengetahui atau
mengenal dan memahami ciri-ciri aksara dalam tata tulis yang merupakan huruf-huruf
abjad dalam melambangkan suatu bunyi, bentuk, dan tulisan. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui tingkat efektif media puzzle untuk meningkatkan
kemampuan mengenal huruf anak kelompok B3 Di Tk Khalifah Aceh 3. Penelitian
ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif dengan metode eksperiment one grup
pre-test design. Sampel 14 anak, data yang dikumpulkan melalui observasi dan
dokumentasi. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwasanya media puzzle sangat
efektif untuk meningkatkan kemampuan anak mengenal huruf hal ini dibuktikan oleh
hasil uji normalitas data dari prettest adalah sebesar, 0,07 = 0,05, berdasarkan kriteria
pengambilan keputusan data prettest disimpulkan berdistribusi normal. Dan peneliti
mendapatkan hasil yaitu uji normalitas data posttest adalah 0,19 > 0,05 berdasarkan
kriteria pengambilan keputusan data posttest disimpulkan berdistribusi normal.
Dengan demikian berarti hipotesis kerja (Ha) dalam penelitian ini diterima, sedangkan
hipotesis (Ho) ditolak.

Kata Kunci : Media Puzzle, Kemampuan mengenal Huruf, Anak Usia Dini



ABSTRAK

Seri Mahyuni , 2024. Effectiveness of Puzzle Media to Improve the Letter
Recognition Ability of B3 Group Children at the Khalifah Aceh Kindergarten 3.
Thesis, Early Childhood Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher
Training and Education. Supervisor | Riza Oktariana, S.Pd,. M.Pd and Supervisor Il
Liza Fidiawati, M.Pd.

Based on the background of the problem, researchers found a known problem that
children were not yet able to recognize letters and children could not name letters. The
ability to recognize letters is a child's ability to know or recognize and understand the
characteristics of letters in writing, which are letters of the alphabet that symbolize a
sound, shape and writing. The aim of this research is to determine the effectiveness of
puzzle media in improving the ability to recognize letters in group B3 children at TK
Khalifah Aceh 3. This research uses a quantitative type of research with an
experimental one group pre-test design method. Sample of 14 children, data collected
through observation and documentation. The results of this research show that puzzle
media is very effective in improving children's ability to recognize letters. This is
proven by the results of the data normality test from the prettest which is 0.07 > 0.05,
based on the decision making criteria the prettest data is concluded to be normally
distributed. And the researchers got the results, namely the normality test of the
posttest data, which was 0.19 > 0.05 based on the decision making criteria, the posttest
data was concluded to be normally distributed. This means that the working
hypothesis (Ha) in this research is accepted, while the hypothesis (Ho) is rejected.

Keywords: Puzzle Media, Ability to recognize letters, Early Childhood
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