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PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisi data bahwa Penerapan Media
Pembelajaran Dadu Raksasa Dalam Meningkatkan Literasi Anak Di Kelas Rendah
SD Negeri 27 Banda Aceh. Dapat diambil beberapa Kesimpulan. Hal ini terbukti
dari hasil belajar siswa dari siklus 1 dan siklus 11 dengan mengunakan APE Dadu
Raksasa. Pada siklus 1 dengan menggunakan media hasil belajar sisa mencapai
69,81% dengan rincian dari jumlah siswa 32 dan 11 orang yang dinytakan tuntas
dan 21 orang belum dinyatkan tuntas. Pada siklus II pada materi dalam
menggunakan media APE Dadu Raksasa mencapai keberhasilan dengan nilai
hampir 100% dengan peresntase rata-rata 83,81. Dengan 32 siswa kelas 1 sudah
mendapatkan nilai diatas atau setara dengan KKTP.

Berdasarkan penelitian penerapan media pembelajran Dadu Raksasa dalam
meningkatkan literasi anak, khususnya dalam aspek membaca, mengenal huruf,
dan memperkarya kosa kata. Media ini mampu menciptkan susasana belajar yang
menyenangkan dan interaktif, sehingga anak-anak lebih antusiasi dan aktif dalam
mengikuti pembelajaran. Secara keseluruhan juga dalam penggunaan media Dadu
Raksasa dapat meningkatkan ketrampilan literasi anak dikelas rendah SD Negei

27 Banda Aceh. Hal ini terlihat dari hasil
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penelitian dari siklus I dan siklus II. Yang meningkatkan keberhasilan peneliti

dalam kemampuan siswa.

5.2  Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan Kesimpulan yang telah didipaparkan, maka
peneliti terdapat beberapa saran yang dapat penulis berikan:

1. Kepada guru disarankan untuk terus mengembangkan dan memanfaatkan
media pembelajaran yang inovatif seperti Dadu Raksasa dalam proses
pembelajaran literasi. Penggunaan media yang menarik dan menyenangkan
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa serta membantu percapaian tujuan
pembelajaran.

2. Bagi sekolah agar memperhatikan dan memfasilitaskan media pembelajaran
ssperti APE Dadu Raksasa untuk membantu dan medukung guru dalam proses
pembelajaran yang berkaitan dengan literasi siswa. Terutama dapat membantu
memmudahkan siswa dalam permeblajaran terutama dalam mengenal simbol
huruf. Dan memperkarya kosa kata.

3. Bagi peneliti, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu sumber
informasi dan bahan untuk mengadakan penelitian yang lebih lanjut. Dan bagi
peneliti selanjutnya akan menggunakan media pembelajaran APE Dadu
Raksasa dalam proses pembelajaran dengan memperoleh hasil yang lebih

komprehensif.



