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ABSTRAK

Fikri Alhuda. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Vidio Animasi Berbasis
Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di SD Negeri 46 Banda Aceh
Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan llmu Pendididkan.
Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing I. Fitriani, M.Pd, Pembimbing
I1.Helminsyah, M.Pd.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran video animasi berbasis Canva yang valid,
layak dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi “Teknologi
Untuk Kehidupan” di kelas V SD Negeri 46 Banda Aceh. Model pengembangan
yang digunakan adalah model 4D (Define, Design, Develop, dan Disseminate).
Subjek uji coba dalam penelitian ini adalah 27 siswa kelas V. Hasil validasi dari
ahli materi menunjukkan skor sebesar 84%, ahli bahasa sebesar 92%, dan ahli
media sebesar 98% dengan rata-rata keseluruhan sebesar 91,33%, yang termasuk
dalam kategori “sangat layak”. Dari 27 responden terdapat 20 responden
menjawab dari 10 indikator pertanyaan dengan persentase 81% sampai 100%
yang dimana mendapat kategori “Sangat Baik” dan dari 7 responden menjawab
dari 10 indikator pertanyaan dengan persentase 60% sampai 80% yang dimana
mendapatkan kategori “Baik” hasil rata-rata 42,9 persentase yang di dapat 85,92
mendapatkan kategori “Sangat Baik. Uji coba produk menunjukkan bahwa rata-
rata hasil belajar siswa setelah menggunakan media mencapai 90,37, yang
mengindikasikan peningkatan hasil belajar yang signifikan. Dengan demikian,
media pembelajaran video animasi berbasis Canva ini dinyatakan valid, layak, dan
efektif untuk digunakan dalam pembelajaran di sekolah dasar, khususnya dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Canva, hasil belajar, model 4D



ABSTRACT

Fikri Alhuda. 2025. Development of Canva-Based Animated Video Learning
Media to Improve Student Learning Outcomes at SD Negeri 46 Banda Aceh,
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of Teacher
Training and Education, Bina Bangsa Getsempena University. Supervisor I:
Fitriani, M.Pd., Supervisor Il: Helminsyah, M.Pd.

This research is a development research that aims to produce a valid, feasible and
effective Canva-based animated video learning media in improving student
learning outcomes on the material "Technology for Life" in grade V of SD Negeri
46 Banda Aceh. The development model used is the 4D model (Define, Design,
Develop, and Disseminate). The trial subjects in this study were 27 grade V
students. The validation results from material experts showed a score of 84%,
linguists 92%, and media experts 98% with an overall average of 91.33%, which
is included in the "very feasible" category. Of the 27 respondents, 20 respondents
answered from 10 question indicators with a percentage of 81% to 100% which
got the "Very Good" category and from 7 respondents answered from 10 question
indicators with a percentage of 60% to 80% which got the "Good" category The
average result was 42.9, the percentage obtained was 85.92, which was in the
“Very Good” category. The product trial showed that the average student
learning outcomes after using the media reached 90.37, which indicates a
significant increase in learning outcomes. Thus, this Canva-based animated video
learning media is declared valid, appropriate, and effective for use in learning in
elementary schools, especially in improving student learning outcomes.

Keywords: Learning Media, Animated Video, Canva, learning outcomes, 4D
model
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