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MOTTO

“ Orang lain ga akan bisa faham struggle dan masa sulitnya, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun
tidak ada yang tepuk tangan, kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga
dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang!”.

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”

(OS. AL-in syirah: 5-6)
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ABSTRAK

Oktari Heniza, 2024. Pengembangan Media Wordwall Berbasis Game edukasi
Pada Pembelajaran Ipas Kelas IV SDN 57 Banda Aceh. Skripsi, Program Studi
Pendidikan. Pembimbing I. Dr. Lili Kasmini, S.Si., M.Si, Pembimbing II. Safrina
Junita M.Pd

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan pengembangan media Wordwall
untuk pembelajaran IPAS materi mengenal tubuh tumbuhan dan fungsinya di
kelas IV SD Negeri 57 Banda Aceh yang memenuhi kriteria sangat valid, sangat
praktis dan efektif. Metode yang digunakan dalam pengembangan ini adalah
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari langkah-langkah sebagai berikut: Analysis (Analisis), Design
(Perancangan), Development (Pengembangan ), Implementation (Implementasi)
dan Evaluation (Evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
validasi media, materi, bahasa, angket repon guru dan soal tes. Teknik analisis
data menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengembangan media Wordwall pada materi mengenal
tubuh tumbuhan dan fungsinya yang dikembangkan berdasarkan validator materi,
validator media, validator bahasa untuk menganalisis kevalidan. Adapun
gabungan penilaian validasi oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa
mencapai persentase 94% dengan kriteria sangat valid. Sedangkan angket respon
guru terhadap media Wordwall dikategorikan sangat praktis digunakan dalam
proses pembelajaran IPAS materi mengenal tubuh tumbuhan dan fungsinya
dengan persentase penilaian mencapai 97% dan media juga efektif digunakan
dalam proses pembelajaran siswa terbukti dari hasil uji tes kepada siswa kelas IV,
dari 28 siswa yang hadir hanya 3 siswa yang belum mencapai KKTP dengan
ketuntasan nilai siswa mencapai 89,2%. Dari data hasil penelitian yang sudah
diuraikan diatas membuktikan bahwa media Wordwall pada pembelajaran IPAS
materi mengenal tubuh tubuhan dan fungsinya di kelas IV SDN 57 Banda Aceh
efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Wordwall, IPAS, bumi berubah.



ABSTRACT

Oktari Heniza, 2024. Development of Wordwall Media Based on Educational
Games in Class IV Science Learning at SDN 57 Banda Aceh. Thesis, Education
Study Program. Supervisor I. Dr. Lili Kasmini, S.Sc., M.Si, Supervisor Il. Safrina
Junita M.Pd

The aim of this research is to produce the development of Wordwall media for
learning science and science material on recognizing plant bodies and their
functions in class IV at SD Negeri 57 Banda Aceh which meets the criteria of
being very valid, very practical and effective. The method used in this
development is Research and Development (R&D) with the ADDIE development
model which consists of the following steps: Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation. . The data collection techniques used were
validation of media, materials, language, teacher response questionnaires and
test questions. The data analysis technique uses quantitative descriptive analysis
techniques. The results of the research show that the development of Wordwall
media on material recognizing plant bodies and their functions was developed
based on material validators, media validators, language validators to analyze
validity. The combined validation assessment by media experts, material experts
and language experts reached a percentage of 94% with very valid criteria.
Meanwhile, the teacher's response questionnaire to Wordwall media was
categorized as very practical for use in the science and science learning process,
the material was about recognizing plant bodies and their functions with an
assessment percentage reaching 97% and the media was also effectively used in
the student learning process as proven by the results of tests on class 1V students,
out of 28 students who There were only 3 students present who had not yet
reached the KKTP with a student completion score reaching 89.2%. From the
data from the research results described above, it is proven that the Wordwall
media in science and science learning, the material on getting to know the body
and its functions in class IV at SDN 57 Banda Aceh, is effectively used in the
learning process.

Keywords: Learning media, Wordwall, IPAS, the earth is changing.
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