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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan perkembangan motorik halus 

anak usia 4-5 tahun melalui kegiatan pembelajaran berbasis STEAM (Science, 

Technology, Engineering, Arts, Mathematics) di TK Kartika XIV-11 Banda Aceh. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen dengan pendekatan 

kuasi eksperimental. Subjek penelitian ini adalah anak-anak kelompok B di TK 

Kartika XIV-11 yang berjumlah 25 anak. Instrumen penelitian meliputi lembar 

observasi dan tes perkembangan motorik halus. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa kegiatan pembelajaran berbasis STEAM secara signifikan dapat 

meningkatkan perkembangan motorik halus anak. Peningkatan ini terlihat dari hasil 

tes yang menunjukkan adanya perbaikan dalam koordinasi tangan-mata, 

kemampuan menggenggam, dan keterampilan manipulatif lainnya. Kesimpulan 

dari penelitian ini adalah bahwa penerapan pembelajaran berbasis STEAM efektif 

dalam mengembangkan kemampuan motorik halus anak usia 4-5 tahun. 

 

Kata Kunci: Motorik Halus, Pembelajaran STEAM, Anak Usia Dini, TK Kartika 

XIV-11, Banda Aceh 
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ABSTRACT 

This study aims to improve the fine motor development of children aged 4-

5 years through STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) 

based learning activities at TK Kartika XIV-11 Banda Aceh. The research method 

used is an experimental method with a quasi-experimental approach. The subjects 

of this study were 20 children in Group B at TK Kartika XIV-11. The research 

instruments included observation sheets and fine motor development tests. The 

results showed that STEAM-based learning activities significantly improved 

children's fine motor development. This improvement was evident from test results 

showing enhancements in hand-eye coordination, grasping ability, and other 

manipulative skills. The conclusion of this study is that the application of STEAM-

based learning is effective in developing the fine motor skills of children aged 4-5 

years. 

 

Keywords: Fine Motor Skills, STEAM Learning, Early Childhood, TK Kartika XIV-

11, Banda Aceh 
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