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ABSTRAK

Mona Sapira PENGEMBANGAN MEDIA ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA PADA MATA PELAJARAN IPAS SD NEGERI 54 BANDA
ACEH. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing | , Dr. Hj. Lili Kasmini, S.Si., M.Si.
Pembimbing Il, Intan Kumala Sari, M.Pd.

Penelitian pengembangan ini mengunakan jenis model ADDIE yaitu analisis
(analyze), perancangan (desing), pengembangan (development), implementasi
(impilimentation), evaluasi (evaluation). Pengembangan media ini menggunakan
metode Research & Development (R&D. Pada hasil penelitian yang telah dilakukan
penilaian oleh 3 pakar ahli, yaitu ahli media, ahli materi dan respon guru maka dapat
disimpulkan bahwa media video animasi ini mendapatkan nilai kriteria valid dan
layak untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran sehingga media animasi video
tersebut dapat diimplementasikan kepada siswa kelas IV SD Negeri 54 Banda Aceh
dengan kategori layak. Selanjutnya di implementasikan untuk mengetahui respon
siswa terhadap media animasi video dari hasil pengembangan. Dari tahap ini akan
diketahui kemenarikan media yang dikembangkan. Siswa kemudian diminta
mengisi angket responden untuk memberikan tanggapan terhadap media animasi
video tersebut. Dari hasil respon siswa uji kelas memperoleh jumlah skor penilaian
4,60 dengan kategori praktis (dalam skala likert). Tahap terakhir adalah evaluasi
dilakukan oleh siswa melalui tes soal. Dari evaluasi ini akan memberikan data yang
menggambarkan kualitas produk media pembelajaran tersebut apakah sudah efektif
atau belum. Dari hasil perhitungan nilai 23 siswa yang memperoleh hasil ketuntasan
belajar dengan kriteria meningkat dan 2 siswa memperoleh tidak tuntas dengan
kriteria tidak meningkat. Dari nilai yang diperoleh oleh siswa tersebut termasuk
dalam kategori efektif. Berdasarkan pembahasan tersebut maka dapat disimpulkan
produk media animasi dengan menggunakan aplikasi canva pada mata pelajaran
IPAS di kelas IV yang sudah di kembangkan dan melalui hasil perancangan oleh
peneliti di nyatakan Valid dan Layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran
dan sebagai bahan ajar untuk membantu guru dalam mengajar dan menyajikan
materi kepada siswa secara efektif dan efesian

Kata Kunci : Media Video animasi, canva, gaya dan gerak.
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ABSTRACT

Mona Shapira DEVELOPMENT OF ANIMATED MEDIA USING THE CANVA
APPLICATION IN THE SCIENCE SUBJECTS OF STATE 54 PRIVATE SCHOOL
BANDA ACEH. Thesis, Primary School Teacher Education Study Program,
Faculty of Teacher Training and Education. Supervisor I, Dr.Hj. Lili Kasmini, S.Si.,
M.Si. Supervisor Il, Intan Kumala Sari, M.Pd.

This development research uses the ADDIE model, which includes analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The development of this media
employs the Research & Development (R&D) method. The results of the study,
which were assessed by three experts—media experts, material experts, and teacher
responses—conclude that this animated video media received valid and feasible
criteria scores for use in learning activities. Therefore, the animated video media
can be implemented for fourth-grade students at SD Negeri 54 Banda Aceh with a
feasible category. It was then implemented to determine students’ responses to the
animated video media resulting from the development. From this stage, the
attractiveness of the developed media will be known. Students were then asked to
fill out respondent questionnaires to provide feedback on the animated video media.
The results from the student response test class obtained a total score of 4.60 in the
practical category (on a Likert scale). The final stage is the evaluation conducted
by students through test questions. This evaluation provides data that illustrates the
quality of the learning media product, whether it is effective or not. From the
calculation of scores, 23 students achieved mastery learning with improved
criteria, and 2 students did not achieve mastery learning with unimproved criteria.
The scores obtained by the students fall into the effective category. Based on this
discussion, it can be concluded that the animated media product using Canva for
the science subject in fourth grade, which has been developed and designed by the
researcher, is declared valid and feasible for use in the learning process and as
teaching material to help teachers teach and present material to students effectively
and efficiently.

Keywords: Animated Video Media, Canva, Forces and Motion.
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