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ABSTRAK 

Mawardi. 2024. Pengembangan Bahan Ajar Materi Sepakbola Berbasis Media 

Audio Visual Untuk Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Kuta Panjang. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Pendidikan Jasmani, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Bina Bangsa Getsempena. Pembimbing I Munzir , M.Pd. 

Pembimbing II. Ahmad Nasriadi, S.Pd. M.Pd  

 

Permasalahan yang sering dialami siswa ketika belajar di sekolah adalah mereka 

merasa kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru karena 

media pembelajaran juga masih terbatas pada buku yang penyajian materinya 

padat serta tampilannya tidak menarik dan membuat siswa bosan untuk 

mempelajarinya. Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu Bagaimana desain 

bahan ajar materi sepakbola berbasis media audio visual di SMA Negeri 1 Kuta 

Panjang? Bagaimana kelayakan bahan ajar materi sepakbola berbasis media audio 

visual di SMA Negeri 1 Kuta Panjang?. Tujuannya adalah Untuk mendesain 

bahan ajar materi sepakbola berbasis media audio visual di SMA Negeri 1 Kuta 

Panjang. Untuk mengetahui kelayakan bahan ajar materi sepakbola berbasis media 

audio visual di SMA Negeri 1 Kuta Panjang. Penelitian dilakukan menggunakan 

metode penelitian dan  pengembangan atau dalam bahasa inggrisnya disebut 

Research and Develovment ( R & D) yaitu metode penelitian yang digunakan 

untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. 

Validasi dilakukan dengan menggunakan 4 validator. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Media pembelajaran berbasis Media Audiovisual pada 

materi Sepak Bola kelas X SMA Negeri 1 Kutapanjang terlihat dari hasil validasi 

ahli (validator) terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Multimedia 

dengan kategori sangat valid. Hasil uji coba produk yang digunakan juga sangat 

valid dengan perolehan rata-rata persentase kevalidan gabungan sebesar 95,46% 

(Sangat Valid).  

 

Kata kunci : Media Audio Visual, Materi Sepak Bola      
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ABSTRACT 

Mawardi. 2024. Development of Audio Visual Media-Based Football Teaching 

Materials for Class X Students of SMA Negeri 1 Kuta Panjang. Thesis, Physical 

Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education. 

Getsempena Bina Bangsa University. Supervisor I Munzir, M.Pd. Supervisor II. 

Ahmad Nasriadi, S.Pd. M.Pd  

 

The problem that students often experience when studying at school is that they 

find it difficult to understand the material presented by the teacher because the 

learning media is still limited to books whose presentation of the material is dense 

and the appearance is unattractive and makes students bored when studying it. 

The formulation of the problem in this research is: How is the design of football 

teaching materials based on audio-visual media at SMA Negeri 1 Kuta Panjang? 

What is the feasibility of audio-visual media-based football teaching materials at 

SMA Negeri 1 Kuta Panjang? The aim is to design audio-visual media-based 

football teaching materials at SMA Negeri 1 Kuta Panjang. To determine the 

feasibility of audio-visual media-based football teaching materials at SMA Negeri 

1 Kuta Panjang. The research was carried out using research and development 

methods or in English called Research and Development (R & D), namely 

research methods used to produce certain products and test the effectiveness of 

these products. Validation is carried out using 4 validators. The results of the 

research show that Audiovisual Media-based learning media in Class The product 

trial results used were also very valid with an average combined validity 

percentage of 95.46% (Very Valid).  

 

Keywords: Audio Visual Media, Football Material 

 

 

 

 

 

 

 


